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Notatii utilizate in acest ghid

Simboluri privind lucrul in siguranta
Proiectorul si manualele aferente folosesc simboluri grafice si etichete pentru a indica text care prezinta cum se utilizeaza proiectorul in conditii de siguranta.

Cititi §i respectati intocmai instructiunile marcate cu aceste simboluri si etichete pentru a evita accidentarea persoanelor sau prejudicierea proprietatii.

Acest simbol se foloseste pentru informatii care, daca sunt ignorate, pot duce la accidentarea persoanelor sau chiar deces.

A Avertisment

Acest simbol se foloseste pentru informatii care, dacéd sunt ignorate, ar putea duce la accidentarea persoanelor sau daune fizice, din cauza
A Atentie manipularii incorecte.
?

Notatii referitoare la informatiile generale

Aceastd eticheta indica procedurile care pot produce daune sau réiniri dacd nu se iau masuri suficiente de siguranta.

Atentie
Aceasti eticheta indica informatii suplimentare care pot fi folositoare pentru utilizator.
[Denumire buton] Indicd numele butoanelor de pe telecomanda sau de pe panoul de comanda.

Exemplu: butonul [Esc]

Denumirea meniurilor/setérilor |Indici nume de meniuri si setari ale proiectorului.
Exemplu:

Selectati meniul Imagine

@ Imagine > Avansat

» Aceasta etichetd indica legatura catre pagini corelate.

- Aceasta etichetd indica nivelul actual din meniul proiectorului.

» Linkuri corelate
o "Utilizarea manualului pentru a cauta informatii" p.9
« "Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor" p.10



Utilizarea manualului pentru a cauta informatii

Manualul PDF vé permite sa cautati informatiile dorite prin cuvinte cheie sau
sd sariti direct la anumite sectiuni, utilizind marcajele. De asemenea, puteti
imprima doar paginile de care aveti nevoie. Aceastd sectiune explica modul de

utilizare a unui manual PDF care a fost deschis in Adobe Reader X de pe
computer.

» Linkuri corelate

o "Cautarea dupa cuvant cheie" p.9

o "Sarirea direct din marcaje” p.9

« "Tiparirea paginilor de care aveti nevoie" p.9

Cautarea dupa cuvant cheie

Faceti clic pe Editare > Cautare Avansata. Introduceti cuvantul cheie (text)
pentru informatiile pe care doriti s le gasiti in fereastra de cdutare, apoi faceti
clic pe Cautare. Rezultatele sunt afigate ca o listd. Faceti clic pe unul dintre
rezultatele afisate pentru a trece la pagina respectiva.
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Sarirea direct din marcaje

Faceti clic pe un titlu pentru a trece la pagina respectiva. Faceti clic pe + sau >
pentru a vedea titlurile de nivel inferior din acea sectiune. Pentru a reveni la
pagina anterioard, efectuati urmétoarea operatie pe tastatura.

» Windows: tineti apasat Alt, apoi apasati <.

« Mac OS: tineti apdsatd tasta de comanda, apoi apésati <.

Rk BOG ‘R BAT

User's Guide

Tiparirea paginilor de care aveti nevoie

Puteti extrage si imprima numai paginile de care aveti nevoie. Faceti clic pe
Imprimare din meniul Fisier, apoi specificati paginile pe care doriti sa le
imprimati in meniul Pagini din Pagini de imprimat.
« Pentru a specifica o serie de pagini, introduceti o cratima intre pagina de
pornire §i pagina finala.
Exemplu: 20-25

« Pentru a specifica paginile care nu sunt in serie, impartiti paginile cu
virgule.

Exemplu: 5, 10, 15
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Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor

Puteti obtine cele mai recente versiuni ale manualelor si specificatiilor de pe
site-ul web Epson.

Vizitati epson.sn si introduceti numele proiectorului.


http://epson.sn

Prezentare generala a proiectorului

Consultati aceste sectiuni pentru a afla mai multe despre caracteristicile proiectorului si denumirile componentelor.

» Linkuri corelate
o "Caracteristicile Proiectorului” p.12
« "Componentele si functiile proiectorului” p.16



Caracteristicile Proiectorului

Acest proiector este dotat cu urmatoarele functii speciale. Consultati aceste Functii interactive unice

sectiuni pentru mai multe detalii. ;

» Linkuri corelate Adnotare ugoara pe ecranul proiectat cu ajutorul creionului interactiv sau al
o "Sursd de luminad laser cu durata de functionare mare" p.12 degetului (EB-735Fi/EB-725Wi).

« "Functii interactive unice" p.12

« "Configurare rapida si usoara" p.13 \/

« "Conectivitate flexibila" p.13
« "Proiectie pentru prezentari" p.15

Sursa de lumina laser cu durata de functionare mare

O sursd de lumina bazatd pe laser in stare solida asigura o functionare practic
fard intretinere pand cand se reduce nivelul de stralucire al sursei de lumina.

« Adnotare cu sau fard computer.

+ Adnotare cu doua creioane simultan.

o Operatiuni ale proiectorului de pe ecranul proiectat.
o Scanati si afisati continut de pe un scaner conectat.

o Trimiteti prin e-mail, salvati sau imprimati continut fara a utiliza un
computer.

« Importati continut de pe o unitate USB.
o Operatiuni ale computerului de pe ecranul proiectat.

« Interactivitate pe baza de atingeri cu ajutorul degetului. (Unitatea tactild
optionald este necesara.)



Caracteristicile Proiectorului

» Linkuri corelate
« "Utilizarea functiilor interactive" p.96

Configurare rapida si usoara

o Caracteristica Pornire directd pentru a porni functionarea proiectorului
imediat ce il conectati la o surséd de alimentare.

o Caracteristica Pornire automata pentru a porni functionarea proiectorului
atunci cand acesta detecteaza semnalul de imagine de la portul pe care l-ati
specificat drept sursd pentru functia Pornire automata.

o Caracteristica Ecran principal pentru selectarea cu usurinta a unei surse de
imagini §i accesarea unor functii utile.

» Linkuri corelate
« "Ecran principal” p.50
« "Pornirea proiectorului” p.49

Conectivitate flexibila

Acest proiector acceptd o gamd largd de optiuni de conectare usor de utilizat:

» Linkuri corelate
« "Conectare la calculatoare"” p.13
« "Conectare la dispozitive mobile" p.14

Conectare la calculatoare

« Conectare cu un singur cablu USB pentru proiectare de imagini si redare
audio (USB Display).

« Epson iProjection (Windows/Mac) pentru proiectarea simultana a pana la
patru imagini prin divizarea ecranului proiectat. Puteti proiecta imagini de
pe calculatoare din retea sau de pe smartphone-uri sau tablete pe care este
instalatd aplicatia Epson iProjection.



Caracteristicile Proiectorului

Consultati Ghid de utilizare Epson iProjection (Windows/Mac) pentru Conectare la dispozitive mobile

detalii.

« Functie Screen Mirroring pentru conectarea fard fir a proiectorului la un
dispozitiv mobil utilizandu-se tehnologia Miracast.

B =

« Aplicatie Epson iProjection (pentru iOS/Android) pentru conectarea fira fir
a proiectorului la un dispozitiv mobil utilizindu-se aplicatia disponibila in
App Store sau Google Play.

$ Orice tarife suportate in timpul comunicarii cu App Store sau Google
Play cad in responsabilitatea clientului.

« Aplicatie Epson iProjection (pentru Chromebook) pentru conectarea fara fir
a proiectorului la un dispozitiv Chromebook utilizindu-se aplicatia

o Puteti descirca software-ul i manualele necesare de pe urmitorul disponibild in Chrome Web Store.
site web.

epson.sn < . . s I
P Orice tarife suportate in timpul comunicérii cu Chrome Web Store

cad in responsabilitatea clientului.
» Linkuri corelate
« "Proiectia intr-o retea prin cablu" p.173
o "Proiectia intr-o retea fira fir" p.177
« "Conectarea la un calculator pentru video si audio USB" p.34

» Linkuri corelate
« "Proiectia intr-o retea fard fir de pe un dispozitiv mobil (Screen Mirroring)"
p.187


http://epson.sn

Caracteristicile Proiectorului

Proiectie pentru prezentéri un proiector dintr-o retea. De asemenea, puteti sa addugati culoare si
’ efecte de forma in imaginea proiectata.

Proiectorul va permite si proiectati continutul pentru prezentari ca semnale + Aplicatia Epson Creative Projection v permite si creati continut pe
digitale (EB-755F/EB-750F). dispozitive iOS. De asemenea, puteti transfera continut fara fir pe
proiector.
— Puteti descarca aplicatia Epson Creative Projection de la App Store. Orice
tarife suportate in timpul comunicarii cu App Store cad in
responsabilitatea clientului.

Puteti descérca software-ul si manualele necesare de pe urmatorul site
web.

epson.sn

» Linkuri corelate
« "Proiectarea in modul Redare continut" p.140

« Modul Redare continut pentru redarea listelor de redare si adaugarea
efectelor de culoare si de forma in imaginea proiectata.

o Puteti utiliza una dintre urmatoarele metode pentru a crea continut redat in
modul Redare continut.

« Software-ul Epson Projector Content Manager vd permite s creati liste de
redare si sd le salvati pe un dispozitiv de stocare extern. De asemenea,
puteti s adaugati culoare si efecte de forma in imaginea proiectata si sd
programati liste de redare.

Consultati Ghid de utilizare a Epson Projector Content Manager pentru
detalii.

« Epson Web Control vd permite sé creati liste de redare folosind un
browser web si sa le salvati pe un dispozitiv de stocare extern conectat la


http://epson.sn

Componentele si functiile proiectorului

In urmatoarele sectiuni sunt explicate componentele proiectorului si functiile
acestora.

Componentele proiectorului - partea din fata/laterala

Toate caracteristicile din acest ghid sunt explicate utilizind imagini ale
modelului EB-735Fi, dacd nu se specificd altfel.

» Linkuri corelate

« "Componentele proiectorului - partea din fatd/laterald" p.16
« "Componentele proiectorului - partea superioard/laterala” p.17
« "Componentele proiectorului - partea din spate” p.18

« "Componentele proiectorului - bazd" p.20

« "Componentele proiectorului - panoul de control" p.20

« "Componentele proiectorului - telecomanda” p.21

« "Componentele proiectorului - creioanele interactive" p.23
« "Componentele proiectorului - Stativ de creioane" p.24

« "Componentele proiectorului - unitatea tactild" p.25

o "Instructiuni pentru lucrul in sigurantd cu magnetul" p.26

Nume Functie

@ |Indicator Indicd starea proiectorului.

@ | Receptor telecomandi | Primeste semnalele de la telecomanda.

@ | Difuzor Reda semnalul audio.




Componentele si functiile proiectorului

Nume

Functie

o

Gura de evacuare a
aerului

Gura de evacuare a aerului este utilizatd pentru a rici
proiectorul.

A Atentie

In timpul proiectiei, nu va apropiati fata sau
mainile de gura de evacuare a aerului §i nu
agezati obiecte care pot fi deformate sau
deteriorate de caldura in apropierea gurii.
Aerul cald din orificiul de evacuare a aerului
poate provoca arsuri, deformare sau accidente.

Capac modul LAN
fara fir

Deschideti pentru a accesa fanta modulului LAN fira
fir.

Fanta pentru modulul
LAN fara fir

Montati modulul LAN far fir optional.

Utilizati pentru a conecta un dispozitiv de memorie
USB pentru a salva fisierele de eroare si jurnalul de
operare. (Porniti setarea Alim. retea fara fir din
meniul Gestionare al proiectorului).

» Linkuri corelate
o "Starea indicatoarelor proiectorului’ p.277

Componentele proiectorului - partea
superioara/laterala

Nume

Functie

@ | Receptor pentru Primeste semnale de la creionul interactiv.
creionul interactiv
(EB-735Fi/EB-725Wi)

@ | Senzor de obstacole Detecteazd obstacolele care interfereaza cu zona de

proiectie.




Componentele si functiile proiectorului

Nume

Functie

(3]

Fereastrd de proiectie

De aici sunt proiectate imaginile.

A\ Avertisment

o Nu priviti in fereastra de proiectie in timpul
proiectiei.

« Nu amplasati obiecte §i nu asezati méana in
apropierea ferestrei de proiectie. Aceasta
poate provoca arsuri, incendii sau
deformarea obiectului, deoarece aceasta zond
atinge o temperatura ridicata din cauza
proiectiei concentrate de lumina.

@ |Receptor la distantd [ Primeste semnalele de la telecomanda.

@ | Panou de control Permite comandarea proiectorului.

@ | Capac filtru de aer Deschideti pentru a accesa filtrul de aer.

@ | Dispozitiv de blocare | Deschide si inchide capacul filtrului de aer.
a capacului filtrului

@) | Gura de ventilare Permite admisia aerului in vederea racirii interioare a
(filtru de aer) proiectorului.

© |Buton de focalizare | Regleaza focalizarea imaginii.

» Linkuri corelate
« "Intretinerea filtrului de aer si a gurii de ventilare" p.266
« "Componentele proiectorului - panoul de control" p.20
o "Utilizarea creioanelor interactive" p.99

« "Focalizarea imaginii" p.60

Componentele proiectorului - partea din spate

~

USBB1  USBB2

——) ()

Nume Functie
@ | Slot de securitate Slotul de securitate este compatibil cu sistemul
Microsaver Security produs de Kensington.
@ | Porturi Semnale video de intrare de la computere si
HDMI1/HDMI2/HD | echipamente video compatibile HDMI.
MI3 Acest port este compatibil cu HDCP2.3.
@ | Porturi Audio Audio 1: Primegte intrare audio de la echipamente
1/Audio 2 conectate la portul Computerl.
Audio 2: Primeste intrare audio de la echipamente
conectate la portul Computer2. Cand proiectati imagini
de la camera pentru documente optionald, semnalul
audio este primit de la acest port.
@ | Portul Audio Out Redd semnal audio de la sursa de intrare curenté la un
difuzor extern.




Componentele si functiile proiectorului

Nume

Functie

©

Porturi USB-B1/USB-
B2
(EB-735Fi/EB-725Wi)

Port USB-B
(EB-755F/EB-750F/EB
-735F/EB-725W/EB-7
20)

USB-B1: Utilizati pentru a conecta un cablu USB la
computer, pentru a utiliza creionul interactiv ca mouse.

Utilizati pentru a conecta un cablu USB la computer
pentru a proiecta imagini de pe computer. (Porniti mai
intéi setarea USB Display din meniul Semnal I/O al
proiectorului.)

USB-B2: Utilizati pentru a conecta un cablu USB la
computer, pentru a utiliza creionul interactiv cu un
mini-PC. Selectati setarea USB-B2 din meniul
Creion/Tactil pentru a selecta acest port de intrare.

@ Creion/Tactil > Interactivitate PC > USB-B2

USB-B: Utilizati pentru a conecta un cablu USB la
computer pentru a proiecta imagini de pe computer.

Nume

Functie

©

Port Mic
(EB-735Fi/EB-735F/E
B-725Wi/EB-725W/E
B-720)

Primegte semnal audio de la microfon.

Port Audio

Introduce semnal audio de la echipamente conectate la
portul Video.

Mufa alimentare

Conecteaza cablul de alimentare la proiector.

Port USB-A

Utilizati pentru a conecta un dispozitivde memorie
USB sau o camerd digitala si a proiecta filme sau
imagini utilizind functia PC Free sau in modul Redare
continut (doar EB-755F/EB-750F).

Utilizati pentru a conecta camera pentru documente
optionala.

Utilizati pentru a conecta un dispozitivde memorie

USB pentru a salva fisierele de eroare si jurnalul de
operare.

Nu puteti instala modulul LAN féra fir.

e ©

(EB-735Fi/EB-725Wi)

Portul Video Introduce semnale video compozite de la surse video.
Porturi Introduce semnale de imagine de la computer.
Compu‘Ferl/ Compute | Cand schimbati setarea Port iesire monitor din meniul
12/Monitor Out Semnal I/O, puteti utiliza portul Computer2/Monitor
Out pentru a reda semnal de intrare analog RGB de la
portul Computerl.
(® |Port TCH Utilizati pentru a conecta cablul de conectare pentru

unitatea tactild la unitatea tactila.

®

Gura de ventilare

Permite admisia aerului in vederea ricirii interioare a
proiectorului.

Portul LAN

Utilizati pentru a conecta un cablu LAN pentru
conectarea la retea.

Porturile SYNC
IN/OUT
(EB-735Fi/EB-725Wi)

Atunci cind utilizati functiile interactive in aceeasi
incapere cu mai multe versiuni ale aceluiasi proiector,
trebuie sa conectati la proiectoare setul optional de
cabluri pentru telecomanda. Atunci cAnd este conectat
setul de cabluri, creionul interactiv va functiona stabil.

Portul RS-232C

Utilizati pentru a conecta un cablu RS-232C pentru a
controla proiectorul de pe un computer. (Acest port
trebuie utilizat doar pentru control $i nu trebuie utilizat
in mod normal.)

» Linkuri corelate
« "Conexiunile proiectorului” p.33
o "Instalarea unui cablu de securitate” p.170




Componentele si functiile proiectorului

Componentele proiectorului - baza
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Nume

Functie

©

Puncte de fixare (opt
puncte)

Utilizati aceste puncte pentru a atasa suportul optional
sau suportul comercial compatibil cu standardul de
interfatd de montaj VESA (100 x 100 mm) cand
instalati proiectorul pe un perete sau montati
proiectorul de pe un tavan sau vertical pe un birou.

Punct de atasare a
cablului de securitate

Treceti pe aici un colier anti-furt si fixati cablul.

De asemenea, puteti atasa aici cablul de securitate
pentru a preveni proiectorul sd cada de pe tavan sau
perete.

» Linkuri corelate
« "Instalarea unui cablu de securitate" p.170

Nume

Functie

Puncte de fixare a
piciorului fatd (doua
puncte)

Montati picioarele atunci cand utilizati proiectorul pe o
suprafata precum un birou. (Numai modelele cu
picioare furnizate)

(2]

Gura de ventilare

Permite admisia aerului in vederea ricirii interioare a
proiectorului.

A\ Avertisment

Pentru a evita blocarea gurilor de ventilare de
sub proiector, nu lasati obiecte precum
materiale sau hartii sd stea sub proiector.

Componentele proiectorului - panoul de control
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Componentele si functiile proiectorului

Nume Functie
@ |Buton de alimentare | Porneste si opreste proiectorul.
|
[O]
@ | Butonul [Home] Afiseazd si inchide ecranul Home.
@ |Butonul [Source Comutd la urmatoarea sursa de intrare.
Search]
@) |Butonul [Enter] [«J] |Introduce selectia curenta si trece la urmatorul nivel in
timp ce afiseazd meniul proiectorului.
Cand proiectati un semnal RGB analogic de la portul
Computer, optimizeaza setérile Reglaj semnal analog
(Urmarire, Sincro. si Pozitie).
@ | Butoane si pentru Afigeazd ecranul Corectie Trapez §i vd permite sd
ajustarea a corectati distorsiunea trapezoidala.
d1stor51gn11 ) Selecteazé elemente de meniu in timp ce afigeazé
trapezoidale si meniul proiectorului.
butoane cu sageti
@ | Butonul [Esc] Opreste functia curenta.
Revine la nivelul anterior de meniu in timp ce afiseaza
meniul proiectorului.
@ | Butoane Wide/Tele si [ [W]: mareste dimensiunea imaginii proiectate.
butoane cu sageti [T]: reduce dimensiunea imaginii proiectate.
Corecteaza distorsiunea pentru corectie trapez pe
orizontald cind se afiseaza ecranul Corectie Trapez.
Selecteazd elemente de meniu in timp ce afigeazd
meniul proiectorului.
@ |Butonul [Menu] Afiseazd si inchide meniul proiectorului.

» Linkuri corelate

o "Ecran principal” p.50

« "Corectarea formei imaginii cu butoanele de ajustare a distorsiunii
trapezoidale” p.64

« "Selectarea unei surse de imagini" p.77

« "Redimensionarea imaginii cu ajutorul butoanelor” p.75

« "Ajustarea setdrilor din meniuri" p.219

Componentele proiectorului - telecomanda

EB-755F/EB-750F
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Componentele si functiile proiectorului

EB-735Fi/EB-735F/EB-725Wi/EB-725W/EB-720
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Nume

Functie

@ |Buton de alimentare

(O]

Porneste si opreste proiectorul.

Butonul [HDMI]

Comutd sursa de imagini intre porturile HDMI.

Butonul [Computer]

Comuti sursa de imagine la porturile Computer.

Qe

Buton [Keystone]
(EB-755F/EB-750F)

Afiseaza ecranul Corectare geometrica care va permite
sa corectati distorsiunea trapezoidald a imaginii
proiectate.

Buton [Effect]
(EB-755F/EB-750F)

®

Afiseazd meniul Efect de suprapunere in modul
Redare continut.

Butoane numerice

©

Introduc cifre in meniul proiectorului in timp ce este
tinut apasat butonul [Num].

In modul Redare continut introduceti numerele in
timp ce mentineti apasat butonul [Num] pentru a reda
listele de redare preferate (EB-755F/EB-750F).

Butonul [Auto]

N

Cand proiectati un semnal RGB analogic de la portul
Computer, optimizeaza setdrile Reglaj semnal analog
(Urmarire, Sincro. si Pozitie).

Butonul [Num]

Tineti apdsat acest buton pentru a introduce cifre
utilizind butoanele numerice.

Butonul [Menu]

Afiseaza si inchide meniul proiectorului.

Butoanele cu sdgeti

Selecteaza elemente de meniu in timp ce afigseaza
meniul proiectorului.

Butonul [Enter] [«J]

Introduce selectia curenta si trece la urmatorul nivel in
timp ce afiseazd meniul proiectorului.

Butonul [User]

Efectueaza setdrile atribuite in setarea Buton utilizator
din meniul Gestionare al proiectorului.

Butonul [Color
Mode]

Modifica modul Culoare.

Butonul [Aspect]

Modifica modul Aspect.

Butoanele [E-Zoom]
+/-

Redimensioneazd imaginea proiectata.

e o & o © 80| ©

Butonul [A/V Mute]

Porneste sau opreste temporar semnalele audio si
video.




Componentele si functiile proiectorului

« "Proiectarea simultani a doua imagini" p.131

» "Oprirea temporara a actiunii video" p.147

« "Controlarea volumului cu butoanele pentru volum" p.95
o "Setarea ID-ului pentru proiector” p.155

« "Ajustarea setdrilor din meniuri" p.219

Nume Functie
(» |Butonul [Split] Proiecteaza simultan pana la patru imagini de la surse
de imagini diferite prin divizarea ecranului proiectat.
(® | Butonul [Home] Afiseaza si inchide ecranul principal.
(© | Butonul [Freeze] Blocheazd sau deblocheazd proiectarea imaginilor.
@) |Butoanele [Volume] [ Regleazd volumul boxei.
sus/jos
@) |Butonul [Default] Revine la valoarea implicitd a setdrii selectate.
@ | Butonul [Esc] Opreste functia curenta.

Revine la nivelul anterior de meniu in timp ce afigeaza
meniul proiectorului.

semnalului de la
telecomanda

@ |Butonul [ID] Tineti apasat acest buton si apédsati butoanele numerice
pentru a selecta ID-ul proiectorului pe care doriti sé il
controlati folosind telecomanda.

@) |Butonul [USB Porneste Vizualizator USB in modul Redare continut.

Viewer]
(EB-755F/EB-750F)

@ |Butonul [LAN] Comuta sursa de imagini intre dispozitivele conectate
la retea.

@ | Butonul [USB] Comutd sursa imaginii intre USB Display si portul
USB-A.

@) |Butonul [Source Comutd la urmatoarea sursa de intrare.

Search]
@) | Zona de emitere a Emite semnalele de la telecomanda.

» Linkuri corelate
« "Proiectarea in modul Redare continut" p.140
« "Reglarea calitdtii imaginii (mod culoare)" p.84
« "Formatul de imagine" p.79

o "Ecran principal” p.50
o "Selectarea unei surse de imagini" p.77

« "Efectuarea de zoom in imagini" p.148

o "Oprirea temporara a imaginii i sunetului” p.146

Componentele proiectorului - creioanele interactive

Creioanele interactive sunt livrate doar impreuna cu EB-735Fi/EB-725Wi.

Tineti creionul pentru a-1 activa automat. Creioanele se opresc automat dupa
15 secunde atunci cind le asezati.

Nume

Functie

@ | Varf creion

Varf moale de creion, cu posibilitate de inlocuire.

Daci varful moale este dificil de utilizat pe o suprafatd
texturatd, inlocuiti-1 cu varful tare.




Componentele si functiile proiectorului

Nume Functie

@ |Indicator baterie Apisati pe butonul din partea laterald a creionului
pentru a primi indicatii cu privire la nivelul ramas al

bateriei.

« Cand bateria este incircata, indicatorul devine
albastru pand cand eliberati butonul.

« Cand bateria are un nivel scizut, indicatorul luminos
intermitent in albastru pana cind eliberati butonul.

o Nu ilumineazi cind bateria este consumata.
Schimbati bateria.

@ |Buton Efectueaza functia atribuitd in setarea Actiune buton

Creion din meniul Interactiv al proiectorului.

Atunci cind utilizati creionul ca mouse, apasati pe
buton pentru a realiza operatiunea de clic dreapta.

@ | Punct de fixare a
curelei

Permite atagarea unei curele achizitionate din comert.

@ | Capacul
compartimentului
pentru baterii

Deschideti acest capac cand inlocuiti bateria.

» Linkuri corelate

« "Inlocuirea varfului creionului interactiv" p.270
« "Utilizarea creioanelor interactive" p.99

« "Instalarea bateriilor in creioane" p.46

Componentele proiectorului - Stativ de creioane

Tava de creioane este livratd doar impreund cu EB-735Fi/EB-725Wi.

Nume

Functie

Capac superior

Atasati-1 dupad instalarea suportului pentru creion.

Spatiu de pastrare a
varfurilor de creion

Pastrati aici varfurile de creion.

Spatiu de pastrare a
creioanelor

Pistrati stilourile aici cu varful stiloului orientat in jos.

Spatiu de pastrare a
bateriilor

Pastrati aici bateriile AA.

® o & o

Orificii pentru
suruburi (pentru
montare)

Orificiile pentru suruburi destinate fixarii stativului de
creioane.

©

Magneti de montare

Magneti utilizati pentru montare.




Componentele si functiile proiectorului

Componentele proiectorului - unitatea tactila

Unitatea tactila este disponibild numai pentru EB-735Fi/EB-725Wi .

Nume

Functie

Orificii pentru
suruburi (pentru
montare)

Orificiile pentru suruburi destinate fixarii unitatii
tactile.

Indepirtati capacele de cauciuc de pe orificiile pentru
suruburi, atagati unitatea tactila si remontati capacele
de cauciuc pentru a ascunde suruburile.

Porturi de difuzare a
luminii laser

Realizeazd difuzarea luminii laser pentru a detecta
pozitia degetelor.

Indicator

Este aprins atunci cind unitatea tactild este pornita.

Q®

Orificii pentru
suruburi (pentru
montare)

Orificiile pentru suruburi destinate fixarii unitatii
tactile pe un suport pentru masé disponibil in comert la
instalarea verticald pe birou.

Slot de securitate

Slotul de securitate este compatibil cu sistemul
Microsaver Security produs de Kensington.

(6]

Port TCH

Conecteaza proiectorul la unitatea tactila cu ajutorul
cablului de conectare a unitatii tactile.

L

Magneti de montare

Magneti utilizati pentru montare.

Atentie
« Nu conectati unitatea tactild la alte dispozitive decat EB-735Fi/EB-725Wi. Este

posibil ca dispozitivul si se defecteze sau ca lumina laser si se extindé dincolo de
limita normala.

« Este obligatoriu sa utilizati cablul de conectare a unitatii tactile inclus in pachet.
Nu veti putea realiza operatiunile dorite daca utilizati un cablu obisnuit,
disponibil in comert.

o Atunci cand casati unitatea tactila, nu o dezasamblati. Casati dispozitivul in
conformitate cu legile si reglementarile locale sau nationale.

privire la metodele de instalare a unitatii tactile si cu privire la metodele
de reglare a unghiurilor.

Consultati Ghid de instalare al proiectorului pentru a obtine detalii cu

» Linkuri corelate
« "Instructiuni privind siguranta la realizarea operatiilor tactile interactive"
p.103



Componentele si functiile proiectorului

« "Realizarea operatiilor tactile interactive folosind degetul” p.101
« "Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p.10

Instructiuni pentru lucrul in siguranta cu magnetul

Atat suportul creionului, cét si unitatea tactila contin magneti puternici.
Asigurati-va cd urmati aceste instructiuni importante cand utilizati aceste
dispozitive.

A Avertisment

Nu utilizati dispozitivul in apropierea echipamentelor medicale, cum ar fi
stimulatoarele cardiace. In plus, atunci cind utilizati dispozitivul, asigurati-va ca
nu exista niciun echipament medical (cum ar fi stimulatoarele cardiace) in
apropiere. Interferentele electromagnetice pot cauza anomalii de functionare a
echipamentelor medicale.

A\ Atentie

o Nu utilizati dispozitivul in apropierea suporturilor de stocare magnetice precum
cardurile magnetice sau in apropierea dispozitivelor electronice de precizie, cum
ar fi computerele, ceasurile digitale ori telefoanele celulare. Este posibil si se
produca deterioréri ale datelor sau o functionare defectuoasi a dispozitivelor.

« Atunci cind instalati dispozitivul pe o suprafatd magneticd, aveti griji sd nu v
prindeti degetele sau orice parte a corpului intre magnet si suprafata de instalare.



Configurarea proiectorului

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a configura proiectorul.

» Linkuri corelate

« "Amplasarea proiectorului’ p.28

« "Conexiunile proiectorului” p.33

o "Instalarea bateriilor in telecomanda” p.45
« "Instalarea bateriilor in creioane" p.46

o "Utilizarea telecomenzii" p.47



Amplasarea proiectorului

Puteti sd montati proiectorul pe un perete sau pe plafon sau sa il asezati pe o Atunci cand alegeti locul de amplasare a proiectorului, aveti in vedere

masd pentru a proiecta imagini. urmatoarele aspecte:

Pentru a monta proiectorul pe perete sau pe plafon sau vertical pe un birou, « Plasati proiectorul pe o suprafatd plana robusta sau instalati-1 utilizand un
puteti utiliza un suport disponibil in comert compatibil cu Standardul suport compatibil.

interfetei de montare VESA (100 x 100 mm). o Lasati mult spatiu in jurul si dedesubtul proiectorului pentru ventilatie si nu
Proiectorul poate fi instalat in diferite unghiuri fira functii interactive. Nu il plasati pe sau langa ceva care poate bloca gurile de ventilare.

existd o limitd verticald sau orizontald pentru modul in care poate fi instalat

proiectorul.
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« Pozitionati proiectorul astfel incét sa fie drept in fata ecranului, nu in unghi.

%  Daci nu puteti instala proiectorul drept in fata ecranului, corectati
distorsiunea trapezoidald utilizdnd controalele proiectorului. Pentru
imagini de cea mai inaltd calitate, recomandam sa ajustati pozitia
instaldrii proiectorului pentru a obtine dimensiunea si forma corecte
ale imaginii.

Cand utilizati functii interactive, proiectorul poate fi inclinat pana la 3°,

indiferent de amplasarea proiectorului (EB-735Fi/EB-725Wi). « Cénd instalati proiectorul intr-o locatie fixd, porniti setarea Instalare fixa

din meniul Instalare al proiectorului.

« Cénd pozitionati proiectorul vertical, porniti setarea Instalare verticala din
meniul Instalare al proiectorului.




Amplasarea proiectorului

A\ Avertisment

Este necesara folosirea unei metode speciale de instalare la suspendarea
proiectorului de un perete sau pe tavan. Daca nu instalati corect proiectorul,
acesta poate cadea si cauza daune sau raniri.

Nu utilizati adezivi in punctele de fixare a suportului de montare pe perete sau in
alte puncte de fixare a suportului pentru a preveni slabirea suruburilor si nu
utilizati lubrifianti, uleiuri ori substante similare pe proiector, deoarece carcasa
acestuia se poate fisura, cauzand caderea proiectorului din suport. In acest caz,
orice persoana aflata sub suport poate fi grav rdnita si proiectorul se poate
deteriora.

Instalarea necorespunzitoare a suportului de suspendare pe tavan si a
proiectorului poate duce la caderea proiectorului. Dupa ce ati instalat suportul
Epson compatibil cu proiectorul dvs., asigurati ci il prindeti in toate punctele de
fixare a suportului pe tavan. De asemenea, fixati proiectorul si suporturile de
montare utilizdnd cabluri suficient de rezistente pentru a le sustine greutatea.

Nu instalati proiectorul intr-o locatie cu nivel ridicat de umiditate sau praf sau

intr-o locatie expusi la fum sau aburi. In caz contrar, existd risc de incendiu sau

de electrocutare. De asemenea, carcasa proiectorului se poate deteriora si strica,

provocand caderea proiectorului de pe suport.

Exemple de medii care ar putea duce la ciderea proiectorului din cauza

deteriorarii carcasei

o Locatii expuse la exces de fum sau particule de ulei aflate in suspensie in aer,
cum ar fi fabrici sau bucétirii

o Locatii in care se afld solventi sau chimicale volatile, cum ar fi fabrici sau
laboratoare

o Locatii in care proiectorul ar putea fi expus la detergenti sau chimicale, cum ar
fi fabrici sau bucatérii

o Locatii in care sunt deseori utilizate uleiuri aromatice, cum ar fi camere de
relaxare

« In apropierea dispozitivelor care produc fum, particule de ulei in suspensie sau

A\ Avertisment

Nu acoperiti gura de ventilare sau gura de evacuare a aerului de pe proiector.
Daci oricare dintre guri este acoperitd, este posibil ca temperatura interna sa
creascd si s provoace un incendiu.

Nu folositi si nu depozitati proiectorul in locatii in care este expus la praf sau
murdarie. In caz contrar, calitatea imaginii proiectate poate fi afectata sau filtrul
de aer se poate infunda, cauzand defectiuni sau incendii.

Nu montati proiectorul pe o suprafatd instabild sau intr-un loc in care s-ar
depasi sarcina permisa. In caz contrar, acesta poate sd cada sau sé se rastoarne,
provocand accidente i vatamari.

Dacéd montati proiectorul in locuri inalte, luati masuri de prevenire a caderii si a
accidentelor cu cabluri care sé asigure siguranta in caz de urgenta precum
cutremure. Daca nu este montat corect, acesta poate cadea, provocand
accidentarea §i vatimarea persoanelor.

Nu instalati proiectorul in locatii in care ar putea apérea deteriorari din cauza
sdrii sau in locatii expuse gazelor corozive, cum ar fi gazul sulfuros de la
izvoarele termale. In caz contrar, coroziunea ar putea duce la ciderea
proiectorului. De asemenea, acest lucru ar putea cauza functionarea defectuoasi
a proiectorului.

Atentie

Daci utilizati proiectorul la altitudini mai mari de 1.500 m, setati optiunea Mod
altitudine mare la Pornit din meniul Instalare al proiectorului pentru a asigura
reglarea corecta a temperaturii interne a proiectorului.

Evitati instalarea proiectorului in incéperi in care umiditatea este foarte ridicaté
sau in care este foarte mult praf, sau in spatii expuse la fum provenind de la un
foc deschis sau de la fumat.

» Linkuri corelate
« "Configurarea proiectorului i optiuni de instalare” p.29
« "Setdri la utilizarea functiilor interactive" p.30

spumad in exces, cu ocazia unor evenimente

Configurarea proiectorului si optiuni de instalare

Puteti configura sau instala proiectorul in urmétoarele moduri:



Amplasarea proiectorului

Fata/Spate Fata inversat/Spate inversat (vertical)

Selectati optiunea Proiectie corecta in meniul Instalare al proiectorului
conform metodei de montare utilizate. Daca este necesar, porniti setarea
Buton inv. directie din meniul Functionare al proiectorului si ajustati setarea
Rotire meniu din meniul Ecran al proiectorului.

$ Montati picioarele (daca sunt furnizate) atunci cand utilizati
proiectorul pe o suprafatd precum un birou. )
o Setarea implicitd pentru Proiectie este Fatd/Inversat.
o Puteti modifica setarea pentru Proiectie prin apasarea butonului

Fatd inversat/Spate inversat [A/V Mute] de pe telecomanda timp de aproximativ 5 secunde.

@D |

+ Comutati Fatd la/de la Fata/Inversat
& « Comutati Spate la/de la Spate/Inversat

» Linkuri corelate
o "Moduri de proiectie” p.56

Setari la utilizarea functiilor interactive

Atunci cand se utilizeaza functiile interactive, proiectati din fata ecranului
(EB-735Fi/EB-725Wi).

Setati optiunea Proiectie la Fata/Inversat sau Fata.



Amplasarea proiectorului

Atentie

Functiile interactive sunt operate cu ajutorul comunicatiilor prin infrarosu.

Retineti urmatoarele puncte atunci cAnd instalati proiectorul.

 Nu instalati proiectorul daca acesta este inclinat la un unghi de 3° sau mai mult.
Caracteristicile interactive este posibil si nu functioneze corect.

o Asigurati-vé ca pe receptorul creionului interactiv, pe ecranul de proiectie, pe
proiector sau pe partea din spate a proiectorului nu bate nicio lumina puternica
ori lumina solara.

o Nu montati proiectorul intr-un loc in care poate fi expus luminii solare directe
prin fereastrd. Acest lucru poate face ca functiile interactive sd opereze defectuos.

o Montati proiectorul astfel incat receptorul creionului interactiv si nu fie prea
apropiat de luminile fluorescente. Dacé zona inconjuratoare este prea luminoasa,
este posibil ca functiile interactive sa nu opereze corect.

o Daca existd praf pe receptorul creionului interactiv, acest lucru poate interfera cu
comunicatiile prin infrarosu si este posibil ca functiile interactive sa nu opereze
corect. Curétati receptorul daci este murdar.

o Nu aplicati vopsea sau autocolante pe capacul receptorului creionului interactiv.

o Atunci cand utilizati functiile interactive, nu utilizati o telecomanda cu infrarosu
sau un microfon in aceeasi incédpere. Este posibil ca creionul interactiv sa
functioneze defectuos.

« Nu folositi in apropierea proiectorului dispozitive care genereazi zgomote
puternice precum dispozitivele rotative sau transformatoarele, deoarece este
posibil ca functiile interactive sa nu opereze corect.

Daci ecranul de proiectie este neuniform, se poate produce
distorsionarea imaginii proiectate.

o Vi recomandam si utilizati un ecran cu suprafaté fina i uniforma.

« In functie de materialul din care este compus ecranul si de
modalitatea de instalare, pot apdrea distorsiuni ale imaginii.

o Atunci cand utilizati functiile interactive, montati proiectorul astfel
incét ecranul proiectat sd reprezinte un dreptunghi nedistorsionat.

o Atunci cand utilizati functiile interactive intr-o incapere in care se
afla mai multe proiectoare, este posibil ca operatiile realizate cu
creionul interactiv si devini instabile. In acest caz, conectati setul
optional de cabluri pentru telecomanda la proiectoare si comutati
Sincron. proiectoare la Prin cablu din meniul Creion/Tactil al
proiectorului.
@ Creion/Tactil > Instalarea proiectoarelor > Sincron.
proiectoare

» Linkuri corelate

o "Setari la utilizarea unitatii tactile" p.31

« "Conectarea unui computer pentru a-l utiliza cu functiile Interactiv cu PC"
p.37

Setari la utilizarea unitatii tactile

Atunci cand se utilizeaza unitatea tactild, instalati proiectorul utilizand una
dintre metodele de mai jos. Unitatea tactild nu poate fi utilizata daca se
apeleazd la o alta metoda de instalare.

« Montati proiectorul pe un perete sau suspendati-l de tavan si proiectati
imagini in fata ecranului (este necesara placa de montare sau suportul de
tavan disponibil in comert).

« Instalati proiectorul vertical pe un birou si realizati proiectarea din fata
biroului (este necesara placa interactiva de montare pe masa disponibild in
comert).

Consultati Ghid de instalare al proiectorului pentru a obtine detalii cu privire

la metodele de instalare a unitatii tactile i cu privire la metodele de reglare a
unghiurilor.



Amplasarea proiectorului

» Linkuri corelate

« "Instructiuni privind siguranta la realizarea operatiilor tactile interactive"
p.103

« "Realizarea operatiilor tactile interactive folosind degetul” p.101

« "Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p.10



Conexiunile proiectorului

Puteti conecta proiectorul la calculator sau la diverse surse video si audio
pentru a afisa prezentari, filme sau alte imagini - cu sau fard sunet.

Atentie

Verificati forma i orientarea conectorilor de pe orice cablu pe care aveti de gand
sd il conectati. Nu fortati un conector intr-un port daca nu se potriveste.
Dispozitivul sau proiectorul se poate deteriora sau functiona defectuos.

$ Consultati documentul Ghid de pornire rapidd pentru o listd de cabluri
furnizate impreund cu proiectorul. Achizitionati cabluri optionale sau
disponibile in comert atunci cdnd este necesar.

o Conectati un calculator cu port USB, port de iesire video standard
(monitor) sau port HDMI.

o Pentru proiectii video, conectati dispozitive precum playere DVD, console
de jocuri, camere digitale si smartphone-uri cu porturi de iesire video
compatibile.

o Daca prezentarea sau inregistrarea video include sunet, puteti conecta
cabluri de intrare audio.

o Pentru expuneri de diapozitive sau prezentdri fara calculator puteti conecta
dispozitive USB (de exemplu, unitati flash sau camere) ori camera pentru
documente Epson optionala.

» Linkuri corelate

o "Conectarea la un calculator” p.33

o "Conectarea la surse video" p.37

« "Conectarea la dispozitive USB externe" p.38

« "Conectarea la o camerd pentru documente" p.40

« "Conectarea unei imprimante” p.40

« "Conectarea la dispozitive externe" p.40

« "Conectarea mai multor proiectoare din acelasi model" p.42
« "Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p.10

Conectarea la un calculator

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a conecta un calculator la
proiector.

» Linkuri corelate

« "Conectarea la un calculator pentru video si audio VGA" p.33

« "Conectarea la un calculator pentru video si audio USB" p.34

o "Conectarea la un calculator pentru video si audio HDMI" p.35

o "Conectarea la un mini PC instalat pe o placa de perete" p.36

« "Conectarea unui computer pentru a-l utiliza cu functiile Interactiv cu PC"
p.37

Conectarea la un calculator pentru video si audio VGA

Puteti conecta proiectorul la calculator utilizand un cablu VGA.

Puteti reda sunetul prin sistemul de difuzoare al proiectorului conectand un
cablu audio cu mufa mini-jack de 3,5 mm.

@ o Pentru a conecta un calculator care nu are un port video VGA, aveti
nevoie de un adaptor care vd permite conectarea la portul video VGA
al proiectorului.

o Pentru a proiecta o sursd de imagini conectata la portul
Computer2/Monitor Out, setati Port iesire monitor la Calculator 2
in meniul Semnal I/O al proiectorului.

» De asemenea, in meniul Semnal I/O al proiectorului, puteti sa setati
portul care va fi utilizat pentru intrarea audio cind se proiecteaza
sursa de la computer din setarea Iegire audio.

o Asigurati-va ca utilizati un cablu audio etichetat ,,Fara rezistentd”.

n Conectati cablul VGA la portul pentru monitor al calculatorului.



Conexiunile proiectorului

Conectati celalalt capat la un port Computer al proiectorului.

Strangeti suruburile de pe conectorul VGA.

Conectati cablul audio la mufa jack pentru casti sau iesire audio a
laptopului sau la portul pentru difuzoare sau iesire audio al
calculatorului desktop.

Conectati celalalt capat la portul Audio care corespunde portului
Computer pe care il utilizati.

Conectarea la un calculator pentru video si audio USB

In cazul in care calculatorul indeplineste cerintele de sistem, puteti trimite
iesire video i audio catre proiector prin intermediul portului USB al
calculatorului. Aceastd functie se numeste USB Display. Conectati proiectorul
la computer utilizand un cablu USB.

$ o Daca utilizati un hub USB, conexiunea poate sa nu functioneze
corespunzitor. Conectati cablul USB direct la proiector.

o Pentru a utiliza functia USB Display, configurati setarea USB
Display la Pornit in meniul Semnal 1/O al proiectorului
(EB-735Fi/EB-725Wi).

n Conectati cablul la portul USB-B1 sau USB-B al proiectorului.
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a Conectati celdlalt capat la orice port USB disponibil al calculatorului.
B Porniti proiectorul si computerul.

Urmati procedura de mai jos pentru a instala software-ul Epson USB
Display:



Conexiunile proiectorului

Acest software trebuie instalat numai prima datd cand conectati

proiectorul la calculator.

« Windows: selectati Executare EMP_UDSE.EXE in caseta de dialog
afisata pentru a instala software-ul Epson USB Display.

+ Mac: folderul de configurare a software-ului Epson USB Display va fi
afigsat pe ecran. Selectati optiunea USB Display Installer si urmati
instructiunile de pe ecran pentru a instala software-ul Epson USB
Display. Daca folderul USB Display Setup nu se afiseaza automat,
faceti dublu clic pe EPSON_P]J_UD > USB Display Installer.

Conectarea la un calculator pentru video si audio HDMI

In cazul in care computerul are un port HDMI, puteti si il conectati la
proiector utilizand un cablu HDMI si s trimiteti semnalul audio de la
computer impreund cu imaginea proiectatd.

Pentru a conecta un computer Mac care nu are un port HDMI, aveti
nevoie de un adaptor care vd permite conectarea la portul HDMI al
proiectorului. Contactati Apple pentru informatii despre adaptoarele
compatibile disponibile. Computerele Mac mai vechi (din 2009 si
modelele anterioare) pot sa nu accepte sunet prin portul HDMI.

Urmati instructiunile de pe ecran.

’ ’ P n Conectati cablul HDMI la portul de iesire HDMI al calculatorului.
Nu deconectati cablul USB si nu opriti proiectorul pana la proiectarea
imaginilor. a Conectati celalalt capat la portul HDMI al proiectorului.

Proiectorul va afisa imaginea de pe desktopul calculatorului si redd sunetul in
cazul in care prezentarea dvs. contine o pista audio.

« Daci proiectorul nu proiecteaza imagini, procedati astfel:
» Windows: faceti clic pe Toate programele > EPSON Projector > o
Epson USB Display > Epson USB Display Ver.x.xx. J

« Mac: faceti dublu clic pe pictograma USB Display din folderul
Application.

HOMIT))

o Dupa ce terminati proiectia, procedati astfel:

o Windows: Deconectati cablul USB. Nu este nevoie sa utilizati
Eliminarea in siguranta a unui dispozitiv hardware.

o Mac: selectati Deconectare din meniul de pictograme USB Display
din bara de meniuri sau Dock si deconectati cablul USB.

» Linkuri corelate

« "Cerinte de sistem pentru software-ul USB Display" p.313

Daci aveti probleme la redarea audio prin conexiunea HDMI, conectati
un capit al unui cablu audio cu mufd mini-jack de 3,5 mm (disponibil
in comert) la portul Audio al proiectorului si celilalt capat la portul de
iesire audio al calculatorului. Selectati portul de intrare audio la care v-
ati conectat in setarea Iesire audio HDMI din meniul Semnal 1/0O al
proiectorului.



Conexiunile proiectorului

Conectarea la un mini PC instalat pe o placa de perete Daca utilizati functiile interactive, conectati cablul USB la portul USB-
B2 al proiectorului.

Puteti conecta proiectorul la un mini PC instalat pe o placéd de perete
(EB-735Fi/EB-725Wi).

C
|
C
[
(
[

]
)
]
)
)
)
J

Atentie
Nu acoperiti gura de ventilare sau gurile de evacuare a aerului de pe mini PC. Daca :

oricare dintre guri este acoperitd, este posibil ca temperatura internd sa creasca si ) owe o
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Conectati portul HDMI al mini PC-ului si al proiectorului utilizand un
cablu HDML

USB-B2

Jouuuudy

Conectati celalalt capat la orice port USB disponibil al calculatorului.
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Porniti proiectorul si computerul.

In cazul in care conectati un cablu USB, pentru setarea USB-B2 din
meniul Creion/Tactil selectati portul HDMI pe care I-ati utilizat pentru

I' (T () =) l a conecta mini PC-ul la proiector.
ﬂl l_ @ Creion/Tactil > Interactivitate PC > USB-B2

un capat al unui cablu audio cu mufd mini-jack de 3,5 mm (disponibil
in comert) la portul Audio al proiectorului si celilalt capat la portul de
iesire audio al calculatorului. Selectati portul de intrare audio la care v-
ati conectat in setarea Iesire audio HDMI din meniul Semnal 1/0O al
proiectorului.

Daca aveti probleme la redarea audio prin conexiunea HDMI, conectati



Conexiunile proiectorului

Conectarea unui computer pentru a-1 utiliza cu functiile Conectarea la surse video
Interactiv cu PC

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a conecta dispozitive video la

Atunci cand proiectorul este conectat la un computer printr-un cablu USB, .
proiector.

puteti controla computerul prin intermediul ecranului proiectat prin

utilizarea creioanelor interactive sau a degetului, ca si cand ati utiliza un

mouse (EB-735Fi/EB-725Wi). Puteti naviga, selecta si interactiona cu « Daci portul dispozitivului pe care il conectati are o formd

programele de pe calculator prin intermediul ecranului proiectat. neobignuitd, utilizati cablul furnizat impreund cu dispozitivul sau un
cablu optional pentru a va conecta la proiector.

o Cablul difera in functie de semnalul de iesire primit de la

%  Daca utilizati un hub USB, conexiunea poate sa nu functioneze . .
; 5 echipamentul video conectat.

corespunzétor. Conectati cablul USB direct la proiector. o ) ) o o
o Anumite tipuri de echipamente video sunt capabile sa redea diferite

tipuri de semnale. Verificati ghidul utilizatorului primit la
cumpdrarea echipamentului video pentru a verifica tipurile de

Conectati computerul la proiector utilizand un cablu de semnal semnale care pot fi redate.

imagine diferit de cablul USB.

» Linkuri corelate
o "Conectarea la o sursia video HDMI" p.37
« "Conectarea la o sursa video compozit" p.38

a Conectati cablul USB la portul USB-B1 al proiectorului.

Conectarea la o sursa video HDMI

Daca sursa video are un port HDMI, puteti sa o conectati la proiector
utilizind un cablu HDMI si sa trimiteti semnalul audio de la sursa de imagini
impreund cu imaginea proiectata.

Atentie
Nu porniti sursa video inainte de a o conecta la proiector. Acest lucru ar putea
cauza deteriorarea proiectorului.

n Conectati cablul HDMI la portul de iesire HDMI al sursei video.
B Conectati celalalt capit la orice port USB disponibil al calculatorului.



Conexiunile proiectorului

a Conectati celalalt capat la portul HDMI al proiectorului. a Conectati celalalt capat la portul Video al proiectorului.

oy
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al sursei video. Selectati portul de intrare audio la care v-ati conectat in
setarea Iesire audio HDMI din meniul Semnal I/O al proiectorului.

%,  Dac aveti probleme la redarea sunetului prin conexiunea HDMI, B Conectati cablul audio la porturile de iesire audio ale sursei video.
$ conectati un capit al unui cablu audio cu mini-mufi stereo de 3,5 mm
la portul Audio al proiectorului si celalalt capit la portul de iesire audio Conectati celalalt capat la portul Audio al proiectorului.

Conectarea la o sursa video compozit

o J= e
tomz 4 HOMI3 USB-B1  USB-B2

Daca sursa video are un port video compus, o puteti conecta la proiector (=) g
p pus, o putet p == & L
é =2

utilizand un cablu video de tip RCA sau un cablu A/V. I

Puteti reda sunetul prin sistemul de difuzoare al proiectorului conectand un
cablu audio cu mini-mufd stereo.

Asigurati-va cd utilizati un cablu audio etichetat ,,Fira rezistenta”. Audio

Conectati cablul cu conectorul galben la portul de iesire galben al sursei

. Conectarea la dispozitive USB externe
video.

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a conecta dispozitive USB
externe la proiector.
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» Linkuri corelate

« "Proiectia de pe un dispozitiv USB" p.39
« "Conectarea la un dispozitiv USB" p.39

o "Deconectarea unui dispozitiv USB" p.39

Proiectia de pe un dispozitiv USB

Puteti proiecta si alt continut media fard a utiliza un calculator sau un
dispozitiv video conectind la proiector oricare dintre aceste dispozitive:

« unitate flash USB
o camera digitald sau smartphone
« unitate de hard disk USB

@ o Camerele digitale sau smartphone-urile trebuie si fie dispozitive
compatibile USB, nu compatibile TWAIN, si compatibile USB MSC

(USB Mass Storage Class).
o Unititile de hard disk USB trebuie si indeplineasca aceste cerinte:

« compatibile USB Mass Storage Class (nu sunt acceptate toate
dispozitivele USB Mass Storage Class)

o Formatat in FAT16/32

o alimentate autonom de la propriile surse de c.a. (nu sunt
recomandate unitatile hard disk alimentate de pe magistrala)

« Evitati sa utilizati hard diskuri cu partitii multiple
Puteti sa proiectati diaporame pe baza fisierelor de imagini de pe un dispozitiv
USB conectat.

De asemenea, puteti proiecta liste de redare care contin imagini si filme
salvate pe o unitate flash USB in modul Redare continut (EB-755F/EB-750F).

» Linkuri corelate
o "Proiectarea in modul Redare continut" p.140
« "Proiectarea unei prezentdri PC Free" p.134

Conectarea la un dispozitiv USB

Puteti sd conectati dispozitivul USB la portul USB-A al proiectorului si sa
utilizati aceastd conexiune pentru a proiect imagini si alt continut.

Daca dispozitivul USB a fost livrat impreuna cu un adaptor de
alimentare, conectati-1 la o prizd electrica.

Conectati cablul USB sau unitatea flash pentru USB la portul USB-A al
proiectorului, dupa cum este afisat.

— b @ - |H
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Atentie
« Utilizati cablul USB furnizat impreuna cu dispozitivul sau unul specificat
pentru utilizare cu dispozitivul.

« Nu conectati un hub USB sau un cablu USB mai lung de 3 metri,
deoarece este posibila functionarea incorecta a dispozitivului.

B Conectati celdlalt capat la dispozitivul dvs., daci este necesar.

Deconectarea unui dispozitiv USB

Dupa ce terminati proiectarea imaginilor de pe un dispozitiv USB, deconectati
dispozitivul de la proiector.

n Opriti si deconectati dispozitivul, daca este necesar.

a Deconectati dispozitivul USB de la proiector.



Conexiunile proiectorului

Conectarea la o camera pentru documente

Puteti conecta la proiector o camerd pentru documente pentru a proiecta
imagini vizualizate de camera.

Metoda de conectare depinde de modelul camerei pentru documente Epson.
Pentru detalii, consultati manualul camerei pentru documente.

In functie de proiectorul si modelul camerei pentru documente, puteti
controla camera pentru documente folosind functiile interactive.

» Linkuri corelate
« "Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor" p.10
« "Controlarea camerei pentru documente" p.124

Conectarea unei imprimante

Puteti conecta o imprimantd Epson sau un dispozitiv all-in-one la portul
USB-A si il puteti utiliza pentru a imprima continutul proiectat si adnotat de
pe tabla albd (EB-735Fi/EB-725Wi).

$ o Asigurati-va cd imprimanta indeplineste cerintele comenzii de
control.

» De asemenea, puteti conecta o imprimantd de retea prin setarea
Imprimare in meniul Interactiv al proiectorului.

Conectati cablul USB la portul USB-A al proiectorului. Asigurati-va ca
folositi un cablu de cel mult 5 m.

a Conectati celalalt capat al cablului la portul USB tip B al imprimantei.

» Linkuri corelate
o "Imprimarea continutului desenat” p.118

Conectarea la dispozitive externe

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a conecta dispozitive externe
la proiector.

» Linkuri corelate

« "Conectarea la un monitor VGA" p.40
o "Conectarea la difuzoare externe" p.41
« "Conectarea unui microfon" p.42

Conectarea la un monitor VGA

Daca ati conectat proiectorul la un computer utilizind un port Computer,
puteti conecta si un monitor extern la proiector. Acest lucru vd permite sd



Conexiunile proiectorului

vizualizati prezentarea pe monitorul extern, chiar dacd imaginea proiectata nu Conectati cablul monitorului extern la portul Monitor Out al
este vizibila. proiectorului.

Pentru a reda imagini pe un monitor extern, setati Port iesire monitor la
Iesire monitor in meniul Semnal I/O al proiectorului.

@ « Daci doriti sd afisati imagini pe un monitor extern atunci cand
proiectorul este oprit, setati Iesire A/V la Intotdeauna din meniul rJ/
Semnal I/O al proiectorului.

« Continutul desenat prin utilizarea functiilor interactive nu este afisat i
pe un monitor extern (EB-735Fi/EB-725Wi). Pentru a afisa
continutul desenat pe un monitor extern, utilizati aplicatia Easy
Interactive Tools.

« Este posibil ca monitoarele care utilizeaza o rata de reimprospatare
mai micd de 60 Hz sd nu afiseze corect imaginile.

Asigurati-va cd este conectat computerul la portul Computer al

proiectorului. Conectarea la difuzoare externe
-, N . : s s Pentru a imbunététi sunetul prezentarii, puteti conecta proiectorul la
§ o Daci existd doud porturi pentru calculator, asigurati-va ca dif ' ali < Puteti la vol | utilizand
utilizati portul Computerl. 1fuzoare externe cu alimentare autonoma. Puteti controla volumul utilizan

. . telecomanda proiectorului.
o Pe un monitor extern se pot reda numai semnalele RGB P

analogice de la portul Computerl. Nu puteti transmite intrarea Pentru a reda semnal audio pe difuzoare externe, setati Disp. iesire audio la

semnalelor de la alte porturi. Sistem AV in meniul Semnal I/O al proiectorului. Daca nu este conectat un
sistem audio/video la proiector, sunetul este redat de la difuzoarele externe,
chiar dacé Disp. iesire audio este setat la optiunea Sistem AV.

@ Semnal I/0 > Conexiune HDMI > Disp. iesire audio

$  Daci doriti sd redati semnal audio de la boxele externe cand
proiectorul este oprit, setati Iesire A/V la Intotdeauna din meniul
Semnal 1/O al proiectorului.
o De asemenea, puteti conecta proiectorul la un amplificator cu
difuzoare.

o Sistemul incorporat de difuzoare al proiectorului este dezactivat
atunci cAnd conectati difuzoare externe.



Conexiunile proiectorului

n Asigurati-va cé este conectat computerul sau sursa video la proiector cu

cablurile de semnal audio si video, dupd cum este necesar.

fi un cablu tip mini-mufa stereo la mufa cu pini sau un alt tip de cablu
ori adaptor.

Conectati un capat al cablului la difuzoarele externe, dupa cum este
necesar.

Conectati capatul tip mini-mufa stereo al cablului la portul Audio Out
al proiectorului.
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Conectarea unui microfon

Puteti conecta un microfon la portul Mic al proiectorului pentru a asigura
suport de sunet in timpul prezentdrilor
(EB-735Fi/EB-735F/EB-725Wi/EB-725W/EB-720).

Identificati cablul adecvat pentru a conecta difuzoarele externe, cum ar

« Sistemul de alimentare prin conectare nu este suportat.
o Daca doriti sa redati sunet de la un microfon atunci cind proiectorul
este oprit, setati Iesire A/V la Intotdeauna in meniul Semnal I/O al

proiectorului.

o Reglati setarea Volum intrare mic. din meniul Semnal I/O al
proiectorului daci semnalul audio al microfonului se aude greu sau
daci este prea tare i apar paraziti.

n Conectati cablul microfonului la portul Mic al proiectorului.

a Porniti microfonul, daca este necesar.

Conectarea mai multor proiectoare din acelasi model

Cand utilizati mai multe proiectoare si functii interactive in aceeasi camera,
conectati setul de cablu de telecomandd optional la portul SYNC de pe fiecare
proiector (EB-735Fi/EB-725Wi) . Procedand astfel, creionul interactiv
functioneaza stabil.
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Conectati setul optional de cabluri pentru telecomanda la portul SYNC B Selectati meniul Creion/Tactil si apasati pe [Enter].
OUT de pe un proiector si conectati celdlalt capat la portul SYNC IN de
pe celalalt proiector.

Crelon/Tactil

Imagine Autocalibrare

Calibrare manuala
Unitatea tactila
Ecran Instalarea proiectoarelor

S e Trecere cu creionul Pornit
Functionare

Interactivitate PC

Reset setari Creion/Tactil

Retea

Interactiv

Creion/Tactil
Functia de trasare Pornit

Interactiv

- o R . . . . Afisare bare de instrumente Afigeaza mereu
@ In cazul in care conectati trei sau mai multe proiectoare, Memorie ;
. . & . < o Afisare zona de trasare
conectati proiectoar ele in serie, dupa cum se aﬁseaza.
Confir. golire ecran Pornit
Actiune buton Creion Radiera
Afisare ceas Datd & ora ~
Data YYYY-MM-DD
Ora HH:MM
Imprimare
a Apdsati pe butonul [Menu] de pe panoul de control sau telecomanda. Selectati setarea Instalarea proiectoarelor si apdsati pe [Enter].

Menu Esc

Menu @ 6

User Default
SO0
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B Selectati setarea Sincron. proiectoare si selectati Prin cablu.

[ Instalarea proiectoarelor ] Retur
Intensitate infrarosii Normal
Sincron. proiectoare Infrarosii

a Apasati pe [Menu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.



Instalarea bateriilor in telecomanda

Telecomanda utilizeaza doua baterii AA (livrate impreuna cu proiectorul). B Introduceti bateriile cu capetele + §i - orientate ca in ilustratia de mai
jos.
Atentie ©

Asigurati-va cd ati citit Instructiuni pentru lucrul in sigurantd inainte de a
manipula bateriile.

$ Inlocuiti bateriile imediat dupi ce se consuma. Telecomanda utilizeaza
doua baterii AA cu mangan sau alcaline.

Scoateti capacul compartimentului pentru baterii precum in ilustratia
de mai jos.

A\ Avertisment

Verificati pozitia marcajelor (+) si (-) din interiorul compartimentului
pentru baterii pentru a va asigura cé bateriile sunt introduse corect. Daci
bateriile nu sunt utilizate corect, acestea pot si explodeze sau sa provoace
scurgeri, incendii, accidente sau deteriorarea produsului.

a Scoateti bateriile vechi, daci este necesar.

Reamplasati capacul compartimentului pentru baterii si apasati-1 in jos,
pana cind se fixeaza cu un declic.
Scoateti din uz bateriile in conformitate cu reglementirile locale.




Instalarea bateriilor in creioane

Creionul interactiv utilizeaza o baterie AA livratd impreuna cu creionul. Introduceti bateria cu capetele + si — orientate precum in ilustratia de
mai jos.

Atentie
Asigurati-va cd ati citit Instructiuni pentru lucrul in sigurantd inainte de a
manipula bateria.

$ Atunci cand bateria este descarcatd, indicatorul creionului ilumineaza
intermitent atunci cAnd apasati pe butonul de pe partea laterald a
creionului.

Atunci cand bateria este consumata, indicatorul creionului se stinge.
Inlocuiti bateria imediat dupi ce se consuma. Creionul interactiv
utilizeazd o baterie AA cu mangan, o baterie AA alcalina sau o baterie
reincdrcabild Eneloop (BK-3MCC).

Deschideti capacul compartimentului pentru baterii ca in ilustratia de A Avertisment

mai jos.
Verificati pozitia marcajelor (+) si (-) din interiorul compartimentului
pentru baterii pentru a va asigura cé bateria este introdusa corect. Dacé
bateria nu este utilizata corect, aceasta poate sa explodeze sau sd provoace
scurgeri, incendii, accidente sau deteriorarea produsului.

Reamplasati capacul compartimentului pentru baterii i apasati-1 in jos,
péana cand se fixeaza cu un declic.

a Scoateti bateriile vechi, dacd este necesar.

Scoateti din uz bateriile in conformitate cu reglementarile locale.



Utilizarea telecomenzii

Telecomanda va permite sd comandati proiectorul din aproape orice locatie a
incdperii.

Asigurati-va cd indreptati telecomanda catre receptoarele proiectorului la
distantele si unghiurile indicate mai jos.

%  Evitati sa utilizati telecomanda in spatii cu lumind fluorescenta
puternicd sau expuse la radiatie solard directd, deoarece este posibil ca
proiectorul sd nu raspundé la comenzi. Daci nu veti mai folosi
telecomanda o perioadd indelungata, scoateti bateriile.



Utilizarea caracteristicilor de baza ale proiectorului

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a utiliza caracteristicile de baza ale proiectorului.

» Linkuri corelate

« "Pornirea proiectorului” p.49

« "Oprirea proiectorului” p.52

« "Configurarea datei si a orei" p.53

o "Selectarea limbii pentru meniurile proiectorului” p.55
 "Moduri de proiectie” p.56

« "Setarea tipului de ecran” p.58

« "Focalizarea imaginii" p.60

« "Ajustarea pozitiei pe verticala a imaginii" p.63

« "Forma imaginii" p.64

« "Redimensionarea imaginii cu ajutorul butoanelor” p.75
« "Ajustarea pozitiei imaginii" p.76

o "Selectarea unei surse de imagini" p.77

« "Formatul de imagine" p.79

+ "Reglarea calitatii imaginii (mod culoare)" p.84

« "Ajustarea culorilor imaginii" p.86

« "Ajustarea rezolutiei imaginii" p.90

« "Ajustarea strilucirii" p.92

« "Controlarea volumului cu butoanele pentru volum" p.95



Pornirea proiectorului

Porniti calculatorul sau echipamentul video pe care doriti sa il utilizati dupa
ce porniti proiectorul.

Conectati cablul de alimentare la mufa de alimentare a proiectorului si
apoi la o priza electrica.

Se aprinde indicatorul de alimentare a proiectorului (albastru). Acest
lucru aratd ca proiectorul este alimentat, insd nu este incd pornit (este
in modul Standby).

a Apasati pe butonul de alimentare de pe panoul de control sau
telecomanda pentru a porni proiectorul.

Proiectorul emite un semnal sonor si indicatorul de stare se aprinde
intermitent (albastru) in timp ce proiectorul se incalzeste. Dupa ce
proiectorul s-a incalzit, indicatorul de stare nu se mai aprinde
intermitent si lumineazd continuu (albastru).

% « Cand functia Pornire rapida este activatd in meniul
Functionare al proiectorului, proiectorul va fi pregitit pentru
utilizare in cateva secunde dupd apédsarea butonului de
pornire/oprire.

Daca nu vedeti imaginea proiectatd, incercati urmatoarele.
« Porniti calculatorul sau dispozitivul video conectat.
o Schimbati iesirea ecranului de la calculator atunci cind utilizati un laptop.

o Introduceti un DVD sau al suport video si apasati pe Redare (daca este
necesar).

« Apisati pe butonul [Source Search] de pe panoul de control sau de pe
telecomandd pentru a detecta sursa.

o Apdsati pe butonul de pe telecomanda pentru sursa video dorita.

o Daci este afisat ecranul principal, selectati sursa pe care doriti s o
proiectati.

A Avertisment

o Nu priviti niciodata spre lentila proiectorului cind sursa de lumina este aprinsa.
Acest lucru este viatdimator pentru ochi si este periculos in special pentru copii.

« Atunci cind proiectorul se porneste de la distantd, prin folosirea telecomenzii,
asigurati-vé cd nu exista persoane care privesc in lentild.

o Daca se blocheaza lumina de la proiector, suprafata pe care se reflectd lumina se
va infierbinta, ceea ce ar putea face ca aceasta sd se topeasca, si ia foc sau s
producd un incendiu. De asemenea, lentila ar putea si se infierb4nte ca urmare a
reflectarii luminii iar acest lucru ar putea duce la defectarea proiectorului. Pentru
a opri proiectia, folositi functia A/V Mute sau opriti functionarea proiectorului.

« Atunci cand optiunea Pornire directi este setatd la Pornit in meniul
Functionare al proiectorului, proiectorul porneste imediat dupa ce il
conectati la alimentare. Retineti faptul ca proiectorul porneste in
mod automat §i in cazuri precum cele de recuperare in urma unei
pene de curent.

o Daca selectati un anumit port pentru setarea Pornire automata in
meniul Functionare al proiectorului, proiectorul va porni imediat ce
detecteaza semnal sau conectarea unui cablu de la portul respectiv.



Pornirea proiectorului

» Linkuri corelate @ Opreste functionarea proiectorului (EB-735Fi/EB-725Wi).
* "ECI‘:cll"l P“nap?l P '.50 . . . ; @ Inchide ecranul principal (EB-735Fi/EB-725Wi).
« "Setari caracteristici proiector - Meniul Functionare" p.231
@ Porneste modul Tabli albd (EB-735Fi/EB-725Wi).
@ Proiecteazd simultan imagini de la doua sau patru surse de imagine diferite in
— format grila.
Ecran principal ‘ o
(@ Afiseaza ecranul de ghidare pentru a primi imaginea distribuita de la alt
. L < Sy . Ly “ proiector conectat la aceeasi retea.
Caracteristica Ecran principal vd permite sa selectati cu usurinta o sursa de o7
imagini i sa accesati functii utile. Puteti sa afisati Ecran principal apasand pe @ Afiseaza Ghid de conectare. Puteti selecta metodele de conectare wireless in
butonul [Home] de pe panoul de control sau de pe telecomanda. Ecran functie de dispozitivele pe care le folositi, de exemplu smartphone-uri sau
principal este afisat i atunci cAnd porniti proiectorul si nu este emis semnal. computere.

®

Vi permite sa selectati urmatoarele setdri comune pentru proiectoare (setarile

Apisati pe butoanele cu sageti de pe panoul de control sau de pe telecomanda Tt : © S
pot diferi in functie de celelalte setiri selectate):

pentru a selecta un element de meniu, dupa care apésati pe [Enter].

. . A . . . o Mod culoare
De asemenea, puteti selecta elemente de meniu utilizdnd creionul interactiv

sau degetul (EB-735Fi/EB-725Wi). * Nivel de stralucire
e Volum

« Corectare geometrica (sunt disponibile Corectie T-H/V si Quick Corner.)
o Autocalibrare (EB-735Fi/EB-725Wi)
o Aspect

@ o Setarea de Corectare geometrica este afisatd numai
atunci cand Instalare fixa este setatd la Oprit si
Corectare geometricé este setatd la Corectie T-H/V

sau Quick Corner din meniul Instalare al
proiectorului.

« Dupi efectuarea Corectare geometrica folosind
creioanele interactive sau degetul, trebuie sa calibrati
din nou sistemul (EB-735Fi/EB-725Wi).

© Trece la pagina anterioard sau urmétoare daci exista mai mult de noua surse de
intrare disponibile.

(0 Afiseaza numele proiectorului si cuvantul cheie al proiectorului.

@) Selecteaza sursa pe care doriti sa o proiectati. 2 5
; ; () Afiseaza ora curenti.

Va apiérea o bifa in partea din dreapta sus a sursei de intrare curente.

Puteti verifica o previzualizare a imaginii de intrare curente pentru majoritatea
surselor, sub forma de miniatura (alta decét sursa de intrare USB in modul
Redare continut).



Pornirea proiectorului

Ecranul principal dispare dupéd 10 minute de inactivitate.

» Linkuri corelate

« "Ecranele tablei albe (modul Tabla alba)" p.104
« "Partajare ecran" p.194

« "Proiectarea simultana a doua imagini" p.131



Oprirea proiectorului

Opriti proiectorul dupd utilizarea acestuia.

§ « Opriti proiectorul atunci cand nu este utilizat pentru a ii prelungi
durata de functionare. Durata de functionare a sursei de lumina

depinde de modul selectat, conditiile ambiante si gradul de utilizare.
In timp, luminozitatea lampii se reduce.

o Daci setarea Calibrare sursa lumina este stabilitd la Executare
periodicé in meniul Gestionare al proiectorului, calibrarea sursei de
lumina incepe automat daca opriti proiectorul si sunt indeplinite
urmadtoarele conditii:

o Au trecut 100 de ore de la ultima calibrare a sursei de lumina

« Ati utilizati proiectorul in mod continuu pentru mai mult de 20 de
minute

Apasati pe butonul de alimentare de pe panoul de control sau
telecomanda.

Proiectorul afiseaza ecranul de confirmare a inchiderii.

Oprire?

Da: Apasati butonul @
Nu: Apasati orice alt buton.

a Apisati din nou pe butonul de alimentare. (Pentru a lasa proiectorul
deschis, apasati pe oricare alt buton.)

Proiectorul emite doud semnale sonore, sursa de lumina si indicatorul
luminos de stare se sting.

B Pentru a transporta sau depozita proiectorul, asigurati-va cd indicatorul
de alimentare este albastru (insa nu se aprinde intermitent) si
indicatorul de stare este stins, apoi deconectati cablul de alimentare.



Configurarea datei si a orei

Puteti seta data si ora pentru proiector.

n Porniti proiectorul.

a Apasati pe butonul [Menu] de pe panoul de control sau telecomanda.

Menu Esc

Menu @ 6

©
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Gestionare
Buton ut or Mod iluminare

Logo utilizator

Sablon utilizator

Blocare functionare Oprit

Uniformitate culori

Mod reimprospatare

Calibrare sursa lumina

Data & ora

Setari agenda

Alim. refea fara fir

Diagnoza LAN wireless 1

Dest. salvare jurnal Memorie USB siinterna

Interval config. lot

Limba @& Roman3

ariinitiale/toate

Informatii
Afisare jurnale

Reset setari Gestionare

Daknn

a Selectati setarea Data & ora si apésati pe [Enter].

N O

Selectati setarea Data & ora si apdsati pe [Enter].

Veti vedea acest ecran:

[Data &ora] Retur
Configurare ora de vara ~
Ora de vara Oprit

Start ora de vara
Terminare ora de vara
Ajustare ora de vara (min) 0

Timp internet

Selectati Data, apasati pe [Enter] si utilizati tastatura afisata pentru a
introduce data de astazi.

Selectati Ora, apasati pe [Enter] si utilizati tastatura afisata pentru a
introduce ora curenta.

Selectati Diferenta orara (UTC), apésati pe [Enter] si setati diferenta
orara fata de Ora universala coordonata.

Atunci cand ati terminat, selectati Setare si apasati pe [Enter].



Configurarea datei si a orei

Pentru a activa ora de vari, selectati setarea Ora de vara si setati-o la Pentru a actualiza automat ora printr-un server de timp internet,
Pornit. Apoi selectati setdrile. selectati setarea Timp internet si setati-o la Pornit. Apoi selectati
setdrile.
[ Configurare ora de vara ] Retur
[Timp internet ] Retur
Ora de vara Pornit A
Ajustare ora de vara (min) 0 Timp internet Pornit A
Server de timp internet 0.0.0.0

Start ora de vara

Setare
Luna 1
Saptamana 1
Ziua saptamanii Lu @ Atunci cind ati terminat, selectati Setare si apasati pe [Enter].
Ora 00:00

Apasati pe [Menu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.

Terminare ora de vara

Luna 1
Saptamana 1
Ziua saptamanii Lu
Ora 00:00

Setare

m Atunci cind ati terminat, selectati Setare si apasati pe [Enter].



Selectarea limbii pentru meniurile proiectorului

Daca doriti sa vizualizati meniurile si mesajele proiectorului in altd limba, Selectati setarea Limba si apasati pe [Enter].
puteti schimba setarea Limba.

B Selectati limba doritd §i apasati pe [Enter].
n Porniti proiectorul.

B Apasati pe [Menu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.
a Apasati pe butonul [Menu] de pe panoul de control sau telecomanda.

Menu Esc

Menu @ 6

User Default
SO0

Gestionare
Imagine Buton ut Meod iluminare
nal /O Logo utilizator

Sablon utilizator

Blocare functionare Oprit
Uniformitate culori

Mod reimprospatare

Calibrare sursa lumina

Data & ora

Setdri agenda

Alim. refea fara fir

Diagnoza LAN wireless 1

Dest. salvare jurnal Memorie USB siinterna
riinitiale/toa Interval config. lot

Limba @& Roman3

Informatii

Afisare jurnale

Reset setari Gestionare

Daknn



Moduri de proiectie

In functie de cum ati pozitionat proiectorul, este posibil s3 trebuiasca si
schimbati modul de proiectie pentru ca imaginile sa fie proiectate corect.

« Fata permite proiectia de pe o masd aflata in fata ecranului.

« Fatd/Inversat inverseazd imaginea pe verticald pentru proiectie de pe un
suport de suspendare pe perete sau pe plafon.

« Spate inverseazd imaginea pe orizontala pentru proiectie din spatele unui
ecran translucid.

« Spate/Inversat inverseazd imaginea pe verticala si pe orizontald pentru a

proiecta de pe un suport de suspendare pe perete sau pe plafon si din spatele
unui ecran translucid.

» Linkuri corelate

« "Schimbarea modului de proiectie utilizand telecomanda” p.56
o "Schimbarea modului de proiectie utilizind meniurile" p.56

« "Configurarea proiectorului si optiuni de instalare" p.29

Imaginea dispare pentru putin timp si apoi reapare inversatd pe
verticald.

Pentru a reveni la modul de proiectie original, tineti din nou apasat
butonul [A/V Mute] timp de 5 secunde.

Schimbarea modului de proiectie utilizand
telecomanda

Puteti schimba modul de proiectie pentru inversarea imaginii pe verticala.
n Porniti proiectorul si afisati o imagine.

Tineti apasat butonul [A/V Mute] de pe telecomanda timp de 5

secunde.
L J|L® Jjes
C JCe o)
( ) ( )

Aspect

C )

A/VMute  Split Freeze

Home

Schimbarea modului de proiectie utilizand meniurile

Puteti schimba modul de proiectie pentru inversarea imaginii pe verticald
si/sau pe orizontala utilizand meniurile proiectorului.

n Porniti proiectorul si afisati o imagine.

a Apasati pe butonul [Menu] de pe panoul de control sau telecomanda.

Menu Esc

NVOLN
O O

.




Moduri de proiectie

B Selectati meniul Instalare si apdsati pe [Enter].

Instalare
In Oprit

Sablon de test

Instalare Ghid de instalare la montare..,
Eean Instalare verticala Nu
Proiectie Fata/Inversat

Reglaj automat ecran

Corectare geometrica Corectare punct

Zoom digital ~
Creol) Conectare ELPCBO2 Oprit
Interactiv Unitatea tactild

Receptor dist. Oprit

1D Proiector Oprit

Tip ecran 16:9 s

Mod altitudine mare Oprit

Reset setari Instalare

Ecran

Afisare sablon

a Selectati Proiectie si apasati pe [Enter].

B Selectati un mod de proiectie si apasati pe [Enter].

[ Proiectie ] Retur
Fata
+ Fata/Inversat
Spate
Spate/Inversat

a Apasati pe [Menu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.



Setarea tipului de ecran

Puteti utiliza setarea Tip ecran pentru a corela formatul imaginii afisate cu Selectati Tip ecran si apasati pe [Enter].
ecranul utilizat.

B Selectati formatul imaginii ecranului si apasati pe [Enter].
n Porniti proiectorul si afisati o imagine.

o . . [Tip ecran] Retur
a Apasati pe butonul [Menu] de pe panoul de control sau telecomanda.

Menu Esc 4:3
Menu Esc 16:6
CENO
@ 16:10
User Default
«P%e

G Apasati pe [Menu] pentru a iesi din meniuri.

B Selectati meniul Instalare si apasati pe [Enter]. $ Este posibil sa fie nevoie si reporniti proiectorul. Urmati
instructiunile de pe ecran.
Instalare
Instalare fixa Oprit

Semn Sablon de test Reglati formatul imaginii proiectate, dacd este necesar.
Instalare Ghid de instalare la montare..,

Instalare verticala Nu . .

= » Linkuri corelate
Proiectie Fata/Inversat

« "Ajustarea pozitiei imaginii folosind optiunea Pozitie ecran” p.58

Reglaj automat ecran

Corectare geometrica Corectare punct

Zoom digital ~

Conectare ELPCBO2 Oprit ° ogo o o o oo H . (g
Lo Ajustarea pozitiei imaginii folosind optiunea Pozitie
Receptor dist. Oprit ecra n

1D Proiector Oprit

Tip ecran 16:9 v Puteti regla pozitia imaginii daca intre marginile imaginii §i cadrul ecranului
Mod altitudine mare Oprit proiectat a ramas spa‘;iu.

Reset setari Instalare

cean @ Aceastd functie nu este disponibila daci setati optiunea Tip ecran la
acelasi format de imagine ca si rezolutia proiectorului.

Afisare sablon



Setarea tipului de ecran

n Porniti proiectorul si afisati o imagine.

a Apasati pe butonul [Menu] de pe panoul de control sau telecomanda.

Menu Esc

User Default
OGS O

In b Oprit

Sablon de test

Instalare Ghid de instalare la montare...
Eean Instalare verticala Nu
Proiectie Fata/Inversat

Reglaj automat ecran

Corectare geomel:rica Corectare punct
Zoom digital ~
A Conectare ELPCBO2 Oprit

Unitatea tactila

Receptor dist. Oprit
1D Proiector Oprit
Tip ecran 16:9 ~
Mod altitudine mare Oprit

Reset setari Instalare

Ecran

Afisare sablon

n Selectati Pozitie ecran si apdsati pe [Enter].

Utilizati butoanele cu sageti de pe panoul de control sau de pe
telecomanda pentru a ajusta pozitia imaginii.

[ Pozitie ecran ]

'Y
4 »
v
Schimbar Dreapta 1

setati Pozitie ecran pe o pozitie centrala verticala sau superioard
(EB-735Fi).

Cand utilizati functiile interactive cu un raport de aspect de 16:6,

a Dupa ce terminati, apasati pe [Menu].



Focalizarea imaginii

Puteti sd afisati sablonul de test si apoi sa reglati focalizarea. B Selectati meniul Instalare si apdsati pe [Enter].
@ Recomandim si reglati focalizarea la cel putin 30 de minute dupi [nstalare
inceperea proiectdrii, intrucat imaginile nu sunt stabile imediat dupa Instalare fixa Oprit

pornirea proiectorului. Sablon de test

Ghid de instalare la montare...

Instalare verticala Nu

Proiectie Fata/Inversat

n Porniti proiectorul.

Reglaj automat ecran

a Apisati pe butonul [Menu] de pe panoul de control sau telecomanda. Copectare geomelics Corechre
Zoom digital ~
Menu Esc Conectare ELPCBO2 Oprit

Unitatea tactila

Receptor dist. Oprit
1D Proiector Oprit
Tip ecran 16:9 ~
Mod altitudine mare Oprit

User Default
OGSO

Reset setari Instalare

Ecran

Afisare sablon

Selectati Sablon de test si apasati pe [Enter].



Focalizarea imaginii

Daca Tip ecran este setat la 16: 9, selectati modelul de testare, apoi pA Mutati butonul de focalizare si focalizati in partea din centru jos a
apasati [Enter] pentru a afisa modelul dorit (EB-755F/EB-750F). ecranului proiectat.
[ Sablon de test ] Retur
Bare gri vert.
Hasurare incrucisata Bare gri oriz.
Hasur. incrucigata R Tabla de sah 1
Hasur. incrucisata G Tabld de sah 2
Hasur. incrucisata B Alb
Bare de culoriV Negru
Bare de culoriH Cadru aspect
Scala de gri

G Deschideti capacul filtrului de aer.

Daci vedeti un sablon de test diferit, ajustati focalizarea in timp

ce vizualizati sablonul de testare.



Focalizarea imaginii

Verificati daca toate colturile ecranului proiectat au acelasi nivel de
focalizare.

@ Daci oricare dintre zone nu este focalizata, folositi butonul de
focalizare pentru a regla imaginea pand in momentul in care
toate colturile au acelasi nivel de focalizare.

g Pentru a elimina sablonul de test, apésati pe [Esc].



Ajustarea pozitiei pe verticala a imaginii

Daca efectuati proiectia de pe o masa sau de pe alta suprafata plana si
imaginea este prea sus ori prea jos, puteti ajusta pozitia imaginii utilizand
piciorul reglabil al proiectorului (doar pentru modelele livrate cu picior).

Cu cat unghiul de inclinare este mai mare, cu atat este mai dificil de focalizat.

Amplasati proiectorul in asa fel incat sd necesita numai o inclinare la un
unghi mic.

n Porniti proiectorul si afisati o imagine.

Pentru a ajusta inaltimea imaginii, rotiti picioarele din fata pentru a le
extinde ori a le retrage.

@) Extindere a piciorului din fata

@ Retragere a piciorului din fatd

Daca imaginea este inclinatd, rotiti picioarele din fata pentru a le regla
indltimea.

)

Daca imaginea proiectata nu este dreptunghiulard, trebuie sd ajustati forma
imaginii.



Forma imaginii

Daca modificati setarea Tip ecran sau ajustati pozitia imaginii,
ajustdrile sunt resetate.

Puteti proiecta o imagine perfect dreptunghiulara plasand proiectorul direct
in fata centrului ecranului si mentinandu-1 orizontal. Daca plasati proiectorul
la un anumit unghi fatd de ecran, pe orizontala sau pe verticald, trebuie sa

corectati forma imaginii.

Dupa corectare, imaginea este putin mai mica. n Porniti proiectorul si afisati o imagine.

Pentru imagini de cea mai inalta calitate, recomanddm sd ajustati pozitia ‘ ‘ ‘ ' o '

instaldrii proiectorului pentru a obtine dimensiunea si forma corecte ale Apasati pe unul dintre butoanele de ajustare a distorsiunii trapezoidale

imaginii. de pa panoul de control pentru a se afisa ecranul de ajustare Corectie
Trapez.

» Linkuri corelate

« "Corectarea formei imaginii cu butoanele de ajustare a distorsiunii Menu Esc
trapezoidale” p.64

o "Corectarea formei imaginii cu functia Quick Corner" p.65

« "Corectarea formei imaginii utilizind Corectare arc" p.68

« "Corectarea formei imaginii utilizand Corectare punct” p.70

« "Incircarea setirii formei imaginii din memorie" p.72

+ "Corectarea formei imaginii cu marcaje de colturi" p.73

Corectarea formei imaginii cu butoanele de ajustare a
distorsiunii trapezoidale

Puteti utiliza butoanele de ajustare a distorsiunii trapezoidale pentru a corecta

forma unei imagini care nu este dreptunghiulara. [Eetsctcdidpeal

Corectie T. vert 50 W — A

» « Corectie T. oriz 50 4

Puteti utiliza butoanele de ajustare a distorsiunii trapezoidale pentru a corecta
imagini pana la 3° dreapta, stanga, sus sau jos.



Forma imaginii

o Daci proiectorul este instalat intr-un loc care nu vé este accesibil,
puteti corecta forma imaginii cu ajutorul telecomenzii.
@ Instalare > Corectare geometrica > Corectie T-H/V

Apasati pe un buton de ajustare a distorsiunii trapezoidale pentru a
corecta forma imaginii.

« De asemenea, puteti corecta forma imaginii folosind butonul
[Keystone] de pe telecomanda (EB-755F/EB-750F).

« Pentru a salva forma curenta a unei imagini ajustate, selectati Salvati
memorie. Puteti salva maximum trei forme de imagini in memorie.
@ Instalare > Corectare geometrica > Memorie > Salvati
memorie

Corectarea formei imaginii cu functia Quick Corner

Puteti utiliza setarea Quick Corner pentru a corecta forma si dimensiunea
unei imagini care nu este dreptunghiulara.

@ Dacéd modificati setarea Tip ecran sau ajustati pozitia imaginii,
ajustdrile sunt resetate.

n Porniti proiectorul si afisati o imagine.



Forma imaginii

a Apasati pe butonul [Menu] de pe panoul de control sau telecomanda.

Menu

Esc

Menu @ 6

©

User Default
SO0

Puteti, de asemenea, sd deschideti ecranul Corectare geometrica
folosind butonul [Keystone] de pe telecomanda
(EB-755F/EB-750F). Apasati butonul [Keystone] si treceti la

pasul 5.

B Selectati meniul Instalare si apasati pe [Enter].

Instalare
In re fixa
Sablon de test
Ghid de instalare la montare...
Instalare verticala
Proiectie
Reglaj automat ecran
Corectare geometrica
Zoom digital
Conectare ELPCBO2
Unitatea tactila
Receptor dist.
1D Proiector
Tip ecran
Mod altitudine mare

Reset setari Instalare

Oprit

Nu

Fata/Inversat

Corectare punct

Oprit

Oprit

Oprit

16:9 v
Oprit

Ecran

Afisare sablon

Selectati Corectare geometrica si apasati pe [Enter].

Selectati Quick Corner si apasati pe [Enter]. Daca este necesar, apoi
apasati pe [Enter] din nou.

[ Corectare geometrica ] Retur

Corectie T-H/V

+ Quick Corner

Corectare arc

Corectare punct

Memorie

Vedeti ecranul de selectare a suprafetei.



Forma imaginii

« De asemenea, puteti selecta zona prin apdsarea butoanelor

numerice de pe telecomanda:

Folositi butoanele cu sageti pentru a selecta zona imaginii pe care doriti
sd o reglati. Apoi apasati pe [Enter].

o [1] selecteaza zona din stinga sus.
[ Quick Corner ] o [3] selecteazd zona din dreapta sus.
o [7] selecteaza zona din stanga jos.
o [9] selecteaza zona din dreapta jos.

o Daca vedeti acest ecran, nu mai puteti ajusta forma in directia
indicaté de triunghiul gri.

[ Quick Corner ]

[Esc] Apasati timp de 2 secunde
pentru a face reset

Utilizati butoanele cu numere
pentru a selecta o zona.
[1] Stanga sus [3] Dreapta sus

[7] Stanga jos [9] Dreapta jos

@ Pentru a reseta corectiile Quick Corner, tineti apasat butonul
[Esc] pentru aproximativ 2 secunde, in timp ce se afiseaza
ecranul de selectare a suprafetei i apoi selectati Da.

Apisati pe butoanele cu sageti pentru a ajusta forma imaginii cat este
necesar.

Pentru a reveni la ecranul de selectare a suprafetei, apésati pe [Enter]. D . . ,
8 Repetati pasii 6 si 7, dupd caz, pentru a ajusta restul colturilor.

g Dupa ce terminati, apésati pe butonul [Esc].

Optiunea Corectare geometrica este acum setatd la Quick Corner in meniul
Instalare al proiectorului. La urmatoarea apasare a butoanelor de ajustare a



Forma imaginii

distorsiunii in trapez de pe panoul de control, se afiseaza ecranul de selectare
a suprafetei.

Pentru a salva forma curentd a unei imagini ajustate, selectati Salvati
memorie. Puteti salva maximum trei forme de imagini in memorie.

@ Instalare > Corectare geometrica > Memorie > Salvati memorie

Corectarea formei imaginii utilizand Corectare arc

Puteti utiliza setarea Corectare arc pentru a ajusta forma unei imagini
proiectate pe o suprafata curbatd sau sferica.

@ Daca modificati setarea Tip ecran sau ajustati pozitia imaginii,
ajustarile sunt resetate.

n Porniti proiectorul si afisati o imagine.

a Apasati pe butonul [Menu] de pe panoul de control sau telecomanda.

Menu

Esc

c
o
o
<

Menu 2 5()

©

: : %Jh

@ Puteti, de asemenea, sd deschideti ecranul Corectare geometrica
folosind butonul [Keystone] de pe telecomanda
(EB-755F/EB-750F). Apasati butonul [Keystone] si treceti la

pasul 5.

B Selectati meniul Instalare si apasati pe [Enter].

Articole utiliz

>

Instalare

Instalare
I lare fixa
Sablon de test
Ghid de instalare la montare...
Instalare verticala
Proiectie
Reglaj automat ecran
Corectare geometrica
Zoom digital
Conectare ELPCBO2
Unitatea tactila
Receptor dist.
1D Proiector
Tip ecran
Mod altitudine mare

Reset setari Instalare

Oprit

Nu

Fata/Inversat

Corectare punct

Oprit

Oprit

Oprit

16:9 v
Oprit

Ecran

Afisare sablon



Forma imaginii

a Selectati Corectare geometrica si apasati pe [Enter].

B Selectati Corectare arc si apasati pe [Enter].

[ Corectare geometrica ] Retur

Corectie T-H/V

Quick Corner

v/ Corectare arc

Corectare punct

Memorie

B Selectati Corectare arc si apdsati pe [Enter].

[ Corectare arc] Retur

Corectare arc
Corectare punct

Reset

Vedeti ecranul de selectare a suprafetei.

Utilizati butoanele cu sageti pentru a selecta suprafata imaginii pe care
doriti sa o ajustati, iar apoi apasati pe [Enter].

[ Corectare arc] H 0

Return (apasati timp de 2 secunde pentru a face
reset)

Apisati pe butoanele cu sageti pentru a ajusta forma imaginii din
suprafata selectatd dupa cum este necesar.

Pentru a reveni la ecranul de selectare a suprafetei, apasati pe [Enter].



Forma imaginii

Daca vedeti acest ecran, nu mai puteti ajusta forma in directia

indicata de triunghiul gri.

[ Corectare arc ] H: 0
100

<

g Repetati pasii 7 si 8, dupd caz, pentru a ajusta restul colturilor.

@ Dupa ce terminati, apasati pe butonul [Esc].

% o Puteti regla fin rezultatele corectate. Utilizati Quick Corner pentru a
regla inclinarea imaginii, apoi utilizati Corectare punct pentru
reglarea find. Selectati Quick Corner sau Corectare punct pe ecran,
la pasul 6.

o Pentru a salva forma curentd a unei imagini ajustate, selectati Salvati
memorie. Puteti salva maximum trei forme de imagini in memorie.
@ Instalare > Corectare geometrica > Memorie > Salvati
memorie

o Pentru a reseta setarile Corectare arc, tineti apasat butonul [Esc]
pentru aproximativ 2 secunde, in timp ce se afiseazi ecranul de
selectare a suprafetei, apoi selectati Da.

» Linkuri corelate
« "Corectarea formei imaginii cu functia Quick Corner" p.65
» "Corectarea formei imaginii utilizind Corectare punct” p.70

Corectarea formei imaginii utilizand Corectare punct

Puteti utiliza setarea Point Correction a proiectorului pentru a regla forma
imaginii in portiunile unei imagini. Imaginea este impartita intr-o grila care
va permite sa mutati punctele de intersectie de pe grild pentru a corecta
distorsiunea, dacé este necesar.

LR
) 1]
2 ->

@ Daca modificati setarea Tip ecran sau ajustati pozitia imaginii,
ajustdrile sunt resetate.

n Porniti proiectorul si afisati o imagine.

a Apasati pe butonul [Menu] de pe panoul de control sau telecomanda.

Menu Esc

Menu 2 6

Default

c
I
o
=




Forma imaginii

Puteti, de asemenea, sa deschideti ecranul Corectare geometrica B Selectati Corectare punct si apasati pe [Enter].

folosind butonul [Keystone] de pe telecomanda
(EB—ZSSSF/EBJSOF). Apisati butonul [Keystone] si treceti la [ Corectare geometrica ] Retur
pasul 5.

Corectie T-H/V

B Selectati meniul Instalare si apasati pe [Enter]. Quick Corner
Corectare arc

Articole utilizate frecvent JEETTEIEIe v Corectare pUI"ICt
Imag 5

In re fixa Oprit
Semnal IO Sablon de test
Instalare Ghid de instalare la montare.., Memorie
Eean Instalare verticala Nu

Proiectie Fata/Inversat

Functionare
Reglaj automat ecran

Corectare geometrica Corectare punct a Selectati Corectare punct si apasati pe [Enter].
Zoom digital ~
Lrson/iactl Conectare ELPCB02 Oprit
Interactiv T [ Corectare punct ] Retur
Receptor dist. Oprit
Upgcran 162 ket Corectare punct
Mod altitudine mare Oprit
Reset setari Instalare Reset
Ecran
Afisare sablon
%  Pentru reglaj fin, selectati Quick Corner pentru a corecta
aproximativ forma si dimensiunea unei imagini, apoi selectati
a Selectati Corectare geometrica si apasati pe [Enter]. Corectare punct pentru a le regla cu precizie.

Selectati numdrul punctului si apésati pe [Enter].

Puteti vedea grila pe imaginea proiectata.

[Esc] , apoi selectati o alta setare Sablon culoare in meniul
Corectare punct.

Daca doriti sd schimbati culoarea grilei pentru vizibilitate, apésati



Forma imaginii

Utilizati butoanele cu sageti pentru a muta punctul pe care doriti sa il
corectati, apoi apasati pe [Enter].

g Utilizati butoanele cu sageti pentru a corecta distorsiunea, daca este
necesar.

Eﬁ? A
——{0 D — - o
Y
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Pentru a corecta punctele ramase, apdsati [Esc] pentru a reveni la
ecranul precedent, apoi repetati pasii 8 si 9.

m Dupa ce terminati, apésati pe butonul [Esc].

» Pentru a salva forma curentd a unei imagini ajustate, selectati Salvati
memorie. Puteti salva maximum trei forme de imagini in memorie.
@ Instalare > Corectare geometrica > Memorie > Salvati
memorie

« Pentru a reseta setarea Corectare punct la pozitiile originale, selectati
Reset pe ecranul Corectare punct.

» Linkuri corelate
« "Corectarea formei imaginii cu functia Quick Corner" p.65

Incarcarea setarii formei imaginii din memorie

Puteti incarca setarile formei imaginii pe care ati selectat-o si salvat-o in
memoria proiectorului i sd o aplicati pentru imaginea curenta.

n Porniti proiectorul si afisati o imagine.

Tineti apdsat butonul [Num] de pe telecomanda, apoi apasati pe
butonul numeric (1, 2 sau 3) care se potriveste cu numarul setdrii
salvate.

- ) -

Memory1 Memory2 Memory3

Qum) 4 (1) Qum) 4+ (2D Qum) 4 (3

Imaginea de mai sus este doar un exemplu.



Forma imaginii

B Atunci cand ati finalizat incarcarea setarilor, urmati instructiunile de pe
ecran.

Corectarea formei imaginii cu marcaje de colturi

Daca ati instalat marcaje de colturi pentru suprafata proiectata, puteti utiliza
setarea Reglaj automat ecran a proiectorului pentru a corecta automat forma
imaginii (EB-735Fi/EB-725Wi).

— ]
« " 4
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$ o Este posibil ca setarea Reglaj automat ecran si nu functioneze
corespunzitor, in functie de suprafata ecranului proiectat. Puteti
efectua Reglaj automat ecran in urmatoarele situatii:

o Suprafata ecranului este plata.

o Suprafata de proiectie nu are modele sau nu este murdara si nu
exista alte obstructionari pe suprafata ecranului.

« Inainte de a efectua Reglaj automat ecran, setati optiunea tip de
ecran. Ajustarile se reseteaza cdnd modificati Tip ecran.

Reglaj automat ecran poate corecta distorsiunea imaginii proiectate in aceste
conditii:
» Dimensiunea ecranului este de 100 de inchi sau mai putin

« Unghiul de proiectie are aproximativ 1° de suprapunere pétrata pe suprafata
de proiectie in toate directiile.

n Porniti proiectorul si afisati o imagine.

a Apasati pe butonul [Menu] de pe panoul de control sau telecomanda.

Menu Esc

Menu 2 6

©

User Default
SO0

Instalare

Instalare fixa Oprit

Sablon de test

Ghid de instalare la montare...

Instalare verticala Nu

Proiectie Fata/Inversat

Reglaj automat ecran

Corectare geometrica Corectare punct
Zoom digital ~
Conectare ELPCBO2 Oprit

Unitatea tactila

Receptor dist. Oprit
1D Proiector Oprit
Tip ecran 16:9 e
Mod altitudine mare Oprit

Reset setari Instalare

Ecran

Afisare sablon



Forma imaginii

a Selectati Reglaj automat ecran si apasati pe [Enter].

Instalare

Instalare fixa Oprit
Sablon de test

Ghid de instalare la montare...

Instalare verticala Nu

Proiectie Fata/Inversat

Corectare geometrica Corectare punct

Zoom digital ~
Conectare ELPCB02 Oprit

Unitatea tactila

Receptor dist. Oprit
1D Proiector Oprit
Tip ecran 16:9 RV
Mod altitudine mare Oprit

Reset setari Instalare

Ecran

Afisare sablon

Veti vedea un ecran de ghidare.

Urmati instructiunile de pe ecran pentru a ajusta pozitia imaginii
proiectate astfel incat marcajele de colturi sa apard inauntrul zonei
galbene.

G Apasati pe [Enter].
Va aparea sablonul grila si proiectorul va incepe sa ajusteze forma
imaginii.

Daci existd distorsiuni in forma imaginilor proiectate dupd ajustari, corectati
forma imaginii utilizind corectia Quick Corner.



Redimensionarea imaginii cu ajutorul butoanelor

Puteti redimensiona imaginea utilizind butoanele Wide si Tele.

%+ Pentruimagini de cea mai inaltd calitate, recomandam sa ajustati
pozitia instaldrii proiectorului pentru a obtine dimensiunea si forma
corecte ale imaginii.
« Recomandam sa reglati dimensiunea imaginii la cel putin 30 de
minute dupa inceperea proiectirii, intrucat imaginile nu sunt stabile
imediat dupa pornirea proiectorului.

n Porniti proiectorul si afisati o imagine.

Apasati pe butonul Lat de pe panoul de control al proiectorului pentru
a mdri imaginea. Apasati pe butonul Tele pentru a micsora imaginea.

4 N\

Menu Esc

@ De asemenea, puteti ajusta setarea Zoom digital in meniul
Instalare al proiectorului.



Puteti utiliza functia Mutare imagine pentru a ajusta pozitia imaginii fard a B Apasati pe butoanele cu sdgeti pentru a ajusta pozitia imaginii.
deplasa proiectorul.

@ o Aceasta functie nu este disponibild daci optiunea Zoom este setati la [ Mutare imagine ]
nivelul cel mai mare.
« Recomandam sa reglati pozitia imaginii la cel putin 30 de minute
dupa inceperea proiectdrii, intrucat imaginile nu sunt stabile imediat
dupé pornirea proiectorului.

—

=

Apisati pe butonul [Esc] pentru a inchide ecranul de reglare.
n Porniti proiectorul si afisati o imagine. Ecranul de reglare dispare dacd nu se executa nicio operatie dupa
aproximativ 10 secunde.
a Ajustati dimensiunea imaginii utilizand butoanele Wide si Tele.
o Setarea Mutare imagine se pastreaza chiar daca proiectorul este oprit.

Este necesara reajustarea pozitiei dacd se modifica locatia de instalare
sau unghiul proiectorului.

Dupa ce ajustati dimensiunea imaginii, ecranul Mutare imagine este
afisat automat.

» De asemenea, puteti ajusta setarea Mutare imagine in meniul
Instalare al proiectorului.



Selectarea unei surse de imagini

Acest ecran se afigseazd atunci cind nu se detecteaza semnal de
imagine. Verificati conexiunile cablului dintre proiector si
sursa de imagini.

Atunci cand la proiector sunt conectate surse multiple de imagini, de exemplu
un calculator si un player DVD, puteti comuta de la o sursd de imagini la alta.

n Asigurati-va cd sursele de imagini conectate pe care doriti sé le utilizati

sunt pornite.
p [ Cautare sursa ]

a Pentru surse de imagini video, introduceti un DVD sau al suport video
si apasati pe Redare.

Stare semnal

. @ HDMI2 Oprit
B Procedati astfel: -

®—HDMI3 Oprit
o Apisati pe butonul [Source Search] de pe panoul de control sau de B Calcalator Oprit
e telecomandd pana cand vedeti imaginea de la sursa dorita. ,
5 B—Calculator 2 Oprit
pri
—=-Video Oprit
s Me ce=-USB Display Oprit
Home Search i Source Search tE=-USB Oprit

ap =
@ HDMI  Computer ~ USB o LAN Oprit
b aG &G Oi9==Screen Mirroring1 Oprit

LAN

E o O9==Screen Mirroring2 Oprit

Introduceti un semnal de imagine.
Apasati ¥ pentru a selecta sursa.

« Apisati pe butonul de pe telecomandd pentru sursa dorita. Daca
exista mai multe porturi pentru sursa respectivd, apasati din nou pe
buton pentru a parcurge sursele.

Source Search
b

HDMI  Computer ~ USB




Selectarea unei surse de imagini

« Ordinea de afisare a surselor de intrare se modificd atunci
cand proiectorul detecteazd un semnal de intrare. (Sursa de
intrare detectatd apare in pozitia din partea stanga sus.)

@ Surse video si HDMI (porturile Video, HDMI1, HDMI2 si HDMI3) ' §

@ Sursé la portul computerului (porturile Computerl si Computer2)

@ Surse la porturile USB (portul USB-B si dispozitive externe conectate - Vo et © 545 e Imergfine dbe s dle Bt et

la portul USB-A) Puteti verifica o previzualizare a imaginii de intrare curente
@ Sursd de retea (LAN si Screen Mirroring) pentru majoritatea surselor, sub forma de miniatura (alta
decit sursa de intrare USB in modul Redare continut).

o Daci existé peste noud surse de intrare disponibile, sursa

« Apisati pe lzutonul [Home] de pe panoul de control sau T o o
telecomand dreapta pentru a va deplasa la pagina urmatoare.
Me L JIL® )Wy
S
Home Sggrrgﬁ E LAspectJ \L Q )HL <)
(©) [ s Fone faw

AV Mute  Split Freeze

Home

Apoi, selectati sursa pe care doriti sa o utilizati din ecranul afigat.




Formatul de imagine

Proiectorul poate afisa imagini cu diferite rapoarte latime/inaltime, denumite
formate de imagine. In mod normal, semnalul de intrare de la sursa video
determind formatul de imagine. Cu toate acestea, puteti schimba formatul
anumitor imagini astfel incat acestea sa se incadreze pe ecranul dvs.

Daca doriti sa utilizati intotdeauna un anumit raport de aspect pentru o
anumitd sursa de intrare, puteti selecta optiunea dorita prin utilizarea
meniului Imagine al proiectorului.

» Linkuri corelate

« "Schimbarea formatului de imagine" p.79

« "Formate disponibile pentru imagini" p.79

» "Modul de afisare a imaginilor proiectate in fiecare mod de aspect” p.80

Forma si dimensiunea imaginii afisate se modificd, iar numele
formatului de imagine se afiseaza pe ecran pentru scurt timp.

Pentru a cicla in formatele de imagine disponibile pentru semnalul de
intrare, apasati in mod repetat pe butonul [Aspect].

Lat sau Normal in meniul Imagine in functie de rezolutia
calculatorului.

Pentru a afisa imaginile fira bare negre, setati optiunea Rezolutie la

Schimbarea formatului de imagine

Puteti schimba formatul imaginii afisate.

@ « Setati Tip ecran in meniul Instalare al proiectorului inainte de a
modifica formatul imaginii.

o Aceasta setare este disponibild numai cand setarea Scalare este oprité
sau setarea Mod scalare este setatd la Afisare completa.
(EB-755F/EB-750F)

@ Imagine > Scalare > Mod scalare

Porniti proiectorul si comutati la sursa de imagini pe care doriti sa o
utilizati.

a Apasati pe butonul [Aspect] de pe telecomanda.

Color Mode

E-Zom
m
C el
C )

Volume
Aspect

(<)
o)
C C

A/VMute  Split Freeze

Formate disponibile pentru imagini

Puteti selecta urmatoarele formate de imagine in functie de setarea Tip ecran
si de semnalul de intrare provenit de la sursa de imagini.

o Retineti faptul ci utilizarea functiei privind formatul imaginii a
proiectorului pentru a reduce, méri sau diviza imaginea proiectatd in
scopuri comerciale sau pentru vizionarea de citre public poate
incalca drepturile noastre de detinétor al dreptului de autor asupra
imaginii respective, in baza legii drepturilor de autor.

Mod de aspect Descriere

Auto Seteaza automat formatul de imagine in functie de
semnalul de intrare si setarea Rezolutie.

Plin Afiseazd imaginile utilizdnd dimensiunea completa a
zonei de proiectie, insd nu pastreaza formatul de
imagine.

Zoom Afiseaza imaginile utilizdnd intreaga latime a zonei de

proiectie si pastreaza formatul de imagine. Zonele care
depasesc marginile ecranului proiectat nu vor fi
proiectate.

Nativ Afiseazd imaginile asa cum sunt (péstreaza formatul de
imagine si rezolutia). Zonele care depésesc marginile
ecranului proiectat nu vor fi proiectate.




Formatul de imagine

Mod de aspect Raport de aspect pentru semnalele de intrare

Modul de afisare a imaginilor proiectate in fiecare
16:10 16:9 4:3

mod de aspect

Nativ O ® O O O
Benzile negre si imaginile decupate pot fi proiectate cu anumite formate ale
imaginii in functie de formatul de imagine si rezolutia semnalului de intrare. o O o 0 o

Consultati tabelul de mai jos pentru a confirma pozitia benzilor negre si a
imaginilor decupate.

Setarea definita pentru tipul ecranului: 16:10

« Pirtile negre aratd zona imaginii in zona de proiectie, iar partile gri

aratd zona in care imaginea nu este afisata in functie de setarea Mod de aspect Raport de aspect pentru semnalele de intrare
raportului de aspect.
a i £ . . . A . 16:10 16:9 4:3
o Setarea formatului de imagine disponibil variazi in functie de
semnalul de intrare. Auto
« Daci existd margini intre marginea imagini si cadrul ecranului ‘
proiectat, puteti ajusta pozitia imaginii utilizind setarea Pozitie O O
ecran in meniul Instalare al proiectorului.
@ Instalare > Tip ecran > Pozitie ecran Plin m
EB-755F/EB-750F/EB-735Fi/EB-735F:
Zoom ® ®
Setarea definita pentru tipul ecranului: 16:9
; O a a
Mod de aspect Raport de aspect pentru semnalele de intrare
16:10 16:9 43 Nativ m H
Auto 0 o o o

Plin Setarea definita pentru tipul ecranului: 4:3

Mod de aspect Raport de aspect pentru semnalele de intrare

16:10 16:9 4:3

Zoom
Auto




Formatul de imagine

Mod de aspect Raport de aspect pentru semnalele de intrare EB-725Wi/EB-725W:
16:10 16:9 4:3 Setarea definita pentru tipul ecranului: 16:10
Plin . O
Mod de aspect Raport de aspect pentru semnalele de intrare
. . 16:10 16:9 4:3
Auto V.
Zoom
O ‘ O
O O
Plin
Nativ
- ‘ - K‘F
O Ol & O)
Zoom
Setarea definita pentru tipul ecranului: 16:6
Mod de aspect | Raport de aspect pentru semnalele de intrare Nativ
16:10 16:9 4:3 16:6
Auto
Plin Setarea definita pentru tipul ecranului: 16:9

O O
O Mod de aspect Raport de aspect pentru semnalele de intrare

O O
16:10 16:9 4:3

Auto O
: : O




Formatul de imagine

Mod de aspect Raport de aspect pentru semnalele de intrare Mod de aspect Raport de aspect pentru semnalele de intrare
16:10 16:9 4:3 16:10 16:9 4:3
Plin Nativ 5 5
m K‘F .‘.
O Ol Il I§ Ol BC O
Zoom
EB-720:
Setarea definita pentru tipul ecranului: 4:3
Nativ Mod de aspect Raport de aspect pentru semnalele de intrare
® ® p p pect p
’E 16:10 16:9 4:3
@, o, Auto

Setarea definita pentru tipul ecranului: 4:3

O .".‘.‘r. O
O e @ S @ O

Mod de aspect Raport de aspect pentru semnalele de intrare Plin O O r.
16:10 16:9 4:3
Auto .
O Ol O ‘ ol 5 O — :
O O
O o] k® Q) ® O
Plin O O O O . . L.
Nativ I . r.
@) Ol O Ol O o
Zoom L.
O o] I® Q) ® O




Formatul de imagine

Setarea definita pentru tipul ecranului: 16:9

Mod de aspect Raport de aspect pentru semnalele de intrare

16:10 16:9 4:3
Zoom )
Nativ

Mod de aspect Raport de aspect pentru semnalele de intrare
16:10 16:9 4:3
Auto
O
@,
Plin
@) O
Zoom
M (@
Nativ
M (O

Setarea definita pentru tipul ecranului: 16:10

Mod de aspect Raport de aspect pentru semnalele de intrare
16:10 16:9 4:3
Auto O
O
Plin O
O




Reglarea calita

tii imaginii (mod culoare)

Proiectorul are mai multe moduri de culoare pentru a furniza strdlucirea,
contrastul si culorile optime pentru diverse medii de vizualizare i tipuri de
imagini. Puteti sa selectati modul corespunzator imaginilor si mediului dvs.
sau sd testati modurile disponibile.

» Linkuri corelate

¢ "Schimbarea modului Culoare" p.84

 "Moduri de culoare disponibile” p.84

o "Activarea ajustarii automate a luminantei" p.84

Imagine.

De asemenea, puteti schimba setarea pentru Mod culoare in meniul

Schimbarea modului Culoare

Puteti schimba setarea pentru Mod culoare utilizind telecomanda pentru a
optimiza imaginile pentru mediul de vizualizare curent.

Porniti proiectorul si comutati la sursa de imagini pe care doriti sa o
utilizati.

Apasati pe butonul [Color Mode] de pe telecomanda pentru a schimba
setarea pentru Mod culoare.

U)CI \/ \// Utldauil
ColorMode EZoom Volume
)
Aspect

Numele Mod culoare apare pentru scurt timp pe ecran, iar aspectul
imaginii se modifica.

Pentru a cicla in toate modurile de culoare disponibile pentru semnalul
de intrare, apdsati in mod repetat pe butonul [Color Mode].

Moduri de culoare disponibile

Puteti seta proiectorul in urmatoarele moduri de culoare in functie de sursa

de imagini utilizata:

Mod culoare

Descriere

Dinamic Acesta este modul de luminozitate maxima. Optim
pentru a favoriza luminozitatea.

Prezentare Optim pentru proiectarea unor imaginii in culori vii.

Cinema Optim pentru vizionarea filmelor in cele mai bune
conditii.

sRGB Optim pentru reproducerea fideld a culorilor din

imaginea sursa.

Panou negru
(EB-735Fi/EB-735F/EB-725
Wi/EB-725W/EB-720)

Optim pentru proiectarea imaginilor direct pe o tabla
de scris verde.

DICOM SIM
(EB-755F/EB-750F)

Acest mod este optim pentru proiectia radiografiilor si
a altor imagini din domeniul medical. Este utilizat
exclusiv in scopuri de referinta si nu trebuie utilizat
pentru a stabili diagnostice medicale.

Proiectie multipld
(EB-755F/EB-750F)

Optimd pentru proiectarea de pe mai multe
proiectoare (reduce diferenta de tonalitate cromaticd
dintre imagini).

Activarea ajustarii automate a luminantei

Puteti activa optiunea Contrast dinamic pentru a ajusta in mod automat
luminanta imaginii. Acest lucru imbunatiteste contrastul imaginii in functie
de nivelul de stralucire al continutului pe care il proiectati.




Reglarea calitatii i ii (mod culoare)

Porniti proiectorul si comutati la sursa de imagini pe care doriti sa o B Selectati una dintre urmatoarele optiuni si apasati pe [Enter]:
utilizati. « Normal - pentru reglare standard a stralucirii.
a Apésati pe butonul [Menu] de pe panoul de control sau telecomands. . Vitez.afl mare — pentru a regla stralucirea imediat dupa schimbarea
scenei.
Menu Esc

'@’ @ 6 [ Contrast dinamic ] Retur

@ Viteza mare

User Default Normal
ON=O

B Selectati meniul Imagine si apasati pe [Enter]. G Apisati pe [Menu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.
Imagine
Mod culoare Prezentare
Stralucire 50
Contrast 50
Saturare culoare 50
Tenta 50
Claritate 50

Balanta de alb
Contrast dinamic Oprit

Optimizare imagine

Gamma 0
Memorie RGBCMY
ECO Reset la valorile implicite
Sursa Calculator 1
Rezolutie Auto
Aspect Auto

Reglaj semnal analog

Reset la valorile implicite

Reset setari Imaaine

a Selectati Contrast dinamic si apdsati pe [Enter].



Ajustarea culorilor imaginii

Puteti regla fin diverse aspecte ale modului in care sunt afisate culorile in
imaginile proiectate.

Selectati meniul Imagine si apasati pe [Enter].

. . 8 Imagine
» Linkuri corelate
« "Ajustarea nuantei, a saturatiei si a stralucirii” p.86 S ES
« "Ajustarea setdrii Gamma" p.87 T Eo
Saturare culoare 50
Tentad 50
Claritate 50

Ajustarea nuantei, a saturatiei si a stralucirii

Balanta de alb

Contrast dinamic Oprit
Puteti ajusta setarile Nuantd, Saturatie si Stralucire pentru culorile imaginilor

Optimizare imagine
individuale.

Gamma 0
emorie RGBCMY

Porniti proiectorul si comutati la sursa de imagini pe care doriti sa o Reset la valorile implicite

utiliza'gi. Sursa Calculator 1
Rezolutie Auto
Aspect Auto

a Apisati pe butonul [Menu] de pe panoul de control sau telecomanda.

Reglaj semnal analog

Menu Esc

Reset la valorile implicite

Reset setari Imaaine

et Selectati RGBCMY si apisati pe [Enter].
eTau

NG

QO

Selectati culoarea de ajustat si apasati pe [Enter].

[ RGBCMY ] Retur
Nuanta Saturatie Stralucire
G G e e ——— SO —
B 50— B S —
C SO R— 50 =— 50 m—
M 50 =— 50 =— 50 =——
Y 50 s— S 50 m—



Ajustarea culorilor imaginii

Efectuati urmatoarele actiuni, dupd cum este necesar, pentru fiecare a Apasati pe butonul [Menu] de pe panoul de control sau telecomanda.

setare:
Menu Esc

« Pentru a ajusta nuanta generala a culorii, cu tenta
albastruie/verzuie/rosiaticd, ajustati setarea Nuanta.

Menu 2 5()

©

o Pentru a ajusta aspectul general viu al culorii, ajustati setarea

Saturatie.
’ User Default
« Pentru a ajusta nivelul general de stralucire a culorii, ajustati setarea @ Q
Stralucire. — a—
[R] Retur
B Selectati meniul Imagine si apasati pe [Enter].
Nuanta 50 M 4 —— |
Saturatie 50 —_— Imagine
Mod culoare Prezentare
Stralucire 50 -
Stralucire 50
Contrast 50
Saturare culoare 50
Tenta 50
Apasati pe [Menu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri. it 75

Balanta de alb

Contrast dinamic Oprit

Optimizare imagine

Ajustarea setarii Gamma

Gamma 0
Memorie RGBCMY
Puteti corecta diferentele de culoare apdrute la imaginea proiectata intre i Reset la valorile Implicite
diferite surse de imagine ajustand setarea Gamma. Sursa Calculator 1
Rezolutie Auto
Porniti proiectorul si comutati la sursa de imagini pe care doriti sd o Aspect Auto

utilizati. Reglaj semnal analog

Reset la valorile implicite

Reset setari Imaaine

Selectati Gamma si apasati pe [Enter].



Ajustarea culorilor imaginii

B Selectati si ajustati valoarea corecta.

[Gamma] Retur

Personalizat

Reset

Cand selectati o valoare mai mica, puteti reduce luminozitatea generala
a imaginii pentru a o face mai clard. Cand selectati o valoare mai mare,
zonele intunecate ale imaginii devin mai luminoase, insa saturatia
culorilor din zonele mai deschise scade.

@ o Daca setati optiunea Mod culoare la DICOM SIM in
meniullmagine al proiectorului, selectati valoarea de ajustare

conform dimensiunii proiectiei (EB-755F/EB-750F).

 Daca dimensiunea proiectiei este de 80 inchi sau mai mici,
selectati o valoare mica.

 Daca dimensiunea proiectiei este de 80 inchi sau mai mare,
selectati o valoare mare.

« Este posibil ca imaginile medicale sa nu poati fi reproduse
corect in functie de setérile alese si de specificatiile ecranului.

B Daca doriti sa efectuati ajustari mai fine, selectati Personalizat si
apasati pe [Enter].

Apasati pe butoanele cu sageti spre stinga si spre dreapta pentru a
selecta tonalitatea cromatica pe care doriti sa o ajustati in graficul
gamma de ajustare. Apoi apdsati pe butonul cu sageta in sus sau in jos
pentru a ajusta valoarea si apasati pe [Enter].

[ Gamma]

Zona de semnalizare optica intermitenta trebuie ...




Ajustarea culorilor imaginii

8 Apasati pe [Menu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.



Ajustarea rezolutiei

Puteti ajusta rezolutia imaginii pentru a reproduce o imagine clard, cu o Selectati meniul Optimizare imagine si apasati pe [Enter].
textura empaticd si senzatie materiald.

B Selectati Moduri preset imagine si apdsati pe [Enter].
n Porniti proiectorul si comutati la sursa de imagini pe care doriti sd o

utilizati.
a Apasati pe butonul [Menu] de pe panoul de control sau telecomanda.

Menu Esc

Menu @ 6

©

[ Optimizare imagine | Retur
User Default
@ Q Moduri preset imagine Oprit ]
r ¥
B Selectati meniul Imagine si apasati pe [Enter].
Imagine

Mod culoare Prezentare

Stralucire 50

Contrast 50

Saturare culoare 50

Teote % a Selectati optiunea de presetare si apasati pe [Enter].

Claritate 50

Balanta de alb . . .

R s [ Moduri preset imagine ] Retur

Contrast dinamic Oprit
Optimizare imagine

Gamma 0

RGBCMY Presetare 1

Reset la valorile implicite

Presetare 2
Sursa Calculator 1
: Presetare 3
Rezolutie Auto
Aspect Auto Presetare 4

Reglaj semnal analog Presetare 5

Reset la valorile implicite

Reset setari Imaaine



Ajustarea rezolut

Urmatoarele setari salvate in optiunea presetata sunt aplicate imaginii.
 Reducere zgomot

» Reducere zgomot MPEG

o De-intretesere

o Super-resolution

« Imbunatitire detaliu

Ajustati fiecare setare din meniul Imagine al proiectorului, dupa cum
este necesar.

« Pentru a reduce palpairea imaginilor, ajustati setarea Reducere
zgomot.

o Pentru a reduce palpéirea sau artefactele afisate in fisierul video
MPEG, ajustati setarea Reducere zgomot MPEG.

 Pentru a converti semnale intercalate-in semnale progresive pentru
anumite tipuri de imagini video, ajustati setarea De-intretesere.

o Oprit: pentru imagini video cu miscare rapida.
« Video: setare ideald pentru majoritatea imaginilor video.

« Film/Auto: pentru filme, graficd pe computer si animatii.

@ Setarea este afisatd numai cAnd semnalul curent este semnal
intretesut (480i/576i/1080i).

o Pentru a reduce estomparea apdrutd la proiectarea imaginii cu
rezolutie scazutd, ajustati setarea Super-resolution.

o Pentru a crea o textura si o senzatie de realism mai accentuate ale
imaginii, ajustati setarea Imbunatatire detaliu.

Valoarea setirilor din optiunea presetata este rescrisa.

B Apasati pe [Menu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.



Ajustarea straluciri

Puteti sd ajustati stralucirea sursei de lumind a proiectorului. Selectati Control Stralucire Sursa de lumina si apasati pe [Enter].
Porniti proiectorul si comutati la sursa de imagini pe care doriti sd o Daca doriti sd mentineti stralucirea la un anumit nivel, selectati setarea
utilizati. Mentinere stralucire si selectati Pornit.

a Apasati pe butonul [Menu] de pe panoul de control sau telecomanda.

Menu Esc

Menu @ 6

User Default
SO0

[ Control Stralucire Sursa de lumina ] Retur
— a—
Mod iluminare Normal
B Selectati meniul Functionare si apdsati pe [Enter].
Functionare

Caut. automata surse Pornit

Control Stralucire Sursa de lu...

Pornire directa Oprit

Pornire automata Oprit

Mod inactivare Pornit o

Timp mod inact. 10 min.

A e T Daca porniti Mentinere stralucire, selectati setarea Mentinere nivel de

Mod standby PN = stralucire si verificati informatiile Estimat ramas.

Port LAN prin cablu

Pornire rapida Oprit Daca opriti Mentinere stralucire, selectati setarea Mod iluminare:
B fen ot « Optiunea Normal va permite s setati stralucirea la nivelul maxim.
ECO Buton inv. directie Oprit . v . cv v

——— Acest lucru face ca durata de viata a sursei de lumina sa fie de
Setarliniisléitoate RESh s eonale aproximativ 20.000 de ore.
Gestionare
e G AT R  Optiunea Silentios vd permite s setati stralucirea la 70% si reduce
oo itk zater zgomotul produs de ventilator. Acest lucru face ca durata de viatd a

< ahion tlizatot sursei de lumina sé fie de aproximativ 20.000 de ore.




Ajustarea stralucirii

+ Optiunea Extins v permite sa setati stralucirea la 70% si extinde
durata de viatd a sursei de lumina. Acest lucru face ca durata de viata
a sursei de lumina sd fie de aproximativ 30.000 de ore.

Durata de utilizare (in ore) in Mod constant

Daca activati setarea Mentinere strilucire, numadrul de ore pentru care
+ Optiunea Particularizat vd permite sa selectati un nivel particularizat proiectorul poate mentine o stralucire constantd se afigseaza ca Estimat ramas.
de stralucire, intre 70 si 100%.

[ Mod iluminare ] Retur
Silentios
Extins
[ Control Stralucire Sursa de lumina ] Retur
Particularizat
Mentinere nivel de strélucire 100 %
Estimat ramas o4 [T
Daca setati setarea Mod iluminare la Particularizat, selectati Nivel de
stralucire si utilizati butoanele cu sdgeti la stanga si la dreapta pentru a
selecta stralucirea.
[ Control Stralucire Sursa de lumina ] Retur
Nivel de stralucire 100% 4 >
Nivel ecran Estimare ore ramase
g Apisati pe [Menu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri. 10.000 sau mai multe
1nnni
$ Pentru cele mai bune rezultate in mentinerea strilucirii constante, 8.000 - 9.999 ore
configurati setarea Calibrare sursid lumina la Executare periodica in 1l
meniul Gestionare al proiectorului.
6.000 - 7.999 ore
. . i
» Linkuri corelate
o "Durata de utilizare (in ore) in Mod constant" p.93
" . . . 4.000 - 5.999 ore
« "Durata de viatd a sursei de lumind" p.94 1
o "Specificatiile proiectorului” p.308




Ajustarea stralucirii

Nivel ecran

Estimare ore ramase

2.000 - 3.999 ore

Setarea Nivel de stralucire

Durata (aproximativd) pana cind strilucirea sursei de
lumina se reduce la jumatate

70%

30000 ore

0 - 1.999 ore

Numarul de ore afisat ca Estimat ramas este doar orientativ.

Durata de viata a sursei de lumina

Durata de viatd a sursei de lumind variaza in functie de setarea Nivel de
stralucire i daca functia Mentinere stralucire este activata sau dezactivata.

« Durata de viatd a sursei de lumina variaza in functie de conditiile de

mediu si de utilizare.

« Numirul de ore afigat aici reprezintd o aproximatie si nu este

garantat.

o Este posibil si fie necesar sd inlocuiti componente interne inainte de
scurgerea duratei de viatd estimate a sursei de lumind.

« Daci functia Mentinere strilucire este activata si ati depasit numarul
de ore de utilizare afigat aici, este posibil s3 nu puteti selecta o valoare
mare pentru setarea Mentinere nivel de stralucire.

Mentinere strilucire este dezactivata

Mentinere strilucire este activata

(%)

h
2) (h)

@) Mentinere nivel de stralucire

@ Durata (aproximativa) pentru care proiectorul poate mentine o stralucire

constanta

Setarea Mentinere nivel de
stralucire

Durata (aproximativd) pentru care proiectorul poate
mentine o stralucire constanta

85% 6.000 ore
80% 10.000 ore
70% 19.000 ore

Setarea Nivel de stralucire

Durata (aproximativd) pana cind strilucirea sursei de
lumina se reduce la jumatate

100% 20.000 ore
90% 21.000 ore
80% 24.000 ore




Controlarea volumului cu butoanele pentru volum

Butoanele de volum controleaza boxa interna a proiectorului.

De asemenea, cu ajutorul acestor butoane puteti sa controlati boxele externe
pe care le conectati la proiector.

Trebuie sa reglati volumul separat pentru fiecare sursa de intrare conectata.
n Porniti proiectorul i incepeti o prezentare.

Pentru a reduce sau a creste volumul, apdsati pe butoanele [Volume] de
pe telecomanda, dupé cum este afigat.

OO

[ oaYLs E-Zoom | Volume

C_ ) |Ce)))coD
I

Aspect

Pe ecran apare un indicator de volum.

Pentru a seta volumul la un anumit nivel pentru o sursa de intrare,
selectati Volum in meniul Semnal I/O al proiectorului.

A\ Atentie

Nu porniti o prezentare la un nivel ridicat al volumului. Sunetele puternice
neagteptate pot afecta auzul.

Reduceti intotdeauna volumul inainte de oprirea proiectorului si cresteti nivelul
acestuia gradual, dupa pornire.



Utilizarea functiilor interactive

>

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a afla detalii despre utilizarea functiilor interactive.

» Linkuri corelate

o "Moduri ale functiilor interactive" p.97

« "Pregatirea inainte de utilizarea functiilor interactive" p.99

o "Ecranele tablei albe (modul Tabla albd)" p.104

« "Desenarea pe imaginea proiectatd utilizind modul Adnotare" p.110
o "Partajare desene" p.114

« "Controlarea functiilor calculatorului dintr-un ecran proiectat (modul Interactiv cu calc.)" p.120
o "Controlarea camerei pentru documente" p.124

o "Selectarea afisajului unui dispozitiv de retea” p.125

o "Utilizarea functiilor interactive intr-o retea" p.127

« "Utilizarea proiectiei pe ecran divizat" p.129



Moduri ale functiilor interactive

>

Puteti sd realizati urmatoarele operatiuni cu ajutorul functiilor interactive: o In modul Adnotare, puteti utiliza creioanele interactive sau degetul pentru a
adduga note la continutul proiectat de la un calculator, o tabletd, o camera
$ « Functiile interactive sunt disponibile doar pentru pentru documente sau de la alte surse.
EB-735Fi/EB-725Wi.

&, =
« Pentru a efectua operatiuni de atingere cu degetul, trebuie si instalati \,//
unitatea tactild optionald. Pentru detalii, consultati Ghid instalare al

proiectorului.

o In modul tabli albi, puteti s utilizati creioane interactive sau degetul
pentru a scrie pe o "tabld albd" proiectata.

N\~

Acest lucru va ajuta sa evidentiati informatiile proiectate sau sd includeti
note suplimentare, cu scopul de a oferi lectii sau prezentari mai eficiente.
Puteti sa capturati paginile adnotate, apoi sa le salvati sau sa le imprimati.

Nu este nevoie sa utilizati un calculator sau sa instalati programe
suplimentare pentru a utiliza functia incorporata de desenare pe tabla alba.
Aceasta functie este utild in cadrul sedintelor, putand inlocui clasica tabla
alba.

Puteti sd partajati desenele pe care le creati cu alte proiectoare, le puteti
salva sub forma fisierelor PDF sau PNG si le puteti imprima sau trimite ca
mesaje e-mail.



Moduri ale functiilor interactive

>

« In modul de interactionare cu calculatorul, puteti s utilizati creioane
interactive sau degetul ca mouse. Acest lucru va permite sa navigati, sa
selectati §i sd defilati prin continuturile proiectate de la calculatorul dvs.

TARY Y

%+ Deasemenea, puteti utiliza software-ul Easy Interactive Tools pentru
a beneficia de functii interactive suplimentare, cum ar fi salvarea si
imprimarea adnotarilor. Pentru detalii, consultati Ghid de utilizare
Easy Interactive Tools.

» Linkuri corelate

« "Ecranele tablei albe (modul Tabla alba)" p.104

« "Desenarea pe imaginea proiectatd utilizind modul Adnotare" p.110

« "Controlarea functiilor calculatorului dintr-un ecran proiectat (modul
Interactiv cu calc.)" p.120

« "Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p.10



Pregatirea inainte de utilizarea functiilor interactive

Aceasta sectiune cuprinde instructiunile de siguranta pentru configurarea si
utilizarea creioanelor interactive sau pentru efectuarea operatiilor tactile cu

Trebuie sa recalibrati sistemul daca observati orice discrepanta de
degetul. Cititi aceste instructiuni inainte de a utiliza functiile interactive.

pozitionare dupa ce realizati oricare din urmétoarele actiuni:
o Efectuarea functiei Corectare geometrica

» Linkuri corelate o dupd ce reglati dimensiunile imaginii
o "Instructiuni pentru lucrul in siguranta a functiilor interactive" p.99 « dupi ce utilizati functia Mutare imagine
« "Utilizarea creioanelor interactive" p.99 « dupa ce schimbati pozitia proiectorului

« "Realizarea operatiilor tactile interactive folosind degetul” p.101

Proiectorul dvs. este livrat impreuna cu un creion albastru si un creion
portocaliu, aceste culori fiind prezente pe capatul celor doud creioane. Puteti
utiliza oricare dintre creioane sau ambele creioane in acelasi timp.

Instructiuni pentru lucrul in siguranta a functiilor

. . Asigurati-va cd ati introdus bateriile in creioane.
interactive

Functia interactiva opereaza prin intermediul comunicatiilor cu infrarosii.
Retineti doud aspecte importante la utilizarea acestei functii.

« Asigurati-va ca pe receptorul creionului interactiv si pe ecranul de proiectie
nu bate nicio lumind puternicd sau lumina solara.

« In cazul in care s-a acumulat praf pe receptorul creionului interactiv, acest
lucru poate afecta comunicatiile prin infrarosii si este posibil ca functiile sd
nu poatd fi utilizate in mod normal. Curatati receptorul daca este murdar.

 Nu aplicati vopsea sau autocolante pe capacul receptorului creionului
. . n [——
interactiv. ) J

o Nu utilizati o telecomanda cu infrarosii sau un microfon cu infrarosii in
aceeasi incapere, deoarece este posibil ca creionul interactiv sd functioneze
in mod defectuos.

« Nu folositi in apropierea proiectorului dispozitive care genereaza zgomote
puternice, precum dispozitivele rotative sau transformatoarele. Este posibil
sd nu puteti utiliza functiile interactive.
Varf creion

Indicator baterie

Buton

Utilizarea creioanelor interactive

. Punct de fixare a curelei
Inainte de utilizarea creioanelor interactive, configurati sistemul si calibrati

creioanele. Pentru instructiuni, consultati Ghidul de instalare al proiectorului.

000

Capacul compartimentului pentru baterii



Pregatirea inainte de utilizarea functiilor interactive

Tineti creionul pentru a-1 activa.

Dupa ce terminati de utilizat creionul, indepartati-1 de ecranul pe care se
realizeazd proiectia.

Atentie

o Nu utilizati creioanele interactive cu mainile ude sau in locatii unde s-ar putea
umezi. Creioanele interactive nu sunt impermeabile.

« Feriti proiectorul si ecranul de proiectie de actiunea directa a soarelui, deoarece
este posibil ca functiile interactive sd nu poati fi folosite corect.

« Creioanele se opresc automat dupa 15 secunde atunci cind le agezati.

Tineti creionul pentru a-1 reactiva.

o Pentru performante optime, tineti creionul perpendicular pe tabls,
dupd cum se aratd mai jos. Nu acoperiti banda de culoare neagri din
apropierea varfului creionului.

PETRN

I=) —
~Z

Puteti realiza urmdtoarele cu ajutorul creionului:

o Puteti scrie sau desena pe suprafata de proiectie, in modurile Tabla alba si
Adnotare.

o Pentru a selecta un element proiectat, precum o pictograma, atingeti
suprafata de proiectie cu vérful creionului.

o Pentru a desena pe ecranul proiectat, atingeti suprafata de proiectie cu
creionul si trageti creionul in directiile dorite.

 Pentru a deplasa cursorul proiectat, treceti cu creionul peste suprafata de
proiectie, fira a o atinge.

o Pentru a comuta modul de operare a creionului la alte functii selectate in
meniul Interactiv al proiectorului, apédsati pe butonul de pe partea
laterala.

@ Interactiv > Actiune buton Creion



Pregatirea inainte de utilizarea functiilor interactive

o Puteti utiliza creionul ca mouse in modul Interactiv cu PC. Realizarea operatiilor tactile interactive folosind
degetul

Puteti utiliza degetul pentru a interactiona cu ecranul proiectat, ca si cdnd ati
utiliza un creion interactiv. Puteti sd utilizati creionul sau degetul, sau puteti
utiliza i creionul si degetul in acelasi timp.

Proiectorul recunoaste pana la sase atingeri concomitente in modul Interactiv
cu PC. Atunci cind realizati operatii tactile cu degetul, puteti sd utilizati doua
degete in modurile Adnotare si Tabla alba.

Parcurgeti pasii de mai jos inainte de a utiliza degetul pentru a realiza operatii

« Pentru a face clic stanga, atingeti suprafata de proiectie cu varful tactile:

creionului. . Do 1y
« instalati unitatea tactila;

o Pentru a face dublu clic, atingeti de doua ori tabla cu vérful creionului. « calibrati sisternul manual pentru creion;

« Pentru a face clic dreapta, apasati butonul din partea laterald. o efectuati procedura de ajustare a unghiului pentru unitatea tactila;
o Pentru a face clic si a trage un element, atingeti elementul respectiv cu o calibrati sistemul pentru operatii tactile.
creionul si apoi trageti-l in pozitia dorita. Pentru detalii cu privire la aceste operatiuni, consultati Ghid de instalare al

o Pentru a deplasa cursorul, treceti cu creionul peste tabla, fira a o atinge. proiectorului.

Atunci cand porniti proiectorul si indicatorul luminos se aprinde in albastru,

« Daci nu doriti s folositi functia de trecere cu creionul fara atingerea unitatea tactila porneste i este pregitita pentru operatiuni tactile realizate cu
suprafetei de proiectie, o puteti dezactiva folosind setarea Trecere cu degetul.
creionul a meniului Creion/Tactil al proiectorului.

« Pentru face o apasare indelungata a creionulului sd se comporte ca si
clic dreapta, setati optiunea Mod urmarire creion la Mod mouse si
setati optiunea Mentine apésat la Clic dreapta in meniul
Creion/Tactil al proiectorului.

@ Creion/Tactil > Interactivitate PC > Mod urmarire creion
@ Creion/Tactil > Interactivitate PC > Mentine apasat

» Linkuri corelate
« "Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p.10



Pregatirea inainte de utilizarea functiilor interactive

« puteti scrie sau desena pe suprafata de proiectie, in modurile Adnotare i
Tabla alba.

« Dacid unitatea tactild nu poate fi pornit, verificati cele de mai jos.

o Proiectorul functioneaza normal.

» Cand optiunea Instalare verticala este setata la Da, asigurati-va ca
optiunea Proiectie este setatd la Fata sau Fata/Inversat in meniul
Instalare.

 Cand optiunea Instalare verticala este setata la Nu, asigurati-va cd
optiunea Proiectie este setatd la Fata/Inversat sau Spate/Inversat
in meniul Instalare.

« Setarea Alimentare este setatd la Pornit in meniul Unitate tactila.
@ Creion/Tactil > Unitatea tactild > Alimentare

« Unitatea tactild este conectata la portul TCH al proiectorului cu un
cablu de conectare special pentru unitatea tactila.

« Este posibil sd apard discrepante in functie de unghiul sau de directia
in care tineti degetul.

« Este posibil ca operatiile tactile realizate cu degetul sd nu functioneze
daca aveti unghii mari sau artificiale sau dacd aveti degetele
bandajate.

« Este posibil ca operatiile tactile s& nu fie recunoscute corect dacé
degetele sau creioanele dvs. sunt prea apropiate sau dacéd sunt
incrucisate.

 Dacéd imbracamintea dvs. sau o altd parte a corpului se apropie de
ecran sau atinge ecranul, este posibil ca operatiile tactile sd nu
functioneze corect.

« Daci atingeti ecranul cu ména liberd in timpul operatiilor tactile, este
posibil ca operatiile tactile si nu functioneze corect.

Puteti s realizati urmatoarele operatii tactile folosind degetul:

M\

Pentru a selecta un element proiectat, precum o pictograma, atingeti
suprafata de proiectie cu degetul.

Pentru a desena pe ecranul proiectat pentru prima datd dupa pornirea
proiectorului, alegeti un creion din bara de instrumente i atingeti
suprafata de proiectie cu degetul. Dacd nu efectuati aceasta actiune,
atingerea ecranului cu degetul va determina selectarea unei radiere prima
data cand folositi operatiile tactile.

pentru a mari sau a micsora, atingeti un element folosind doua degete,
dupd care fie indepartati degetele (pentru a mari), fie le apropiati (pentru
a micsora);

pentru a roti imaginea, atingeti imaginea cu doud degete si apoi rotiti
mana;



Pregatirea inainte de utilizarea functiilor interactive

+ puteti utiliza degetul ca mouse in modul Interactiv cu PC. Instructiuni privind siguranta la realizarea operatiilor tactile
interactive

Operatiunile tactile realizate cu degetul sunt activate prin instalarea unitatii
tactile cu laser de mare putere incorporat.

Laserul este emis de la porturile de difuzare laser, aflate in partea inferioard a
unitatii tactile:

« Pentru a face clic stanga, atingeti suprafata de proiectie cu degetul.

o Pentru a face dublu clic, atingeti de doua ori tabla cu degetul. ——

« Pentru a face clic dreapta, apasati pe placa cu degetul timp de
aproximativ 3 secunde (Windows).

o Pentru a face clic si trage, apasati pe elementul de pe suprafata de

ectie si traceti-l cu degetul Retineti urmatoarele aspecte importante la realizarea operatiilor tactile.
proiectie si trageti-1 cu degetul.

' o Daca dispozitivul dvs. acceptd aceste functii, puteti sé realizati i Avertisment

urmitoarele: « Copiii care realizeaza operatii tactile cu ajutorul degetelor trebuie si fie

« pentru a miri sau a micsora, atingeti un element folosind dou intotdeauna insotiti de catre un adult.
degete, dupa care fie indepartati degetele (pentru a mari), fie le « Nu deschideti niciodati camerele de pe proiector sau unitatea tactild. Nu
apropiati (pentru a micsora); incercati niciodata sa dezasamblati sau sd modificati proiectorul sau unitatea

« pentru a roti imaginea, atingeti imaginea cu dous degete si apoi tactila. Tensiunile electrice din interiorul proiectorului pot provoca raniri grave.
rotiti mana; o Nu permiteti luminii laser emise de la unitatea tactild sa treaca prin sau si fie

« pentru a derula in sus sau in jos in cadrul paginii, ori pentru a vi reflectatd de cétre orice obiect cu caracteristici optice speciale, precum o lupa sau
deplasa inainte sau inapoi in cadrul unei ferestre de browser, o oglind4. Utilizarea continua a unitatii tactile poate sa duci la producerea unui
folositi gesturi precum glisarea rapida. incendiu, unor accidente sau chiar la vatimari personale.

« Puteti sa utilizati un singur instrument folosind un singur deget la « In cazul in care apar probleme la proiector sau unitatea tactild, deconectati
un moment dat. proiectorul de la priza si incredintati toate procedurile de reparare personalului

calificat. Continuarea utilizdrii unitétii tactile poate si duci la producerea unui
o . incendiu, unor accidente sau la vatdmarea ochilor.
'!'mku" For_ela.te_ ) ) . o o o Nu priviti lumina laser printr-un dispozitiv cu caracteristici optice speciale (de
« "Instructiuni privind siguranta la realizarea operatiilor tactile interactive exemplu, o lupa sau un microscop) atunci cand vi aflati la o distanta mai mici
p.103 de 70 mm fata de porturile de difuzare a luminii laser ale unitétii tactile. Acest
« "Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p.10 lucru poate diuna vederii.



Ecranele tablei albe (modul Tabla alba)

« La oprirea proiectorului, toate datele de desen sunt sterse.

« Utilizatorii sunt responsabili pentru gestionarea acestor date. Epson nu isi
asumad nicio responsabilitate pentru daunele directe sau indirecte cauzate
prin pierderea sau deteriorarea proiectorului ori prin divulgarea, ca urmare
a utilizdrii acestui proiector, a datelor utilizatorilor sau a datelor destinate
tertilor. Trebuie sa intelegeti aceste aspecte inainte de a utiliza proiectorul.

Pornirea Modului tabla alba

Puteti sd desenati pe ecranul de tip tabla alba prin utilizarea barei de
instrumente a modului tabld alba.

n Porniti proiectorul.

a Apasati pe butonul [Home].

L J [ |y
. v o1 . . . . . . Me
Puteti savut'lhza‘gl prow;ctorgl pentru a proiecta imaginea unei table albe pe o Source : - lL all=
suprafata simpla. Apoi, veti putea utiliza creioanele interactive sau degetul Home Search v Aepect
pentru a desena litere si forme pe imagine, ca si cand aceasta ar fi o tabla alba. @ @ OO
Aceastd functie este utild in cazul locatiilor in care nu exista o tabld alba.

ANV Mute  Split Freeze

Home

sau ambele creioane si degetul.

In modul Tabli albi, puteti s utilizati concomitent ambele creioane

» Linkuri corelate
o "Instructiuni pentru lucrul in siguranta pentru Modul tabla alba" p.104
o "Pornirea Modului tabla albd" p.104

Instructiuni pentru lucrul in siguranta pentru Modul
tabla alba

Retineti doud aspecte importante la utilizarea acestei functii.



Ecranele tablei albe (modul Tabla alba)

B Selectati Tabli alba.

Puteti vedea ecranul i bara de instrumente pentru tabla alba.

0 SEAC

o Puteti deplasa bara de instrumente in partea dreapta, stinga,

sus, jos a ecranului glisind-o.

=
o De asemenea, puteti porni Modul Tabld alba facand clic pe
de pe bara de instrumente.

o Toate desenele pe care le efectuati in modul Tabla alba sunt
pastrate daca veti comuta la modul Adnotare sau la alte surse
de imagini.

Vil Selectati instrumentul de desen pe care doriti sa-1 utilizati din bara de
instrumente afisata in partea de jos a ecranului si desenati pe ecran
proiectat utilizand creioanele interactive sau degetul.

» Linkuri corelate

« "Bara de instrumente a modului tabla alba" p.105

« "Importarea imaginilor in Mod tabld alba" p.108

« "Tipuri de fisiere care pot fi deschise in modul tabld albd" p.109

Bara de instrumente a modului tabla alba

Bara de instrumente a modului tabla alba va permite sa desenati si sa scrieti
pe ecranul proiectat. Bara de instrumente a modului tabla alba este prezentata
in ilustratia urmatoare.

L] (w] - w { . =

« De asemenea, puteti sd utilizati mini-caseta de instrumente, apasand
pe butonul de pe partea laterald a creionului oriunde in zona de
desenare. Puteti comuta tipul de creion sau radierd de pe mini-caseta
de instrumente.
« Cand efectuati operatii tactile cu degetul, nu puteti afisa mini cutia
de instrumente.



Ecranele tablei albe (modul Tabla alba)

Afiseazd ecranul principal.

Home
Opreste semnalul audio si video. Atingeti butonul din
nou pentru a reactiva semnalul audio si video.

A/V Mute

Creion

Afiseazi tipul de creion, grosimea sau forma
disponibile.

Culoare

Comuti culoarea pentru desene.

Alte instrumente

Afiseazi instrumente suplimentare.

. Posta: Trimite ecranul proiectat prin e-mail.
Configurati mai intéi setirile pentru Posta din meniul
Interactiv al proiectorului.

p—
=) v |

. Salvare: Salveazi ecranul afisat. Configurati
mai intaj setdrile pentru Salvare din meniul
Interactiv al proiectorului.

. i Imprimare: Imprimd ecranul proiectat.

Configurati mai intéi setdrile pentru Imprimare din
meniul Interactiv al proiectorului.

. .i Temporizator: Cronometreaza in sens

ascendent sau descendent.

~
. Partajare ecran: Partajeazd ecranul curent cu
ajutorul software-ului Epson iProjection.

. . Lista particip.: Afiseaza ecranul selectat de
utilizator pentru a putea proiecta de la dispozitive
conectate la proiector prin retea.

. .: Ajutor: Afiseazd ecranul de ajutor pentru

functiile barei de instrumente. Selectati Inchidere
pentru a inchide ecranul de ajutor.

« Elimina tot continutul trasat: sterge toate desenele si
imaginile actuale si readuce modul Tabla alba la
starea implicita.

Radiera

Comuta la radiera. Selectati dimensiunea radierei.

Select

Selecteazd continutul desenat sau o imagine inseratd
pentru a putea efectua operatiuni precum miscarea
articolului sau ajustarea dimensiunii.

« Selectati pictograma | © din partea din dreapta jos a
obiectului sau imaginii selectate pentru a efectua
operatiuni. Pentru a lipi obiectul sau imaginea

copiatd, selectati ecranul, selectati pictograma | * i
selectati Lipire.

o Trageti de marginea zonei pentru a mari sau micsora
obiectul sau imaginea.

o Trageti elementul < din partea de sus a zonei
pentru a roti obiectul sau imaginea selectata.

Anuleazi operatia anterioara.

Anulare

Revoca operatiunea de anulare si restabileste starea
Ve anterioara.
Refacere

Golire ecran

Sterge toate desenele de pe o pagind afisata.




Ecranele tablei albe (modul Tabla alba)

impiedica operatiunile accidentale. De asemenea,

activeaza operatiunile tactile pe care le-ati dezactivat. . L 1. . ‘s . .
Dezactivare Deschide un fisier, citeste datele si le inregistreaza intr-o pagind noua.

Deschidere

Dezactiveazd temporar operatiunile tactile pentru a (1)
A\ v!ll'}
VY

Tactil/Activare Tactil )

Ascunde bara de instrumente. -E Addugare imagine
,N’ Importa un fisier imagine in pagina curenta.

Minimizare (Blml=
B8 Eyundal
Selecteaza un sablon de fundal.

@ « Puteti afisa urmétorul numar si urmétoarea dimensiune de imagini
pe ecranul de tip Tabla alba. Selectati ) pentru a adauga sabloane de utilizator.

o Pand la 1920 x 1080 x 2 pixeli pentru o pagind 0

o Pénd la 20 de pagini Zoom

Obiectele desenate sunt afisate in partea din fatd a imaginii

) Maireste sau micsoreaza imaginea proiectata.
importate.

« Daci obiectele sau imaginile sunt mutate in afara ecranului de rﬁ'

proiectie, este posibil si nu le mai puteti selecta. + Micgoreazd imaginea.

- Mareste imaginea.

Butoanele din Mod Tabla albi va permit sa utilizati functiile Modului Tabla - Bl : Revine la dimensiunea originala.
alba.

Butoane suplimentare pentru utilizarea in Mod tabla alba

LA " M
= Miregte zona selectata.

=

Sterge pagina curentd.

@1 <

—_ Pag. anterioara

Stergere pagina

Afiseazd pagina anterioara.
21>

Afiseazd pagina urmatoare.

Pagina urmatoare




Ecranele tablei albe (modul Tabla alba)

(3] .|Ilj o Scanarea originalelor prin utilizarea alimentatorului automat de
Pagini noui documente (ADF).
Adaugi o pagind noud dupd pagina afisatd curent. Puteti adduga pana la 20 de
pagini. n Daca scanasi un document, incarcati originalul in produs.
» Linkuri corelate a Selectati pictograma = din partea stangd inferioara a tablei albe.

« "Ecran principal” p.50

Veti vedea ecranul Adagare imagine.
o "Oprirea temporard a imaginii si sunetului” p.146

* ”Trlmlter ca co.n‘gmutu.lul deser'lvat prin e-mail” p.114 B Selectati urmatoarele setéri de salvare in ecranul Scanare.
« "Salvarea continutului desenat" p.116
« "Imprimarea continutului desenat" p.118 o De la un dispozitiv de stocare USB sau un director de retea

o "Selectarea afisajului unui dispozitiv de retea” p.125

Introducere imagine
Importarea imaginilor in Mod tabla alba

Puteti importa imagini in pagina curenta in Modul Tabla albé. Puteti importa
fisiere de la un dispozitiv de stocare USB sau un director de retea sau puteti
scana o imagine de la un scaner de retea si sd o importati.

o Pentru a importa imagini de la un dispozitiv de stocare USB sau un director
de retea, configurati mai intai setarile de Salvare din meniul Interactiv al
proiectorului.

Scanare

« Pentru a scana un document, asigurati-va ca ati conectat o imprimanta
compatibild cu capacitate de scanare la proiector si configurati mai intéi
setédrile pentru Imprimare din meniul Interactiv al proiectorului.

« Sunt acceptate imprimante cu comenzi ESC/P-R.
 Anumite produse, cum sunt scanerele independente, nu pot utiliza
aceasta functie. Pentru o listd a produselor acceptate, contactati
Epson pentru asistenta.

o Nu puteti scana documente cind imprimanta se afl intr-o stare in
care nu poate imprima, cum ar fi atunci cdnd cerneala s-a terminat.

Atunci cand scanati date prin utilizarea produsului dvs., nu veti putea sa
utilizati urmatoarele functii de scanare, chiar daca acestea sunt disponibile:

« Utilizarea butonului de scanare al produsului.

o Scanarea partiala a documentului.



Ecranele tablei albe (modul Tabla alba)

e Dela un scaner Cand selectati gl

selecta doar .jpg sau .png.

om
sau “® pictograma din partea stangd jos a tablei, puteti

Note

Urmadtoarele formate de fisiere nu pot fi

citite.

« Imaginile cu o rezolutie mai mare de
2048 x 2048

« Fisierele cu extensia ".jpeg"

« Formatele cu model de culoare CMYK

 Formatele progresive

Nu se pot citi imagini cu rezolutie mai
mare de 2048 x 2048.

Puteti deschide fisiere PDF versiunea 1.7
sau o versiune anterioara.

Specificati numarul de pagini pentru a
deschide fisierul PDF. Daci fisierul este
protejat prin parold, introduceti parola.

Tip Tip fisier (extensie)
Imagine jpg
-png
PDF pdf
EWE2 .ewf2
@) Selectati locatia imaginii pe care doriti sd o importati.
@ Selectati fisierul pe care doriti si-1 importati.
@ Selectati formatul pentru hartie.

Specificati numarul de pagini pentru a
deschide fisierul EWF2 (Epson
Whiteboard Format).

Daci fisierul este protejat prin parols,
introduceti parola.

@) Selectati orientarea pentru documentul scanat.

@ Selectati Culoare sau Monocrom.

Selectati Deschidere sau Scanare.

Dupa importare sau scanare, imaginea este proiectata ca o pagind curenta in
modul Tabla alba.
Tipuri de fisiere care pot fi deschise in modul tabla alba

Urmatoarele tipuri de fisiere pot fi deschise intr-o pagina in modul Tabla alba.
Imaginile mai mari decit pagina sunt reduse pentru a se incadra in pagina.




Desenarea pe imaginea proiectata utilizand modul Adnotare

Puteti vedea bara de instrumente pe imaginea proiectatd, de exemplu:

o Puteti deplasa bara de instrumente in partea dreapta, stangs,

Modul Adnotare vd permite sd proiectati imagini de la un computer, de la o sus, jos a ecranului glisind-o.

tableta, de la un dispozitiv video sau de la o altd sursa, precum si sa adaugati

note la continutul proiectat, utilizind creioanele interactive sau degetul. Puteti + Puteti comuta la ecranul tabld albi ficand clic Wl de pe bara
sd utilizati ambele creioane in acelasi timp. De asemenea, puteti s utilizati de instrumente. Pentru a mari tabla alb pe tot ecranul, trageti
creioanele si degetul in acelasi timp. bara din centru spre marginea ecranului.

» Linkuri corelate

« "Pornirea modului Adnotare" p.110 Selectati instrumentul de desen pe care doriti sd-1 utilizati din bara de
instrumente afisata in partea de jos a ecranului si desenati pe ecran
proiectat utilizand creioanele interactive sau degetul.

Pornirea modului Adnotare o
» Linkuri corelate

Pentru a desena pe ecranul proiectat prin utilizarea modului Adnotare, « "Bara de instrumente a modului Adnotare” p.111

trebuie sd afisati bara de instrumente a modului Adnotare.

Inainte sa incepeti, asigurati-va ci setarea Functia de trasare este stabilita la
Pornit in meniul Interactiv al proiectorului pentru a activa modul de
adnotare.

n Proiectarea unei imagini de la un dispozitiv conectat.



Desenarea pe imaginea proiectata utilizand modul Adnotare

Bara de instrumente a modului Adnotare — Captureazi ecranul curent si il copiazé pe Tabla alba.
. . < s Coe ~ + Ecran complet captureazi imaginea integrala de pe
Bara de instrumente a modului Adnotare vd permite s desenati si sd scrieti pe c ecran.
i i i 1 31 1 apturare
ecranul proiectat. Aspectul barei de instrumente diferd in functie de modul de p . Selectare zond v permite si selectati o portiune a

proiectare s1 daci proiectati o magine parta]ata. unei imagini pentru capturare.

Daci doriti sd capturati imaginea Screen Mirroring, mai
intéi setati Capturare la Activat in meniul Retea al

proiectorului.
@ Retea > Setari retea > Proiectie retea > Screen
%« Deasemenea, puteti s utilizati mini-caseta de instrumente, apasand Mirroring > Capturare
$ pe butonul de pe partea laterala a creionului oriunde in zona de (Nu este disponibil cand ecranul este divizat in jumatati
desenare. Puteti comuta tipul de creion sau radierd de pe mini-caseta P J ’
: ; | sau sferturi)
de instrumente. Afiseazs 1 tabls alba
R . o . e iseazd ecranul tabld alba.
o Cand efectuati operatii tactile cu degetul, nu puteti afisa mini cutia Tabli alba ¥
de instrumente. : - — e ien
— (Disponibil numai cand ecranul este divizat in jumatati
- sau sferturi)
Solit S Selectati urmatoarele setari de ecran divizat.
Afiseazi ecranul principal. p7it Screen
(Disponibil numai cand optiunea Tip ecran este setatd
la 16:6)
Home Mutare i . Specificd pozitia orizontald a imaginii pe ecranul ultra-
. — - re imagin
Opreste semnalul audio si video. Atingeti butonul din utare imagine lat.
nou pentru a reactiva semnalul audio si video.
A/V Mute
(Nu este disponibil cAnd ecranul este divizat in jumatati
&l sau sferturi)
Mireste sau micgoreazd imaginea proiectata.
Zoom




Desenarea pe imaginea proiectata utilizand modul Adnotare

Alte instrumente

Afiseazd instrumente suplimentare.

. . Posta: Trimite ecranul proiectat prin e-mail.

Configurati mai intai setérile pentru Posta din meniul

Interactiv al proiectorului.
—
= , |
. Salvare: Salveazi ecranul afisat. Configurati
mai intéi setérile pentru Salvare din meniul
Interactiv al proiectorului.

.
. LDJ Imprimare: Imprimé ecranul proiectat.

Configurati mai intéi setédrile pentru Imprimare din
meniul Interactiv al proiectorului.

. Temporizator: Cronometreazd in sens

ascendent sau descendent.

<) | |
. Volum: Ajusteazd volumul sunetului de la

sistemul de difuzoare al proiectorului.

~x
. Partajare ecran: Partajeazd ecranul curent cu
ajutorul software-ului Epson iProjection.

. . Lista particip.: Afiseaza ecranul selectat de
utilizator pentru a putea proiecta de la dispozitive
conectate la proiector prin retea.

. .: Ajutor: Afiseaza ecranul de ajutor pentru

functiile barei de instrumente. Selectati Inchidere
pentru a inchide ecranul de ajutor.
« Elimina tot continutul trasat: sterge toate desenele si

imaginile actuale §i readuce modul adnotare la starea
implicita.

Culoare

Comutd culoarea pentru desene.

Radiera

Comuta la radiera. Selectati dimensiunea radierei.

Select

Selecteazd continutul desenat sau o imagine inseratd
pentru a putea efectua operatiuni precum miscarea
articolului sau ajustarea dimensiunii.

« Selectati pictograma | = din partea din dreapta jos a
obiectului sau imaginii selectate pentru a efectua
operatiuni. Pentru a lipi obiectul sau imaginea

copiati, selectati ecranul, selectati pictograma | * si
selectati Lipire.

o Trageti de marginea zonei pentru a mari sau micsora
obiectul sau imaginea.

o Trageti elementul © din partea de sus a zonei
pentru a roti obiectul sau imaginea selectata.

Anuleazi operatia anterioara.

Anulare

Revoca operatiunea de anulare si restabileste starea
Ve anterioara.
Refacere

Golire ecran

Sterge toate desenele de pe o pagind afisata.

Creion

Afiseaza tipul de creion, grosimea sau forma
disponibile.

K&

Dezactivare
Tactil/Activare Tactil

Dezactiveazd temporar operatiunile tactile pentru a
impiedica operatiunile accidentale. De asemenea,
activeazd operatiunile tactile pe care le-ati dezactivat.




Desenarea pe imaginea proiectata utilizand modul Adnotare

—5) (Disponibil numai la proiectarea unei imagini partajate)
e Inceteazd partajarea ecranului.

Oprire Partajare

(Nu este disponibil la proiectarea unei imagini
partajate)

Interactivitate PC Comuta la modul Interactiv cu calc. Comutati setarea
Interactivitate PC la Pornit pentru a controla
computerul utilizdnd creionul interactiv sau degetul.

Ascunde bara de instrumente.

Minimizare

ELE' sseseses I)

proiectate.

« Obiectele desenate sunt afisate in partea din fatd a imaginii

« Daci obiectele sau imaginile sunt mutate in afara ecranului de
proiectie, este posibil sd nu le mai puteti selecta.

» Linkuri corelate

« "Ecranele tablei albe (modul Tabla alba)" p.104

« "Controlarea functiilor calculatorului dintr-un ecran proiectat (modul
Interactiv cu calc.)" p.120

o "Ecran principal” p.50

« "Oprirea temporara a imaginii i sunetului” p.146

« "Efectuarea de zoom in imagini" p.148

« "Proiectarea simultana a doud imagini" p.131

o "Trimiterea continutului desenat prin e-mail" p.114

o "Salvarea continutului desenat" p.116

o "Imprimarea continutului desenat” p.118

« "Selectarea afisajului unui dispozitiv de retea" p.125



Partajare desene

Puteti sd partajati desenele create prin salvarea sau imprimarea acestora sau
prin trimiterea unui mesaj e-mail care sd contina aceste desene.

» Linkuri corelate

o "Trimiterea continutului desenat prin e-mail" p.114
o "Salvarea continutului desenat" p.116

o "Imprimarea continutului desenat” p.118

Trimiterea continutului desenat prin e-mail

Puteti atasa o imagine a desenelor la un e-mail si sa-1 trimiteti.

Configurati mai intai setarile pentru Posta din meniul Interactiv al
proiectorului. Pentru a putea cduta o adresa e-mail utilizand un serviciu de
director, configurati setdrile Director in meniul Interactiv al proiectorului.

¥y ¢ Adresa setatd pentru expeditor in meniul Posta al proiectorului va fi
utilizata ca adresd pentru expeditor. Daci nu ati setat adresa
expeditorului, adresa setatd pentru destinatar va fi afisatd pentru
expeditor.

o Nu puteti edita textul din mesajul e-mail.

n Selectati pictograma ﬂ de pe bara de instrumente.

Selectati pictograma m

Veti vedea ecranul Posta.

B Selectati urmatoarele setéri de salvare in ecranul Posta.

o Pentru Modul tabla alba

r
_L
(" )
_L J
( )
_L J
( )
L J




Partajare desene

e Pentru Modul adnotare

I

@ Introduceti adresa de e-mail pentru destinatar utilizdnd tastatura afisatd.

Adresa de e-mail pentru care o setati este memoratd pana cind stergeti
toate desenele sau opriti proiectorul.

Cand setati Nu se permite introd. adreselor la
Pornit in meniul Interactiv al proiectorului, nu
puteti introduce direct adresa de e-mail. Setati Nu
se permite introd. adreselor la Oprit.

@ Interactiv > Posta > Nu se permite introd.
adreselor

@ Introduceti subiectul pentru mesajul e-mail.

@ Introduceti numele de fisier pentru atagsament.

@ Selectati dacd doriti sa trimiteti toate paginile tablei albe sau numai
imaginea proiectatd curent.

@ Pentru fisiere PDF sau EWF2, bifati caseta de validare si introduceti o
parola pentru a cripta fisierul.

Atentie
« Cand introduceti o parold, aceasta este afigata pe ecran.

« Cand criptati un fisier, asigurati-vd ca nu uitati parola.

@ Selectati formatul pentru fisierul atasat (JPG, PDF, PNG sau EWE2).

@ Specificati adresa de e-mail a destinatarului utilizind caseta de dialog
Adresa de e-mail. Puteti specifica maximum 50 adrese.

Puteti seta agenda utilizdnd serviciul Director din meniul Interactiv al
proiectorului.

Selectati Trimitere.

« Daci salvati desene in modul adnotare, imaginea este salvata

intr-un format jpg.
o Daca in ecranul proiectat exista un volum mare de continuturi,
trimiterea mesajului e-mail poate dura mai mult timp.

« In functie de setirile serverului e-mail de la destinatie, este
posibil sd nu puteti trimite mesajul e-mail. Contactati
administratorul retelei pentru a afla informatii despre setarile
serverului e-mail.

» Linkuri corelate

« "Crearea unei agende" p.116

« "Serviciu Director disponibil” p.116

o "Meniul Interactiv - Meniul Posta" p.250
"Meniul Interactiv - Meniul Director" p.250



Partajare desene

Crearea unei agende Pentru a sterge agenda, selectati Interactiv > Posta > Setari agenda >
Stergere agenda si selectai Trimitere.
La trimiterea de e-mailuri cu desenele dvs., puteti selecta adresa de e-mail din
agendd. Puteti crea agenda incarcand un fisier text cu maxim 999 de adrese
prin ecranul Control web. Serviciu Director diSpOI’IIbil

Sunt acceptate urmatoarele servere pentru serviciul Director.

Adresele sunt afisate in ordinea in care apar in fisierul text.

Tip server Server pentru serviciu Director
Sistem de operare Windows Server 2012 R2

Creati fisierul text care contine lista de adrese de adiugat in agenda. Windows Server 2016

Fisierul trebuie sa aiba urmatoarele caracteristici. Port Variabil (implicit este 389)

o Delimitat prin tabulatori Autentificare Anonymous (fird autentificare)

o Fiecare linie trebuie sa contind o pereche de siruri separate de un Simple

tabulator: <nume> <tab> <adresd_e-mail> Digest-MD5

« Fiecare linie poate contine pana la 256 de caractere. SMTP

o Numele fisierului cu extensia .txt Criptare Criptare strat SASL

o Codul caracterelor trebuie sa fie UTF-16 cu BOM (SSL/TLS nu e acceptat)

Un exemplu de fisier text: .
Note pentru cautare

Joe Smith XXXXXX@XXXXX.COM « Sunt listate panad la 200 de adrese care corespund.
Mary Jones-Smith XXXXXXX@XXXX.COM

> o Puteti cauta adrese utilizand caractere alfanumerice.
John Q. Public  xxxx@xxxxxx.com

Salvarea continutului desenat

Asigurati-vi cd proiectorul este pornit. Puteti salva continuturile desenate create pe ecranul proiectat intr-un fisier.

Porniti browserul Web pe un calculator conectat la retea. Configurati mai intéi setarile pentru Salvare din meniul Interactiv al
’ | proiectorului.

Selectati Interactiv > Posta > Setari agenda > Fisier agenda si apdsati .

pe butonul Selectare fisier. A Atentie

SRWEN

o _ ) Daci utilizati un cititor de cartele cu interfata multipla sau un hub USB, s-ar putea
Selectati fisierul agenda si selectati Setare. ca operatiile sd nu se realizeze corespunzitor. Pentru rezultate optime, realizati

Fisierul agenda este incércat in proiector. v dhetin s I puoicion



Partajare desene

Este posibil ca dispozitivele de stocare USB care dispun de functii de » Pentru Modul adnotare

securitate sd nu poata fi utilizate.

n Selectati pictograma ﬂ de pe bara de instrumente.

a Selectati pictograma E

Veti vedea ecranul Salvare.

B Selectati urmatoarele setéri de salvare in ecranul Salvare. Calculator
e Pentru Modul tabla alba
Salvare

Director

Nume fisier

@ Selectati destinatia in care doriti sa salvati fisierul.

o Selectati USB sau Retea pentru a salva intr-un dispozitiv de stocare

O Interval . X .
USB conectat sau intr-un director din retea.

Calculator O PG @ PNG
@ roF @ Ewr2

o Selectati Calculator pentru a salva temporar figierul pe proiector si
pentru a-1 putea copia pe calculator. Dupa copierea fisierului, acesta
este sters. Nu puteti salva fisierul pe computer cind sursa de intrare
este USB Display sau cand ati impdrtit ecranul in jumétati sau sferturi.

@ Pentru fisiere PDF sau EWF2, bifati caseta de validare si introduceti o
parola pentru a cripta fisierul.

| | Anulare

Atentie
o Cand introduceti o parold, aceasta este afigata pe ecran.

« Cand criptati un figier, asigurati-vd ca nu uitati parola.

@ Selectati daca doriti sa salvati toate paginile tablei albe sau numai
imaginea proiectatd curent.

@ Selectati formatul pentru salvare (JPG, PDF, PNG, or EWE2).



Partajare desene

Introduceti numele fisierului. Configurati mai intai setarile pentru Imprimare din meniul Interactiv al

. e . roiectorului.
Pentru USB sau Retea, selectati directorul tinta utilizdnd caseta de dialog p

Deschidere afisata.
n Selectati pictograma ﬂ de pe bara de instrumente.
Selectati Salvare (Urmatorul pentru Calculator).

i g
8 Selectati pictograma .

o Daci salvati desene in modul adnotare, imaginea este salvatd intr-un Veti vedea ecranul Imprimare.
format jpg.
« Cand este selectat Calculator ca destinatie de salvare a fisierului, B Selectati urmdtoarele setari de salvare in ecranul Imprimare.
continutul desenat este salvat temporar pe proiector pana cind apare « Pentru Modul tabla albi

caseta de dialog cu instructiuni. Urmati instructiunile de pe ecran
pentru a salva datele pe calculator.

Imprimare
» Linkuri corelate Numér de copii
« "Formate de fisiere care pot fi utilizate in modul tabla alba" p.118
o "Meniul Interactiv - Meniul Salvare" p.249

Interval Mod culoare
Formate de fisiere care pot fi utilizate in modul tabla alba O Tot O culoare
Puteti realiza salvarea in urmatoarele formate de fisiere: @ curent @ Monocrom
o PNG (Rezolutie: 1920 x 1080)
« JPG (Rezolutie: 1920 x 1080)

« PDF (puteti seta o parola, daca este necesar)

Format hartie
. Pornit

« EWF2 (puteti seta o parold, dacd este necesar) : O Oprit

Atunci cand salvati fisierul ca fisier editabil, selectati formatul EWF2.
Formatul EWF2 este compatibil cu proiectoarele interactive si Easy Interactive
Tools.

Imprimarea continutului desenat

Imprimare ‘ | Anulare

Puteti imprima paginile direct de la proiector pe o imprimanta acceptata
(USB sau din retea).



Partajare desene

« Pentru Modul adnotare » Linkuri corelate

« "Comenzi de control disponibile pentru imprimanté in modul tabla alba"
p.119

o "Meniul Interactiv - Meniul Imprimare" p.249

Numar de ¢

Comenzi de control disponibile pentru imprimanta in modul

tabla alba

Mod culocare Sunt acceptate urmatoarele comenzi de control disponibile pentru
o ox
© culcars imprimanta*.

. Monocrom Comenzi de control Metodi de conectare

Format hirtie ESC/P-R Prin USB sau printr-o retea

PCL6 Prin intermediul unei retele

* Nu toate imprimantele sunt acceptate. Pentru mai multe detalii privind
modelele acceptate, contactati Epson pentru asistenta.

Imprimare Anulare

Seteazd numarul de copii. Puteti specifica maximum 20 de coli.

Selectati dacd doriti sd imprimati toate paginile tablei albe sau numai
imaginea proiectatd curent.

Setati formatul pentru hartia pe care se va imprima.
Setati numadr de pagini ce vor fi imprimate pe fiecare foaie.

Daci imprimanta dvs. accepta imprimarea pe ambele fete, selectati daci
doriti sd realizati o astfel de imprimare.

Setati culoarea pentru imprimare.

Selectati Imprimare.



Controlarea functiilor calculatorului dintr-un ecran proiectat (modul Interactiv cu calc.)

$ o Atunci cand utilizati mai multe afisaje in sistemul Windows 7 sau o
versiune ulterioard si folositi modul interactiv cu computerul pe
afigajul secundar, efectuati urmatoarele setari:

o Pentru setarea Mod urmarire creion selectati Modul creion in
meniul Creion/Tactil al proiectorului.
@ Creion/Tactil > Interactivitate PC > Mod urmaérire creion

o Mergeti la Panou de control > Hardware si sunete > Setari Tablet
PC > Configurare pentru a lansa programul de configurare a
functiilor interactive.

Daca ati configurat un al treilea afigaj, nu veti putea utiliza functiile
interactive cu afisajul respectiv.
Nu puteti scrie sau desena pe mai multe ecrane in acelasi timp.

o Pentru a folosi modul interactiv cu calculatorul printr-o retea, va
trebui sa instalati Epson iProjection (Windows/Mac).

» Linkuri corelate

« "Cerinte de sistem pentru modul Interactiv cu PC" p.120

« "Instalarea Easy Interactive Driver pe Mac" p.121

« "Utilizarea calculatorului in modul Interactiv cu PC" p.121
« "Reglarea zonei de operare a creionului" p.122

Atunci cand proiectorul este conectat la un computer printr-un cablu USB,
Epson iProjection sau Screen Mirroring, puteti controla computerul prin
intermediul ecranului proiectat prin utilizarea creioanelor interactive sau a
degetului, ca §i cand ati utiliza un mouse. Puteti naviga, selecta si interactiona

cu programele de pe calculator prin intermediul ecranului proiectat. Cerinte de sistem pentru modul Interactiv cu PC

Pe calculatorul dvs. trebuie sa fie instalat unul din urmaétoarele sisteme de
operare pentru a se putea utiliza modul Interactiv cu PC.

Windows

« Windows 7 Service Pack 1

« Ultimate (32 si 64 de biti)

o Enterprise (32 si 64 de biti)

o Professional (32 si 64 de biti)

o Home Premium (32 si 64 de biti)
« Windows 8.1

« Windows 8.1 (32 si 64 de biti)

« Windows 8.1 Pro (32 si 64 de biti)



Controlarea functiilor calculatorului dintr-un ecran proiectat (modul Interactiv cu calc.)

« Windows 8.1 Enterprise (32 si 64 de biti) Reporniti calculatorul.
« Windows 10
« Windows 10 Home (32 si 64 de biti) » Linkuri corelate
« Windows 10 Pro (32 si 64 de biti) « "Cerinte de sistem pentru Easy Interactive Driver" p.314

« Cand conectati un computer la proiector folosind Screen Mirroring
« Windows 10

o Suport pentru UIBC (User Input Back Channel - canal de intrare pentru Utilizarea calculatorului in modul Interactiv cu PC
utilizator)
Folosind modul Interactiv cu calc., puteti controla programele de pe
Mac calculator cu ajutorul ecranului proiectat.
macOS ot . . . . .
n Daca utilizati Mac, instalati Easy Interactive Driver pe calculator prima
¢ 10.12.x dati cind utilizati functiile interactive.
e 10.13x
. 10.14.x a Cand doriti sd utilizati o conexiune USB, conectati proiectorul la
computer folosind un cablu USB.
e 10.15x
Ubuntu @ « Daci doriti sé utilizati modul Interactiv cu calc. cu USB
Display, porniti setarea USB Display din meniul Semnal I/O
o 16.04 LTS al proiectorului. Atunci cand realizati proiectarea utilizand
. 18.04 LTS functia USB Display, este posibil ca timpul de raspuns si fie
’ mai mare.
« 19.04

« Nu aveti nevoie de un cablu USB cand utilizati functia
Interactiv cu PC printr-o retea.

Instalarea Easy Interactive Driver pe Mac Porniti proiectorul,
Pentru a utiliza modul Interactiv cu PC, instalati Easy Interactive Driver pe

Proiectati ecranul calculatorului dvs.
calculator. ;

QO®

Selectati setarea Mod urmarire creion din meniul Creion/Tactil al

n Porniti calculatorul. . . . .
proiectorului care corespunde cu sistemul de operare al computerului.

a Descircati software-ul de pe site-ul web Epson. @ Creion/Tactil > Interactivitate PC > Mod urmarire creion

o Windows si Mac: Selectati Modul creion.
Respectati instructiunile afisate pe ecran in timpul instaldrii software-

! o Ubuntu: Selectati Mod mouse.
ului. {



Controlarea functiilor calculatorului dintr-un ecran proiectat (modul Interactiv cu calc.)

%  Utilizarea simultand a doui creioane interactive poate provoca %  Ajustarea manuald nu este posibild atunci cand realizati proiectia dintr-
interferente in unele aplicatii. Indepartati creionul interactiv de o sursd LAN.
pe ecranul de proiectie.

) 5 ) ) ) ) L n Daci este necesar, comutati la modul Interactiv cu PC.
Cand va conectati folosind Screen Mirroring, tineti apasatd tasta

Windows si apdsati simultan pe tasta K, apoi selectati Permite
introducerea de la mouse, tastatura, atingere si stilou de la acest
dispozitiv.

Apdsati pe butonul [Menul], selectati meniul Creion/Tactil, apoi apdsati
pe [Enter].

Crelon/Tactil

Asigurati-va cd ati realizat procedura de calibrare la prima utilizare a s —

pr01ectorulu1. Semnal /O Calibrare manuala

8 O

Ins e Unitatea tactila
Tineti un creion interactiv aproape de ecranul proiectat sau atingeti
ecranul proiectat folosind degetul.

Ecran Instalarea proiectoarelor

g Trecere cu creionul Pornit
Functionare
Interactivitate PC

Reset setari Creion/Tactil

Asigurati-va cd Interactivitate PC este pornit din bara de instrumente.
Daca nu, selectati butonul pentru a activa aceastd functie.

=2 aO

Interactiv

Functia de trasare Pornit

Afisare bare de instrumente Afigeaza mereu

Afisare zona de trasare

Confir. golire ecran Pornit
Actiune buton Creion Radiera
Acum puteti sa realizati operatii pe calculator folosind creioanele interactive Afisare ceas Data & ora A
sau degetul. De asemenea, puteti controla urmatoarele: Dat VYYY-MM-DD
« Panoul de introducere al tabletei in Windows 7. Ris LB
Imprimare

o Ink Tools pentru a realiza adnotiri in aplicatiile Microsoft Office.

Reglarea zonei de operare a creionului

In cazul in care conectati un alt calculator sau schimbati rezolutia
calculatorului, zona de functionare a creionului este ajustatd automat in mod
normal. Daca observati ca pozitia creionului este incorectd atunci cand
utilizati calculatorul prin intermediul ecranului proiectat (in modul Interactiv
cu PC), puteti ajusta manual zona de functionare a creionului.



Controlarea functiilor calculatorului dintr-un ecran proiectat (modul Interactiv cu calc.)

B Selectati setarea Interactivitate PC si apasati pe [Enter]. Cursorul mouse-ului se deplaseaza spre coltul din stanga sus.

B Cénd cursorul mouse-ului se opreste in coltul din stinga sus al
imaginii, atingeti varful cursorului cu creionul.

Cursorul mouse-ului se deplaseaza spre coltul din dreapta jos.

Cand cursorul mouse-ului se opreste in coltul din dreapta jos al
imaginii, atingeti varful cursorului cu creionul.

[ Interactivitate PC ] Retur
Mod urmarire creion Modul creion v
UsB-B2 Oprit
Autoregl.zona creion Pornit

Asigurati-va cd ati oprit setarea Autoregl.zona creion si selectati
Regl.man.zona creion si apasati pe butonul [Enter].

B Selectati Da si apdsati pe butonul [Enter].

[ Regl.man.zona creion ]

Reglati zona creionului in functie de pozitia creionului fata de
indicatorul mouse-ului.

.



Controlarea camerei pentru documente

Cand conectati o camerd pentru documente Epson, puteti ajuta imaginile,
dacd este necesar, si sa le salvati ca fisier imagine sau film, in functie de
modelul camerei pentru documente. Pentru detalii, consultati manualul
camerei pentru documente.

Vizualizator cartela SD

Vizualizatorul de cartele SD va permite sa afisati imagini si filme salvate pe
cartela SD introdusa in camera de document ca o prezentare de diapozitive.
_ . Vizualizatorul de cartela SD este prezentat in ilustratia urmatoare.

n Conectati camera pentru documente Epson la proiector.

Veti vedea ecranul de control al camerei pentru documente.

X Camera Tl

a Selectati operatiunile urmatoare, daca este necesar, pe ecranul de
control al camerei pentru documente.

—
T

b1l
T

%

]
T J

T

7 Camera

AF D @ C @ &k

Cr ]

Afiseaza fisierul anterior.

Reda si intrerupe o expunere de diapozitive.

Afigeaza fisierul urmator.

Q|®(®|e

Comuti la ecranul de control al camerei pentru documente.

Se focalizeazd automat imaginea.

Se ingheata temporar imaginea.

Se mdreste imaginea.

Se roteste imaginea 180°.

Se salveaza imaginea si desenele afisate in mod curent ca imagine statica.

Se inregistreazd imaginea.

OO0 0d®C

Comuti la Vizualizator cartela SD.

» Linkuri corelate
« "Vizualizator cartela SD" p.124
« "Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p.10



Selectarea afisajului unui dispozitiv de retea

Daca ati conectat dispozitive la proiector printr-o retea, puteti alege sa Selectati numele de utilizator aferent dispozitivului de la care doriti sa
proiectati o imagine de la aceste dispozitive. realizati proiectarea.

Puteti selecta sursa imaginilor dintre calculatoarele pe care se executd Epson
iProjection (Windows/Mac), precum si de pe smartphone-uri sau tablete pe
care se executa Epson iProjection (iOS/Android).

Puteti sa selectati orice dispozitiv conectat in retea pentru a realiza
proiectarea, chiar daca utilizatorul s-a conectat folosind software-ul
Epson iProjection cu functia de moderator activata. Consultati Ghid de
utilizare Epson iProjection (Windows/Mac) pentru detalii legate de
functia de moderare.

Selectati pictograma ﬂ din bara de instrumente si apoi selectati Lista
particip.

Salvare

Afiseaza numele de utilizator asociat dispozitivelor conectate prin retea la
Imprimare prORCKﬁ.

Cand afigati minijaturi, ecranul fiecarui dispozitiv se afigseaza sub forma
unei miniaturi.

@ dp 09

Pictograma B este afisatd in dreptul numelui de utilizator asociat
dispozitivului care proiecteazd in momentul respectiv.

A
=

Volum

Comuti afisajul pentru ecranul de selectare a utilizatorului intre

Partajare proiectie .. co .
= : miniaturi §i pictograme.

~~
w33

Reimprospateazd ecranul de selectare a utilizatorului.

Atunci cind la proiector se conecteaza inci un utilizator prin intermediul
retelei, selectati acest buton pentru a actualiza lista de utilizatori.

@ O

Actualizarea informatiilor dureaza cateva secunde.

Elimina tot continutul trasat Faceti clic pentru a trece la pagina anterioara sau la pagina urmatoare.

Inchide ecranul de selectare a utilizatorilor si revine la ecranul anterior.

Este afisat ecranul de selectare a utilizatorului.



Selectarea afisajului unui dispozitiv de retea

o Pe ecranul de selectare a utilizatorului, puteti utiliza doua

creioane sau un deget la un moment dat.

Veti vedea imaginea ecranului utilizatorului selectat.

Atunci cand comutati la alt utilizator, repetati acesti pasi.

@  Nu puteti accesa ecranul Listd particip. atunci cind realizati
conectarea la mai multe proiectoare prin utilizarea software-ului

Epson iProjection (Windows/Mac) si proiectati aceeasi imagine
(oglindire).

« Daci operatiunile creionului sau cele tactile nu functioneaza in
ecranul de selectare a utilizatorului, puteti reveni la ecranul anterior

apasand pe butonul [Esc] de pe telecomanda ori de pe panoul de
control.

» Linkuri corelate
« "Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p.10



Utilizarea functiilor interactive intr-o retea

Puteti sd utilizati proiectorul in modul Interactiv cu PC printr-o retea. Masuri de precautie la conectarea la un proiector

Dgcé doriti sa adéuga‘gi'ac}not'é}ri a‘Funci cand util'izagi modul Interactiv cu PC aflat intr-o alta subretea
printr-o retea, va trebui s utilizati Easy Interactive Tools (sau un alt program ’
de adnotare). Easy Interactive Tools vd permite sa utilizati diverse
instrumente pentru desenare, sa tratati zona de desenare ca pe o pagina si sa
salvati desenele sub forma unui fisier, pentru a le utiliza la un moment
ulterior. Puteti descdrca software-ul de pe site-ul web al Epson.

Urmati aceste masuri de precautie atunci cind realizati conectarea la un
proiector aflat intr-o altd subretea utilizand Epson iProjection
(Windows/Mac) si folositi functiile interactive:

o Ciutati proiectorul in retea prin specificarea adresei IP a acestuia. Nu puteti

Folositi Epson iProjection (Windows/Mac) pentru a conecta proiectorul intr- ) . . 3 . .
cduta un proiector prin specificarea numelui acestuia.

o retea de calculatoare si pentru a utiliza modul Interactiv cu PC printr-o
retea:

Asigurati-va cd primiti un raspuns din partea proiectorului din retea atunci
cand trimiteti o solicitare de raspuns printr-o comanda ping. Atunci cAnd
optiunea Internet Control Message Protocol (ICMP) este dezactivatd la
nivelul ruterului, va veti putea conecta la proiector din locatii aflate la
distanta chiar daca nu puteti obtine raspunsul de la acesta.

Selectati optiunea Utilizati creionul interactiv din fila Setari generale si
optiunea Transfer fereastra stratificata din fila Reglare performante.

Pentru instructiuni, consultati Ghid de utilizare Epson iProjection
(Windows/Mac).

Asigurati-va cd sunt deschise urmatoarele porturi.

@ . Numarulv de creioane sau de degete pe care le puteti utiliza simultan Port Protocol Utilizare Comunicare
este urmatorul:
« Windows: doui creioane si sase degete 3620 TCP/UDP Pen:rulconectare si bidirectional
contro
o Mac: un creion sau un deget
« Este posibil ca timpul de raspuns sa fie mai mare atunci cand 3621 TCP Pentru transfer de bidirectional
comunicarea se face prin retea. lmagint
« Puteti conecta pana la patru proiectoare concomitent utilizand 3629 TCP Pentru controlul bidirectional
software-ul Epson iProjection. Atunci cind se realizeazd conectarea proiectorului

la mai multe proiectoare, modul Interactiv cu PC functioneaza
pentru oricare din proiectoare. Operatiile realizate pe un proiector
vor fi reflectate si pentru celelalte proiectoare. o Asigurati-va ca optiunile de filtrare a adreselor MAC si a aplicatiilor sunt

configurate corect la nivelul ruterului.

« Atunci cand sunt aplicate optiuni de gestionare a latimii de banda pentru
comunicatiile dintre locatii i software-ul Epson iProjection depaseste
litimea de banda maxima admisa, este posibil sa nu va puteti conecta la
proiectoare aflate la distanta.

» Linkuri corelate

« "Masuri de precautie la conectarea la un proiector aflat intr-o alta subretea”
p.127

« "Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p.10



Utilizarea functiilor interactive intr-o retea

Epson nu garanteaza capacitatea de conectare la un proiector aflat intr-
o alta subretea prin utilizarea software-ului Epson iProjection, chiar
dacd sunt respectate cerintele de mai sus. Atunci cand luati in
considerare realizarea conectarii, este absolut necesar sé vi testati
reteaua.



Utilizarea proiectiei pe ecran divizat

Cand proiectati imagini in modul de adnotare PC Free sau modul Interactiv Pentru a schimba intre imaginile proiectate de la stanga la dreapta,
cu PC, puteti diviza ecranul pentru a putea afisa si ecranul Tabla alba. Urmati
pasii de mai jos pentru a controla proiectia cu ecran divizat utilizand bara de
instrumente.

selectati ™ de pe bara din centru.

sau sferturi.

Aceasta functie nu este disponibild cAnd ecranul este divizat in jumatati

n Proiectati o imagine.

a Selectati de pe bara de instrumente.

Veti vedea ecranul Tabld albd in jumatatea stinga a ecranului. Sursa de
intrare selectatd in mod curent este mutatd pe partea din dreapta a
ecranului.

Pentru a mari una dintre imagini in timp ce o reduceti pe cealalta,
trageti bara din centru spre stanga sau dreapta.

%  Pentru a miri o imagine pe tot ecranul, trageti bara spre
marginea ecranului.



Utilizarea caracteristicilor proiectorului

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a utiliza caracteristicile proiectorului.

» Linkuri corelate

« "Proiectarea simultana a doua imagini" p.131

« "Proiectarea unei prezentdri PC Free" p.134

o "Proiectarea in modul Redare continut" p.140

o "Oprirea temporard a imaginii si sunetului" p.146

o "Oprirea temporara a actiunii video" p.147

« "Efectuarea de zoom in imagini" p.148

« "Salvarea unei imagini Logo utilizator" p.149

o "Salvarea unui sablon al utilizatorului" p.151

o "Salvarea setdrilor in memorie si utilizarea setarilor salvate” p.153
o "Utilizarea mai multor proiectoare" p.154

» "Caracteristicile de securizare a proiectorului” p.167



Proiectarea simultana a doua imagini

Puteti utiliza caracteristica Split Screen pentru a proiecta simultan doud sau n Apasati pe butonul [Split] de pe telecomanda.

patru imagini din surse de imagini diferite.
L J L= |y
(el
Aspect
( JC oOC )

AN Mute  Split Freeze

Home
a Selectati 2 ecrane sau 4 ecrane.
|
2 ecrane 4 ecrane
|

Céand impartiti ecranul in jumatate, sursa de intrare selectata in mod
curent este mutata pe partea din stanga a ecranului.

+ In timp ce utilizati caracteristica Split Screen, este posibil ca alte Cand ati impirtit ecranul in sferturi, sursele de intrare ale proiectiei de
caracteristici ale proiectorului sa nu fie disponibile §i unele setari sa ecran divizate anterior sunt selectate si sunt proiectate in aceeasi
se aplice automat tuturor imaginilor. pozitie

o Nu puteti efectua proiectia cu ecran divizat atunci cand optiunea
Redare continut este setatd la Pornit in meniul Functionare al Apisati pe butonul [Menul]
proiectorului (EB-755F/EB-750F). B pasall pe butonul [Menu/.

o Nu puteti efectua proiectia cu ecran divizat atunci cand optiunea
Conectare ELPCBO02 este setatd la Pornit in meniul Instalare al
proiectorului (EB-735Fi/EB-735F/EB-725Wi/EB-725W/EB-720).



Proiectarea simultana a doua imagini

a Cand impartiti ecranul in jumatate, efectuati urmatoarele, dacd este B Cand impartiti ecranul in sferturi, efectuati urmatoarele, dacd este
necesar: necesar:

Rl Scresn ] e Split screen = [ . = | =
s — — N\ f — — i B
= a0 —_—
— HDMI2 @ = HOMI2 ®
— HDMI3 O & HDMI3 @)
| ®— calculator1 ) O @ Calculator 1 ®
®— Calculator 2 ® O | # calculator2 O
= Video @ O = Video O
@S- USB O @) - USB ®
& USB Display @) O cEn-— USB Display O
03 LAN O O FE LAN O
09= Screen Mirroring1 O O O9= Screen Mirroring1 ) @) ®) o
| 09= Screen Mirroring2 O O ) kg,)):g Screen Mirroring2 O O O 2 )
( o) Surséallsd-io O @ _) _1 o)) Sursiaudio &) O ® @) _)
— (£ meaaviserc @ O ) (& memavmerc... O O O ® )

_( [0 Dimensiune ecran = = = )

Executie

Executie

@ Selectati sursa de intrare.
@ Selectati sursa de intrare.

combinate.

$ Puteti selecta numai sursele de intrare care pot fi
Puteti selecta numai sursele de intrare care pot fi combinate.

@ Selectati ecranul de la care doriti sa auziti semnalul audio.

@ Selectati ecranul de la care doriti sa auziti semnalul audio. . L . -
’ ’ ’ @ Selectati ecranul de la care doriti sa controlati computerul utilizind

@ Selectati ecranul de la care doriti sa controlati computerul utilizind creionul interactiv sau degetul (EB-735Fi/EB-725Wi).
creionul interactiv sau degetul (EB-735Fi/EB-725Wi).

@) Selectati dimensiunea ecranului.

G Selectati Executie si apasati pe [Enter].

Pentru a parasi caracteristica Split Screen, apasati pe [Split] sau [Esc].



Proiectarea simultana a doua imagini

» Linkuri corelate

« "Combinatii neacceptate de surse de intrare pentru proiectia de tip ecran
divizat" p.133

« "Restrictii pentru proiectia cu caracteristica Split Screen" p.133

Combinatii neacceptate de surse de intrare pentru
proiectia de tip ecran divizat

Urmatoarele combinatii de surse de intrare nu pot fi proiectate simultan:
o Calculator 1, Calculator 2 si Video

« HDMI2 si HDMI3

« USB, USB Display si LAN

@ Céand impartiti ecranul in sferturi si selectati sursa de intrare USB
puteti selecta numai Screen Mirroringl sau Screen Mirroring?2 ca alte
surse de intrare.

Restrictii pentru proiectia cu caracteristica Split

?

Screen

Restrictii de operare

Urmatoarele operatii nu pot fi efectuate pe durata proiectiei de tip ecran
divizat.

o Setarea meniului proiectorului
o E-Zoom
o Comutarea modului Aspect (modul Aspect este setat la Auto)

« Operatiuni utilizind butonul [User] de pe telecomanda, altele decat afisarea
informatiilor despre retea pe suprafata proiectata.

o Aplicarea setarii Contrast dinamic

« Afisarea informatiilor despre retea pe suprafata proiectata prin altd metoda
decat apasarea butonului [User].

« Afisarea barei de informatii Screen Mirroring

Restrictii pentru imagini

Chiar daca setati optiunea Ecran fira semnal la Logo in meniul Ecran al
proiectorului, apare ecranul albastru atunci cand nu se preia niciun semnal de
imagine.

» Linkuri corelate

« "Formatul de imagine" p.79

« "Efectuarea de zoom in imagini" p.148

« "Activarea ajustdrii automate a luminantei" p.84
« "Ajustarea setdrilor din meniuri" p.219



Proiectarea unei prezentari PC Free

Puteti utiliza caracteristica PC Free a proiectorului atunci cand conectati un
dispozitiv USB care contine fisiere de prezentare compatibile. Aceasta
caracteristicd va permite s afisati rapid si simplu o prezentare si sd o
controlati utilizdnd telecomanda proiectorului.

jpg png
bmp avi

gif

»ﬂ»

USB

» Linkuri corelate

« "Tipuri de fisiere acceptate de caracteristica PC Free" p.134
« "Precautii la proiectia cu caracteristica PC Free" p.135

« "Inceperea unei expuneri de diapozitive cu PC Free" p.135
« "Inceperea unei prezentiri video cu PC Free" p.137

« "Optiuni de afisare PC Free" p.138

Tipuri de fisiere acceptate de caracteristica PC Free

Urmatoarele tipuri de fisiere pot fi proiectate utilizindu-se caracteristica PC
Free a proiectorului.

$ o Pentru rezultate optime, stocati fisierele pe un suport formatat
FAT16/32.

o Daci aveti probleme la proiectia de pe un suport formatata pentru
sisteme de fisiere non-Windows, incercati si formatati suportul
pentru Windows.

Continut Tip fisier | Detalii
fisier (extensie)
Imagine Jjprg Asigurati-va ca fisierul nu este:
« in format CMYK
o in format Progresiv
o foarte comprimat
o La o rezolutie mai mare de 8192 x 8192
.bmp Asigurati-va cd fisierul nu este:
« La o rezolutie mai mare de 1280 x 800
.gif Asigurati-vé cd fisierul nu este:
« La o rezolutie mai mare de 1280x800
e animat
« Intretesut
.png Asigurati-vé cd fisierul nu este:
« La o rezolutie mai mare de 1920x1080
« Intretesut
Cand utilizati un proiector cu rezolutie de 1080p, puteti
proiecta un fisier cu o rezolutie maxima de 1920 x 1200.
Continut Tip fisier | Detalii
fisier (extensie)
Film avi . o Versiune: doar AVI 1.0
(Motion Lutie: ) )
JPEG) « Rezolutie: 1280 x 720 sau mai putin

o Dimensiune: 2 GB sau mai putin

o Codec film: Motion JPEG

« Succesiunea cadrelor: pani la 30 fps

o Codec audio: LPCM sau IMPC ADPCM

« Viteza de esantionare audio: 11,025 kHz, 16 kHz,
22,05 kHz, 24 kHz, 32 kHz sau 44,1 kHz




Proiectarea unei prezentari PC Free

Continut Tip fisier | Detalii o Atunci cand conectati un dispozitiv USB care include un adaptor de
figier (extensie) alimentare la c.a., conectati adaptorul la o prizd electrica atunci cand
Film .mp4/.mov |, Rezolutie: 1920 x 1200 sau mai putin utilizati dispozitivul cu proiectorul.
%6256)4 « Dimensiune: 2 GB sau mai puin o Este pogli;t?lil ca anurpite citlitoare de carduri USB din comert sa nu fie
« Codec film: H.264/MPEG-4 AVC sau H.265/MPEG-H compatibile cu proiectorul.
HEVC « Proiectorul poate recunoaste pana la 5 carduri introduse simultan in
« Succesiunea cadrelor: pani la 30 fps cititorul de carduri conectat.
o Profil: « Puteti utiliza urmdtoarele functii in timp ce proiectati imagini cu
« H.264/MPEG-4 AVC: profil de bazi, profil caracteristica PC Free.
principal, profil mare - « Inghet
« H.265/MPEG-H HEVC: profil principal « A/V Mute
o Format culori: YUV420 e E-Zoom
e Codec audio: MPEG-2 AAC-LC, MPEG-4 AAC-LC . .
sau LPCM » Linkuri corelate
« Canal audio: pand la 2 canale (canal 2) » "Oprirea temporard a actiunii video" p.147
« Bit audio: 8 biti sau 16 biti o "Oprirea temporard a imaginii si sunetului” p.146
« Frecventa de esantionare audio: « "Efectuarea de zoom in imagini" p.148
« MPEG-2 AAC-LC: 44,1 kHz, 48 kHz
o« MPEG-4 AAC-LC: 44,1 kHz, 48 kHz -
« LPCM: 11,025 kHz, 16 kHz, 22,05 kHz, 24 kHz, 32 Inceperea unei expuneri de dlap02|t|ve cu PC Free
kHz, 44,1 kHz sau 48 kHz
Dupa ce conectati la proiector un dispozitiv USB, puteti sd comutati la sursa
de intrare USB i sa porniti expunerea de diapozitive.
Preca utll la prOIectla cu caracteristica PC Free @ « Puteti sa schimbati optiunile de functionare a caracteristicii PC Free
sau sa addugati efecte speciale evidentiind Optiune in partea de jos a
Aveti in vedere urmatoarele precautii atunci cand utilizati caracteristica PC ecranului si apdsand pe [Enter].

Free. « In modul interactiv cu calculatorul, puteti opera expunerea de

. . . .. diapozitive cu ajutorul creionului interactiv sau al degetului in loc de
« Nu puteti folosi o cheie USB pentru functiile PC Free. telecomand (EB-735Fi/EB-725Wi).
« Nu deconectati dispozitivul de stocare USB in timp ce este accesat; in caz

contrar, este posibilé functionarea incorecta a caracteristicii PC Free.

« Este posibil sa nu puteti utiliza caracteristicile de securitate de pe anumite
dispozitive de stocare USB cu caracteristica PC Free.



Proiectarea unei prezentari PC Free

Apdsati pe butonul [USB] de pe telecomanda pand cind apare ecranul B Procedati astfel:

cu lista figierelor PC Free. « Pentru a afisa o imagine individuala, folositi butoanele cu sdgeti

pentru a evidentia imaginea si apasati pe [Enter]. (Apasati pe butonul
[Esc] pentru a reveni la ecranul cu lista de fisiere.)

« Pentru a afisa o expunere de diapozitive a tuturor imaginilor dintr-
un folder, folositi butoanele cu sageti pentru a evidentia optiunea
Rulare diap. din partea de jos a ecranului si apdsati pe [Enter].

% ¢ Puteti sd modificati timpul de modificare a imaginilor prin
evidentierea Optiune in partea de jos a ecranului si apasand pe
[Enter].
o Dacd un nume de figier este mai mare decit zona afisatd sau
include caractere neacceptate, acesta poate aparea trunchiat sau
modificat numai in afisarea ecranului.

Vil In timpul proiectiei, utilizati urmétoarele comenzi pentru a controla
afisarea:

@ o Daci se afiseaza ecranul Selectare unitate, folositi butoanele cu P Lo ine afisati. apisati pe b 1 % 4 »
sigeti pentru a selecta unitatea si apasati pe [Enter]. « Pentru a roti o imagine atigata, apasati pe butonul ,,sageata in sus

L . . S ere e sau ,,sdgeata in jos”.
o Pentru a se afisa imagini de pe cealaltd unitate USB, evidentiati 8 )

Select. unit. in partea de sus a ecranului cu lista de fisiere si
apasati pe [Enter].

a Urmati procedura de mai jos pentru a localiza fisierele:

o+ Daca trebuie sa afisati fisiere dintr-un subfolder de pe dispozitiv,
folositi butoanele cu sageti pentru a evidentia folderul si apasati pe
[Enter].

o Pentru a reveni la un nivel de foldere superior pe dispozitiv,
evidentiati Revenire sus si apdsati pe [Enter].

o Pentru a vizualiza fisiere suplimentare dintr-un folder, evidentiati
Pagina urmatoare sau Pag. anterioara si apasati pe [Enter] sau
folositi butoanele [Page] sus sau jos de pe telecomanda.



Proiectarea unei prezentari PC Free

De asemenea, puteti roti imaginea lovind-o usor cu creionul

interactiv sau cu degetul (EB-735Fi/EB-725Wi). Inceperea unei prezentari video cu PC Free

Dupa ce conectati la proiector un dispozitiv USB, puteti sa comutati la sursa
de intrare USB si sa porniti filmul.

@ o Puteti sa schimbati optiunile de functionare a caracteristicii PC Free
evidentiind Optiune in partea de jos a ecranului si apdsand pe
[Enter].

Apisati pe butonul [USB] de pe telecomandd pana cand apare ecranul
cu lista fisierelor PC Free.

« Pentru a trece la imaginea urmatoare sau anterioara, apasati pe
butonul ,,sageatd la stanga” sau ,,sageatd la dreapta”.

De asemenea, puteti misca inainte sau inapoi lovind imaginea usor
cu creionul interactiv sau cu degetul (EB-735Fi/EB-725Wi).

B Pentru a opri afisarea, urmati instructiunile de pe ecran sau apasati pe
butonul [Esc].

Veti reveni la ecranul cu lista de fisiere. @ o Daci se afiseazd ecranul Selectare unitate, folositi butoanele cu
sdgeti pentru a selecta unitatea si apasati pe [Enter].
a QPHU Fl}SpOthlvul USB (dacd este necesar) si apoi deconectati o Pentru a se afisa imagini de pe cealaltd unitate USB, evidentiati
dispozitivul de la proiector. Select. unit. in partea de sus a ecranului cu lista de fisiere si

apasati pe [Enter].

» Linkuri corelate
o "Optiuni de afisare PC Free" p.138
« "Conectarea la un dispozitiv USB" p.39



Proiectarea unei prezentari PC Free

a Urmati procedura de mai jos pentru a localiza fisierele: Optiuni de afisare PC Free

 Daca trebuie sa afisati fisiere dintr-un subfolder de pe dispozitiv,
folositi butoanele cu sageti pentru a evidentia folderul si apésati pe Atunci cand utilizati caracteristica PC Free, puteti utiliza optiunile de afisare
[Enter]. enumerate mai jos. Pentru a accesa acest ecran, evidentiati Optiune in partea

o Pentru a reveni la un nivel de foldere superior pe dispozitiv, de jos a ecranului cu lista de fisiere PC Free §i apasati pe [Enter].

evidentiati Revenire sus si apasati pe [Enter].

# Optiune
+ Pentru a vizualiza fisiere suplimentare dintr-un folder, evidentiati
Pagina urmatoare sau Pag. anterioara si apasati pe [Enter] sau
folositi butoanele [Page] sus sau jos de pe telecomanda.

Afigare configurare
Ordine afisare 8 Ordine nume @ [N eI 1H (D
Directia de sortare T Retenaenta ' FIpesTERaenty

B Pentru a reda un film, folositi butoanele cu sdgeti pentru a evidentia
fisierul si apasati pe [Enter].

Setare expunere diapozitive

Redare continui ) i ! ¥ OBt

Timp modificare ecran “Joeclnde 4 0
Efect — e

o Dacd un nume de figier este mai mare decat zona afisatd sau
Tpesrintare Y AT Rieaton

include caractere neacceptate, acesta poate aparea trunchiat sau
modificat numai in afisarea ecranului.

o Daci doriti s redati toate filmele dintr-un folder in secventa, —_——
selectati optiunea Rulare diap. din partea de jos a ecranului.

Pentru a opri redarea unui film, apésati pe butonul [Esc], evidentiati

. L. Setare Optiuni Descriere
Iesire si apdsati pe [Enter].
. . . - Ordine afisare Ordine nume Se afiseaza fisierele in ordinea
Veti reveni la ecranul cu lista de figiere. numelor
Ordine date Se afiseazi figierele in ordinea datelor

B Opriti dispozitivul USB (daci este necesar) si apoi deconectati
dispozitivul de la proiector. Directia de sortare | Ascendenti Se sorteazi fisierele in ordinea ,,de la
primul la ultimul”

» Linkuri corelate Descendenta Se sorteaza fisierele in ordinea ,de la
Vet " ultimul la primul”
« "Optiuni de afisare PC Free" p.138 P
« "Conectarea la un dispozitiv USB" p.39 Redare continud | Pornit Se afiseaza continuu o expunere de
diapozitive
Oprit Se afiseazd o singurd datd o expunere

de diapozitive




Proiectarea unei prezentari PC Free

Setare

Optiuni

Descriere

Timp modificare

Nu

Nu se afigeazd automat figierul

ecran urmator
Intre 1 Secunda si 60 Se afiseazd fisierele cu durata selectata
Secunde si se comuta automat la figierul
urmator; este posibil ca figierele cu
rezolutie mare si fie comutate putin
mai lent
Efect Nu Niciun efect
Stergere Se efectueaza tranzitii intre imagini
utilizindu-se un efect de stergere
Desfiintare Se efectueaza tranzitii intre imagini
utilizindu-se un efect de desfiintare
Aleatoriu Se efectueaza tranzitii intre imagini

utilizAndu-se aleatoriu mai multe
efecte




Proiectarea in modul Redare continut

Caracteristica Redare continut a proiectorului va permite sa proiectati Apasati pe butonul [Menu], selectati meniul Functionare, apoi apasati
continutul pentru prezentari ca semnale digitale (EB-755F/EB-750F). Puteti pe [Enter].
proiecta cu usurintd liste de redare care contin imagini si filme salvate pe un

spatiu dispozitiv de stocare extern. De asemenea, puteti sd adaugati culoare si Functionare

efecte de formd in imaginea proiectati.

Semnal /O Control Strélucire Sursa de lu...
@ Pornire directa Oprit
Pornire automata Oprit
Meod inactivare Pornit o~
Timp mod inact. 10 min.
Cronom. dezact. ANV Pornit
\ Mod standby Comunicare act. ~
Port LAN prin cablu
Pornire rapida Oprit
Memorie Indicatori Pornit
Buton inv. directie Oprit
Reset setdri Functionare
Gestionare
Buton utilizator Mod iluminare

Logo utilizator

Sablon utilizator

Selectati setarea Redare continut si setati-o la Pornit.

» Linkuri corelate Se va afisa o solicitare de confirmare.
o "Comutarea la modul Redare continut" p.140
« "Proiectarea listelor de redare” p.141 Opriti proiectorul si apoi porniti-1 din nou pentru a activa modul

« "Adédugarea efectelor in imaginea proiectatd” p.144 Redare continut.

o "Restrictiile modului Redare continut" p.145

Comutarea la modul Redare continut

Inainte de a proiecta listele de redare, trebuie sa comutati la modul Redare
continut.

n Porniti proiectorul.



Proiectarea in modul Redare continut

Proiectarea listelor de redare

Puteti sa proiectati liste de redare care contin imagini si filme in modul
Redare continut.

Creati-va lista de redare si exportati-o pe o unitate flash USB utilizand
una dintre urmétoarele metode:

« Software-ul Epson Projector Content Manager va permite sa creati
liste de redare si sa le salvati pe un dispozitiv de stocare extern. De
asemenea, puteti sa addugati culoare si efecte de forma in imaginea
proiectatd si sa programati liste de redare.

Puteti descarca si instala software-ul Epson Projector Content
Manager de pe urmitorul site web.

epson.sn

Consultati Ghid de utilizare a Epson Projector Content Manager
pentru instructiuni.

« Epson Web Control va permite sa creati liste de redare folosind un
browser web si sa le salvati pe un dispozitiv de stocare extern
conectat la un proiector dintr-o retea. De asemenea, puteti sa
addugati culoare si efecte de formad in imaginea proiectata.

« Aplicatia Epson Creative Projection va permite sa creati continut pe
dispozitive i0S. De asemenea, puteti transfera continut fara fir pe
proiector.

Puteti descarca aplicatia Epson Creative Projection de la App Store.
Orice tarife suportate in timpul comunicarii cu App Store cad in
responsabilitatea clientului.

In modul Redare continut, conectati unitatea flash USB la portul USB-

A al proiectorului.

B Apisati pe butonul [USB] de pe telecomanda.

Source Search

a @

HDMI  Computer  USB

b
LAN

Se proiecteaza ultima listi redata. In cazul in care este atribuit un orar,

lista de redare va reda conform programului din orar.

% ¢ Deasemenea, puteti sa tineti apasat pe butonul [Num] si pe
butoanele numerice pentru a proiecta lista de redare preferatd. Puteti
sd setati o comanda rapidd pentru telecomanda utilizand software-ul

pe care l-ati folosit pentru a crea listele de redare.

o Pentru a selecta lista de redare tinta, apdsati butonul [USB Viewer]
de pe telecomanda si folositi butoanele cu sageti.

» Linkuri corelate
o "Crearea listelor de redare utilizind Epson Web Control" p.141
« "Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p.10

Crearea listelor de redare utilizand Epson Web Control

In modul Redare continut, puteti crea liste de redare utilizind un browser

Web si le puteti salva pe o unitate flash USB conectata la un proiector dintr-o

retea.


http://epson.sn

Proiectarea in modul Redare continut

Atentie

Nu scoateti unitatea flash USB din proiector si nu deconectati cablul de alimentare
al proiectorului cand creati liste de redare. Datele salvate pe unitatea flash USB pot
fi deteriorate.

Asigurati-va cd proiectorul functioneazi in modul Redare continut.

Asigurati-va cd dispozitivul sau calculatorul este conectat in aceeasi
retea ca si proiectorul.

Asigurati-va cd este conectata o unitate flash USB la portul USB-A al
proiectorului.

Lansati browserul web pe calculator sau dispozitiv.

Accesati ecranul Epson Web Control introducand adresa IP a
proiectorului in caseta pentru adresa a browserului. Cand introduceti o
adresd IPv6, scrieti adresa intre paranteze drepte, [ i ].

B Selectati Dispozitiv de memorie USB.

Epson Web Conirol

™ o)
USE Memary
Remaote Playlists. Davice
® =
Time Table OS0 Control Pad | | Test Pattern
& Advanced
Developer's Menu




Proiectarea in modul Redare continut

Selectati Incircare date.

£ Home USB Memory Device

Doo
[w/mjm
1}

Upload Data Delete Data

Uploaded Data

B Selectati imaginile sau filmele pe care doriti sd le adaugati la lista de
redare.

Nu puteti incdrca fisiere .mp4 sau .mov.
Dacé doriti sd adaugati fisiere .mp4 sau .mov la lista de redare,
utilizati software-ul Epson Projector Content Manager sau

aplicatia Epson Creative Projection.

Fisierele selectate sunt copiate pe unitatea flash USB conectata.

g Procedati astfel:

 Pentru a le adduga la lista de redare existentd, selectati Adaugare in
lista de redare si selectati lista de redare la care doriti sa le adaugati.

 Pentru a crea o noua lista de redare si a le adauga la aceasta, selectati
Creare lista de redare noua.

@ Editati lista de redare.

®® Qe

© e

Cancel New Pwim Finigh

Editati numele listei de redare.
Selecteaza activarea redarii repetate sau nu.

Inregistreaza lista de redare la favorite.

Cénd o listd de redare a fost inregistratd ca favorita, puteti incepe redarea
rapid utilizand ecranul La distanta sau telecomanda.

Afiseazd imaginile sau filmele pe care le-ati addugat la lista de redare.
Lista de redare reda imaginile sau filmele in ordine.

Adaugi imagini sau filme la lista de redare.

Sterge imagini sau filme din lista de redare.



Proiectarea in modul Redare continut

@ Deschide ecranul Comutare imagine.

Puteti specifica intervalul de timp pentru a trece la urmatorul fisier
imagine. Puteti selecta, de asemenea, un efect de tranzitie.

@ Deschide ecranul Efecte.

Puteti adduga filtre predefinite de culori si efecte de forma la o lista de
redare. De asemenea, puteti crea un efect personalizat.

© Previzualizeazi lista de redare.

m Dupa ce ati terminat de editat lista de redare, selectati Terminare.

redare.

« Puteti reda lista de redare de pe ecranul La distanté sau Lista de

o Cand doriti s specificati cAnd incepe si se termina lista de redare,
programati lista de redare folosind software-ul Epson Projector
Content Manager.

» Linkuri corelate
« "Optiuni pentru control web" p.199

Adaugarea efectelor in imaginea proiectata

Puteti adauga culoare si efecte de forma in imaginea proiectata in modul
Redare continut.

$ « Pentru a utiliza functiile de efecte, asigurati-va cd efectuati in mod
regulat operatiunea Mod reimprospatare.
@ Gestionare > Mod reimprospatare

o Aceasta caracteristicd nu este disponibila atunci cind utilizati functia
Combinare margini.

n In modul Redare continut, apisati butonul [Effect] de pe telecomanda.

Keystone  Effect USB Viewer

()2 3
(4 ) (s )(Cse])

Selectati Pornit pentru setarea Efect de suprapunere si apdsati pe

[Enter].
[ Efect de suprapunere ] Retur
Efect de suprapunere Pornit A
Filtru forma Cerc 1
Filtru de culori Oprit
Luminozitate 100

B Selectati Filtru forma si apasati pe [Enter].

Ajustati fiecare dintre urmatoarele optiuni dupa cum este necesar:

« Forma pentru a selecta efectul de forma dorit din variantele de
cercuri, dreptunghiuri sau forme personalizate.



Proiectarea in modul Redare continut

software-ul Epson Projector Content Manager. Consultati
Ghid de utilizare a Epson Projector Content Manager pentru
detalii.

Puteti sd addugati imagini ca forme personalizate utilizand

o Efect de filtru pentru a selecta dacd vreti sd mascati in interior sau in
exterior forma selectata.

« Dimensiune pentru a seta dimensiunea formei.

« Pozitie pentru a seta pozitia formei.
B Selectati Filtru de culori si apasati pe [Enter].

B Ajustati fiecare dintre urmatoarele optiuni dupa cum este necesar:
o Filtru de culori pentru a selecta culoarea.

« Particularizat pentru a seta o culoare personalizat ajustand in mod
individual culorile Rosu, Verde si Albastru.

Selectati Luminozitate pentru a seta nivelul de stralucire.

8 Cand ati terminat, apdsati pe [Menu] pentru a iesi din meniuri.

Restrictiile modului Redare continut

?

Restrictii de operare

Urmatoarele operatii nu pot fi efectuate in modul Redare continut.

» Modificarea setdrii Temp. Culoare in meniul Imagine (cind Alb cald sau
AlDb rece este selectat ca Filtru de culori)

o Split Screen

« Modificarea setérii Tip ecran din meniul Instalare

o Detectarea automata a semnalului de intrare

» Modificare Parold Remote in meniul Setari retea

o PC Free

o Camera document

« Functia de livrare a ecranului utilizind software-ul Epson iProjection

» Linkuri corelate

« "Setdri pentru calitatea imaginii - meniul Imagine" p.222
o "Meniul Retea - meniul Setéri retea" p.238

« "Proiectarea simultand a doua imagini" p.131

o "Setarea tipului de ecran” p.58

« "Proiectarea unei prezentdri PC Free" p.134



Oprirea temporara a imaginii si sunetului

Puteti opri temporar proiectia imaginilor si redarea sunetului atunci cand
doriti sa redirectionati atentia audientei in timpul unei prezentdri. Cu toate
acestea, redarea video si audio continud, deci nu puteti relua proiectia de la
momentul opririi.

Apasati pe butonul [A/V Mute] de pe telecomanda pentru a opri
temporar proiectia si redarea sunetului.

L ey
C_Jejle)
C JC

Aspect

C )

A/VMute  Split Freeze

Home

Pentru a relua proiectia si redarea sunetului, apasati din nou pe butonul
[A/V Mute].

@ o De asemenea, puteti opri proiectia utilizind bara de instrumente
interactiva (EB-735Fi/EB-725Wi).

o Alimentarea proiectorului se opreste automat dupé 30 de minute de
la activarea functiei A/V Mute. Puteti dezactiva aceasta functie.
@ Functionare > Cronom. dezact. A/V

» Linkuri corelate
« "Bara de instrumente a modului tabla alba" p.105
« "Bara de instrumente a modului Adnotare" p.111



Oprirea temporara a act

Puteti opri temporar actiunea dintr-o prezentare video sau de pe computer si
sd pastrati pe ecran imaginea curenta. Cu toate acestea, redarea video si audio
continua, deci nu puteti relua proiectia de la momentul opririi.

Apasati pe butonul [Freeze] de pe telecomanda pentru a opri actiunea

video.
L J L= Jjjeae
Slals
( ) ( )

Aspect

C_J

A/VMute  Split Freeze

Home

Pentru a reporni actiunea video in curs de desfasurare, apasati din nou
pe butonul [Freeze].



Efectuarea de zoom in imagini

Puteti evidentia anumite aspecte ale prezentdrii ficind zoom intr-o portiune a  Pentru a va deplasa in zona de imagine madrita, folositi butoanele cu
imaginii si marind-o pe ecran. sageti.

« Pentru a micsora imaginea, apasati pe butonul [E-Zoom] -.

T~ = _:// \/\_\ « Pentru a reveni la imaginea originald a imaginii, apasati pe [Esc].
r *f*\\ v - Se proiecteaza imaginea madrita si raportul de marire este afisat pe
2 I_ LTl '_\I_' ecran.

= \ s B I Puteti mdri zona selectata de 1 pana la 4 ori in 25 de pasi progresivi.

Cand proiectati imagini de pe o camera pentru documente Epson
folosind o conexiune prin USB, puteti mari zona selectatd de pana la
opt ori in 57 de trepte.

@ Aceastd caracteristica nu este disponibild daca este activatd setarea
Scalare din meniul Imagine al proiectorului (EB-755F/EB-750F).

n Apasati pe butonul [E-Zoom] + de pe telecomanda.

OO

(@AY s E-Zoom | Volume

D |CeD||Ca)
(el

Aspect

Veti vedea pe ecran un reticul care indica centrul zonei de zoom.

Folositi urmatoarele butoane de pe telecomanda pentru a ajusta
imaginea marita cu zoom:

« Folositi butoanele cu sdgeti pentru a pozitiona reticulul in zona de
imagine pe care doriti sa o mariti. Pentru a deplasa reticulul in
diagonala, apasati simultan pe orice pereche de butoane cu sageti
adiacente.

 Apasati in mod repetat pe butonul [E-Zoom] + pentru a mari zona
de imagine. Apasati si tineti apasat butonul [E-Zoom] + pentru a
efectua marirea mai rapid.



Salvarea unei imagini Logo utilizator

Puteti salva o imagine pe proiector pentru a se afisa la fiecare pornire a Apasati pe butonul [Menu], selectati meniul Gestionare si apasati pe
acestuia. De asemenea, puteti afisa imaginea atunci cand proiectorul nu [Enter].
primeste semnal de intrare. Aceasta imagine se numeste ecran cu sigla
utilizatorului. Gestionare
. P T .1 . g v Imé e i i
Puteti selecta ca sigld a utilizatorului o fotografie, o compozitie graficd sau e SHiDu Uzt Mod funiais
Semnal /O Logo utilizator

sigla companiei, lucru care se poate dovedi util pentru identificarea
proprietarului proiectorului in scopul descurajarii furtului. Puteti preveni
schimbarea siglei utilizatorului prin setarea protectiei prin parold.

Sablon utilizator

Blocare functionare Oprit
Uniformitate culori

Mod reimprospatare

Calibrare sursa lumina

@ o Daca ati pornit Protectie meniu pentru setarea Logo utilizator,
setati-o la Oprit inainte de a efectua pasii de aici pentru a salva logo-

ul utilizatorului.

Data &ora

Setdri agenda

o Atunci cand copiati setérile meniului de pe un proiector pe altul
utilizdnd caracteristica Configurare lot, se copiaza si sigla
utilizatorului. Nu inregistrati informatii pe care nu doriti sa le
partajati intre mai multe proiectoare ca sigld a utilizatorului.

Alim. refea fara fir

Diagnoza LAN wireless 1

Dest. salvare jurnal Memorie USB siinterna
Interval config. lot

Limba @& Roman3

Setari initiale

« Nu puteti salva continut protejat prin HDCP.

Informatii
Afisare jurnale

n Afisati imaginea pe care doriti sd o proiectati ca sigld a utilizatorului.

Reset setari Gestionare

Daknn

B Selectati Logo utilizator > Pornire setare si apasati pe [Enter].

Veti vedea un mesaj in care sunteti intrebat daca doriti sa utilizati
imaginea afisatd ca sigla a utilizatorului.

(EB-755F/EB-750F numai) sau Tip ecran sunt anulate temporar
cand selectati Logo utilizator.

Reglaje precum Corectare geometrica, E-Zoom , Aspect, Scalare

Selectati Da si apdsati pe [Enter].

% In functie de semnalul de imagine curent, este posibil ca
dimensiunea ecranului sa se schimbe pentru a se potrivi cu

rezolutia semnalului de imagine.



Salvarea unei imagini Logo utilizator

B Verificati imaginea afisatd, apoi selectati Da pentru a o salva ca sigla » Linkuri corelate
utilizatorului. o "Selectarea tipurilor de securizare prin parola” p.168
Logo utilizator este suprascris si se afiseaza un mesaj de finalizare.

G Apisati pe [Esc] pentru a iesi din ecranul cu mesaje.

Selectati meniul Ecran si apasati pe [Enter].

Ecran

Afisare sablon

Tip sablon

Ecran fara semnal Albastru
Ecran pornire Pornit
Afis. auto. ec. princ. Pornit
Mesaje Pornit
Rotire meniu Oprit

Setarea Split Screen

Reset setari Ecran

Functionare

Caut. automata surse Pornit

Control Stralucire Sursa de lu...

Pornire directa Oprit

Pornire automata Oprit

Maod inactivare Pornit ~
Timp mod inact. 10 min.

Cronom. dezact. AV Pornit

B Selectati cand doriti sa se afiseze ecranul Logo utilizator:

 Pentru afisarea ecranului atunci cand nu exista semnal de intrare,
selectati optiunea Ecran fira semnal si setati-o la Logo.

o Pentru afisarea ecranului la pornirea proiectorului, selectati optiunea
Ecran pornire si setati-o la Pornit.

Pentru a preveni modificarile la setdrile Logo utilizator, porniti Protectie
meniu pentru setarea Logo utilizator si setati parola.



Salvarea unui sablon al utilizatorului

Sunt disponibile patru tipuri de sabloane preinregistrate in proiector, cum ar Veti vedea un mesaj in care sunteti intrebat daca doriti sa utilizati

fi sabloane de tip rigla sau grild. Puteti proiecta aceste sabloane pentru a va imaginea afisatd drept Sablon utilizator.

ajuta in prezentari, utilizand setdrile Afisare sablon.

De asemenea, puteti salva imaginea proiectata in acest moment drept $ablon @ Ajustarile precum Corectie Trapez, E-Zoom, Aspect, Reglare
utilizator. zoom, sau Mutare imagine sunt temporar anulate caind selectati

Sablon utilizator.

@  Odata ce salvati un Sablon utilizator, sablonul nu poate reveni la
setdrile implicite din fabrica.

Selectati Da si apasati pe [Enter].
 Nu puteti salva continut protejat prin HDCP.

Veti vedea un mesaj in care sunteti intrebat daca doriti sd salvati
imaginea drept $ablon utilizator.

n Proiectati imaginea pe care doriti sa o salvati drept Sablon utilizator.
B Selectati Da si apdsati pe [Enter].

Apasati pe butonul [Menu], selectati meniul Gestionare si apasati pe Veti vedea un mesaj de finalizare.
[Enter].
B Selectati meniul Ecran si apasati pe [Enter].
Gestionare
Buton utilizator Mod iluminare Articole utilizat Ecran
Logo utilizator Imagine Afisare sablon
2Dl Ulllizator Semnal /O Tip sablon
| fi i
Ecran Blocare furictionare DLt Instalare Ecran fara semnal Albastru
Uniformitate culori - ¢
Ecran pornire Pornit
= Mod reimprospatare i ; 5
Gestionare Afis. auto. ec. princ. Pornit
Calibrare sursa lumina : :
Retea Mesaje Pornit
Data & ora
g fne Rotire meniu Oprit
Setari nda
- i) Setarea Split Screen
nteracty Ao TELed R I Reset setari Ecran
M Diagnoza LAN wireless 1 Int
. ; : Functionare
ECO Dest. salvare jurnal Memorie USB siinterna oo
nbtchs Caut. automata surse Pornit
ri initiale/toate Interval config. lot . etraueire Sures de |
Limb3 @ Rorhara ontrol Strélucire Sursa de lu...
Tnformagi Pornire directa Oprit
Afisare jurnale Pornire automata Oprit
Reset setari Gestionare Modiacvals Fornit 2
Timp mod inact. 10 min.
Datas
Cronom. dezact. A/V Parnit

B Selectati Sablon utilizator si apasati pe [Enter].
Selectati Tip sablon si setati la Sablon utilizator.



Salvarea unui sablon al utilizatorului

8 Selectati Afisare sablon si apasati pe [Enter].

Imaginea salvati este proiectata.



Salvarea setarilor in memorie si utilizarea setarilor salvate

Puteti salva setdri personalizate si apoi puteti selecta setarile salvate oricand
vreti sd le utilizati.

n Porniti proiectorul si afisati o imagine.

Apasati pe butonul [Menu], selectati meniul Memorie si apasati pe
[Enter].

Salvare
Posta
Director

Reset setdri Interactiv

Memorie
Incarcati memorie
Redenumire memorie
Stergeti memorie

Reset setari Memorie

Interactiv

ECO
Memorie Mod iluminare Normal
Mod inactivare Parnit ~
Timp mod inact. 10 min.
Cronom. dezact. AV Pornit
Mod standby Comunicare act.

Setari inifiale/toate

Reset toate

B Selectati una din urmatoarele optiuni:

« Salvati memorie va permite sa salvati setarile curente in memorie
(sunt disponibile 10 memorii cu nume diferite).

o Puteti salva urmaitoarele setari:
o Setarile meniuluilmagine pentru fiecare mod de culoare

« Interval video si Baleiaj in exces in meniul Semnal I/O

o Mod iluminare si Nivel de strélucire in meniul
Functionare

« Potrivire culori din meniul Proiectie multipla
(EB-755F/EB-750F)

« Numele unei memorii care a fost utilizatd deja este indicat
printr-un marcaj albastru. Daca salvati peste o memorie
salvatd anterior, setdrile sunt suprascrise cu cele curente.

« Optiunea Incarcati memorie va permite sd suprascrieti setarile
curente cu cele salvate.
+ Redenumire memorie va permite sa redenumiti o memorie salvata.

o Stergeti memorie va permite sa stergeti setdrile memoriei selectate.

Apasati pe [Menu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.

o Setarea Mod culoare salvati este afisatd in partea dreaptd a numelui

memoriei.

o Pentru a sterge toate memoriile salvate, selectati Reset setari
Memorie.

» Linkuri corelate

"Setari pentru calitatea imaginii - meniul Imagine" p.222

"Setdri pentru semnalul de intrare - meniul Semnal I/O0" p.225

"Setari caracteristici proiector - Meniul Functionare" p.231

"Setari de functionare a proiectiei multiple - Meniul Proiectie multipla"
p.253



Utilizarea mai multor proiectoare

Puteti combina imaginile proiectate de pe doud sau mai multe proiectoare @ Functionare > Control Stralucire Sursa de lumina > Mod iluminare
pentru a crea o zond imagine unica. « Ajustarea RGBCMY

Recomandam sa reglati imaginea la cel putin 30 de minute dupd

inceperea proiectarii, intrucit imaginile nu sunt stabile imediat dupa
pornirea proiectorului.

» Linkuri corelate

« "Sistemul de identificare a proiectorului in vederea controldrii mai multor
proiectoare” p.154

« "Ajustarea uniformitatii culorilor” p.156

« "Combinarea marginilor imaginii" p.158

« "Potrivirea culorilor din imagini" p.159

« "Ajustarea nivelului de negru” p.161

« "Ajustarea RGBCMY" p.163

@ « Inainte de a incepe proiectia, asigurati-vi ca setati optiuneaMod « "Scalarea unei imagini" p.165
culoare la Proiectie multipld din meniul Imagine al proiectorului

pentru toate proiectoarele (EB-755F/EB-750F).

Pentru cele mai bune rezultate, selectati setarile si ajustarile pentru mai multe Sistemul de identificare a proiectorului in vederea
imagini ale proiectorului in aceastd ordinde: controlirii mai multor proiectoare

EB-755F/EB-750F:

Atunci cand aliniati mai multe proiectoare pentru a proiecta imagini, puteti

corecta stralucirea si tonul de culoare pentru fiecare imagine de proiector
« Ajustarea uniformitatii culorilor pentru a corela cit mai mult imaginile.

« Combinarea marginilor imaginii

o Setarea ID-ului pentru proiector

Setati un ID Proiector unic pentru fiecare proiector pentru comandare
« Potrivirea culorilor din imagini individuala cu o telecomanda si apoi corectati stralucirea si culoarea pentru

o Ajustarea nivelului de negru fiecare proiector.

 Ajustarea RGBCMY

.. . « In unele cazuri, este posibil ca strilucirea si tonul culorii s nu se
o Scalarea unei imagini

potriveasca integral, chiar si dupé corectare.

EB-735Fi/EB-735F/EB-725Wi/EB-725W/EB-720: o Daci diferentele in ceea ce priveste stralucirea i tonul de culoare
. . devin sesizabile in timp, repetati ajustérile.
o Setarea ID-ului pentru proiector

« Ajustarea uniformitétii culorilor » Linkuri corelate

o Setarea Mod iluminare la Particularizat si reglarea nivelului de Nivel de « "Setarea ID-ului pentru proiector” p.155
stralucire din meniul Functionare al proiectorului. « "Selectarea proiectorului pe care doriti sa il comandati” p.155



Utilizarea mai multor proiectoare

Setarea ID-ului pentru proiector
Pentru a controla mai multe proiectoare cu o singura telecomandd, atribuiti
fiecdrui proiector un ID unic.
n Apasati butonul [Menul] si faceti urmatoarele:

« EB-755F/EB-750F: selectati meniul Proiectie multipla si apasati
[Enter].

o EB-735Fi/EB-735F/EB-725Wi/EB-725W/EB-720: selectati meniul
Instalare si apdsati pe [Enter].

a Selectati ID Proiector si apasati pe [Enter].

Folositi butoanele cu sdgeti pentru a selecta numarul de identificare pe
care doriti sa il utilizati pentru proiector. Apoi apasati pe [Enter].

[ID Proiector ] Retur

1

O 0|~ o s W N

a Apasati pe [Menu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.

Repetati acesti pasi pentru toate celelalte proiectoare pe care doriti sa le
comandati cu aceeasi telecomanda.

Selectarea proiectorului pe care doriti sa il comandati
Dupa ce setati ID-ul pentru proiector, selectati ID-ul pentru proiectorul pe
care doriti s il comandati utilizand telecomanda.
Indreptati telecomanda citre proiectorul-tinti si apasati pe butonul
(ID].
e =2 e y
(7)) Cs) (9

Auto
(Num) (o) (CID )
Menu @ Esc
OAENO

Pe ecranul proiectat se va afisa ID-ul curent pentru proiector. ID-ul va
dispéarea dupa circa 3 secunde.

\

ID Proiector: 1



Utilizarea mai multor proiectoare

In timp ce mentineti apasat butonul [ID], apisati pe butonul numeric Apasati pe butonul [Menu], selectati meniul Gestionare si apasati pe
care corespunde ID-ului proiectorului pe care doriti sa il utilizati. [Enter].
( 1 )( 2)( 3) il Gestionare
Buton u or Mod iluminare

e ) Ce)

Logo utilizator

Sablon utilizator

D & @ _ |
Auto Ecran Blocare functionare Oprit
Num O/All o Uniformitate culori

Menu _—/m— Esc Mad reimprospatare
Calibrare sursa lumina
Data & ora
Proiectorul pe care doriti si il operati este selectat. SEETCERTE

Alim. refea fara fir

Diagnoza LAN wireless 1

Dest. salvare jurnal Memorie USB si interna

@ o Atunci cind selectati [0/All] de pe telecomanda, puteti opera
toate proiectoarele, indiferent de setarea ID Proiector.

Interval config. lot

Limba @& Roman3

Setari inifiale/toate

o Atunci cind setati optiunea ID Proiector la Oprit, puteti
controla proiectorul utilizind telecomanda indiferent care este
ID-ul pe care il selectati cu telecomanda.

Informatii

Afisare jurnale

« Setarea ID Proiector este salvatd in telecomanda. Chiar daca
bateriile telecomenzii sunt scoase pentru a le inlocui, setarea
ID salvata este retinutd. Totusi, daci bateriile sunt scoase din
telecomanda pentru o perioada indelungata de timp, ID-ul
revine la setarea implicitd (0/All).

Reset setari Gestionare

Daknn

« Cand folositi simultan mai multe telecomenzi, este posibil sd
nu puteti utiliza proiectoarele asa cum doriti din cauza
interferentelor razelor infrarosii.

Ajustarea uniformitatii culorilor
Daca tonul culorii imaginii este inegal, puteti ajusta echilibrul tonului

culorilor. Ajustati setarea Uniformitate culori pentru fiecare proiector.

uniformizarea culorii.

Este posibil ca tonul culorii sa nu fie uniform chiar daci ati efectuat



Utilizarea mai multor proiectoare

a Selectati Uniformitate culori si apasati pe [Enter].

[ Uniformitate culori] Retur

Uniformitate culori Oprit b

Reset

Selectati Uniformitate culori din nou si apésati pe [Enter].
Selectati Pornit i apdsati pe [Enter]. Apoi apésati pe [Esc].
Selectati Nivel de ajustare si apdsati pe [Enter].

Selectati primul nivel de ajustare pe care doriti sa il ajustati si apasati pe
[Esc].

[ Uniformitate culori] Retur

[=2]
=
5]
Fy
1
v

Nivel de ajustare

Sunt disponibile opt niveluri de ajustare, incepdnd de la alb pand

la gri, la negru. Puteti ajusta individual fiecare nivel.

Selectati Start ajustari si apasati pe [Enter].

Selectati suprafata imaginii pe care doriti sa o ajustati si apasati pe
[Enter].

[ Uniformitate culori] Retur

Sus

Dreapta sus
Dreapta
Dreapta jos
Jos
Stanga jos
Stanga
Tot

Ajustati fiecare zona individual, apoi selectati Tot si ajustati

intregul ecran.

Selectati Rosu, Verde sau Albastru si ajustati tonul de culoare, daca
este necesar.

[ Uniformitate culori] Stanga sus Retur

Nivel de ajustare 8/8

Rosu 4 4
Verde = =
Albastru



Utilizarea mai multor proiectoare

% Ecranul de ajustare se modifica de fiecare datd cind apésati pe Apasati pe butonul [Menu], selectati meniul Proiectie multipla si
[Enter]. ’ apasati pe [Enter].

ole utilizate fi gl Proiectie multipla
m Apasati pe [Esc] pentru a reveni la ecranul de selectare a suprafetei. o i) B
Semnal /O Corectare geometrica Corectare punct

1ai i 2 5 Instalare Combinare margini
m Repetati ajustarea culorilor in fiecare zona.

> Scalare
Uniformitate culori
m Reveniti la pasul 5 si repetati toti pasii pentru a ajusta celelalte niveluri. Mediliminars Normal
Potrivire culori
@ Dupa ce terminati, apdsati pe [Menu] pentru a iesi. RGBCMY

Reset setdri Proiectie multipla

Memorie

Salvati memorie

Combinarea marginilor imaginii

Incdrcati memorie
Redenumire memorie

Puteti utiliza functia Combinare margini a proiectorului pentru a crea o Stergeti memoarie

imagine omogena de la proiectoare multiple (EB-755F/EB-750F). Reset setari Memorie I
ECO I
Mod iluminare Normal

=

hk e =m =

P e -

Selectati Combinare margini si apasati pe [Enter].

Porniti setarile Combinare margini, Ghid linie si Ghid model.

@ Selectati fiecare setare Culoare ghid pentru fiecare proiector,
astfel incat sd puteti vedea clar zona amestecata.

Selectati marginea pe care doriti sd o combinati pe fiecare proiector si
apasati pe [Enter].



Utilizarea mai multor proiectoare

Veti vedea acest ecran: Atunci cand marginile sunt combinate, opriti setdrile Ghid linie si
Ghid model de pe fiecare proiector pentru a verifica setdrile finale.
[ Marginea de sus ] Retur 5 o
m Dupa ce terminati, apasati pe [Menu].
Combinare Oprit
Poz. porn. combinare 0 - @ Dacé zona combinata nu se suprapune exact, corectati forma zonei
Combinare interval 0 - - amestecate folosind Corectare punct.
Combinare curbe 0

Potrivirea culorilor din imagini
B Selectati setarea Combinare si selectati Pornit.
Puteti corela calitatea afigarii a mai multor proiectoare agezate aliturat

Selectati setarea Poz. porn. combinare si ajustati pozitia de pornire a (EB-755F/EB-750F).
combindrii. Inainte de a incepe, porniti toate proiectoarele pentru a putea selecta setirile

de calitate a imaginii care corespund ecranului unic.
PAl Sclectati setarea Combinare interval si utilizati butoanele cu sageti

pentru a selecta latimea zonei combinate, astfel incat ghidajele afisate sa
se afle la marginea zonei de suprapunere dintre cele doua imagini.

l l

/NN

8 Apasati pe [Esc] pentru a reveni la ecranul precedent.

Selectati setarea Combinare curbe si selectati un gradient pentru zona
umbritd de pe proiectoare.



Utilizarea mai multor proiectoare

Apasati pe butonul [Menu], selectati meniul Proiectie multipla si Selectati Stralucire si ajustati valoarea.
apasati pe [Enter].
Selectati Rosu, Verde sau Albastru si ajustati tonul de culoare, dacd

este necesar.

cole utilizate frecvent IS ERUTITRME!

Imagine 1D Proiector Oprit

it o SoEChE POIC Reveniti la meniul de nivel superior, selectati meniul Functionare si

apasati pe [Enter].

Combinare margini

Scalare

Uniformitate culori . o . . RV o .

P Selectati Control Stralucire Sursa de lumina si apasati pe [Enter].
od iluminare Normal 5 H

Potrivire culori

RGBCMY Setati Mod iluminare la Particularizat.

Reset setdri Proiectie multipla

Memorie

Ajustati Nivel de strilucire.
Salvati memorie
Incarcati memorie Repetati pasii de la 1 la 5 de mai multe ori, de fiecare data selectand

Redenumire memorle pentru a ajusta nivelurile 7 panp la 2 in acelasi mod.

Stergeti memorie

B 8000 & @O

Reset setari Memorie I v . . v .
Dupa ce terminati, apasati pe [Menu].
ECO I
Mod iluminare Normal

a Selectati Potrivire culori si apasati pe [Enter].

[ Potrivire culori] Retur

Nivel de ajustare 1 4 2
Rosu

Verde

Albastru

Stralucire - +

B Setati Nivel de ajustare la 8.



Utilizarea mai multor proiectoare

Apasati pe butonul [Menu], selectati meniul Proiectie multipla si

Ajustarea nivelului de negru apisati pe [Enter].

Puteti ajusta strdlucirea si tonalitatea cromaticd a zonelor in care imaginea nu
se suprapune pentru a crea o imagine optimizatd (EB-755F/EB-750F).

Articole utilizate frecvent Proiectie multipla

Imagine 1D Proiector Oprit

Semnal /'O Corectare geometrica Corectare punct
Instalare Combinare margini

Ecran Scalare

Uniformitate culori
Functionare

Mod iluminare Normal
Potrivire culori
RGBCMY

Proiectie Itipla i S 3
oechematpy Reset setdri Proiectie multipla

Memorie

Memorie

ECO _ -
Salvati memorie

Setari initiale/toate

Incdrcati memorie
Redenumire memorie

Stergeti memorie

Reset setari Memorie I
ECO I
Mod iluminare Normal

% ¢ Nu puteti ajusta setarea Nivel de negru cind se afiseazd un sablon de
test. a Selectati Nivel de negru si apasati pe [Enter].
o Daca valoarea Corectare geometrica este foarte mare, este posibil sa

nu puteti ajusta Nivel de negru corect. Selectati Ajustarea culorilor si apasati pe [Enter].

« Stralucirea si tonul pot diferi in zonele in care imaginile se suprapun

- . . SV : Zonele de ajustare sunt afisate in functie de setarea Combinare
si in alte zone, chiar dupi efectuarea ajustérii pentru Nivel de negru.

margini.
 Daca modificati setarea Combinare margini, setarea Nivel de negru

revine la valoarea implicita. . . L
. Utilizati butoanele cu sageti pentru a selecta suprafata pe care doriti si

o0 ajustati, iar apoi apasati pe [Enter].



Utilizarea mai multor proiectoare

Zona selectatd este afisata in portocaliu. B Ajustati tonul de negru.
[ Ajustarea culorilor ] Retur
Verde 0
Albastru 0
Stralucire = [+

Puteti utiliza butoanele Strilucire pentru a ajusta valorile RGB in
acelasi timp.

Repetati pasii 4 si 5, dupd caz, pentru a ajusta suprafetele de ecran
ramase.

%  Cind se suprapun mai multe ecrane, ajustati in functie de zona . L
cu cea mai mare suprapunere (zona cea mai strilucitoare). In Dupd ce terminati, apdsati pe [Menu].

ilustratia de mai jos, aliniati mai intai (2) cu (1), apoi ajustati

astfel incat (3) sa se alinieze cu (2). M Linkuri corelate

« "Modificarea zonei de ajustare a nivelului de negru" p.162

Modificarea zonei de ajustare a nivelului de negru

Daca existd zone in care culoarea nu corespunde dupd ajustarea setarii Nivel
de negru, le puteti ajusta manual.

=D

Selectati Suprafata corectie in setarea Nivel de negru si apdsati pe
[Enter].



Utilizarea mai multor proiectoare

a Selectati Start ajustari si apasati pe [Enter].

Liniile de margine indica unde se afiseaza suprapunerile imaginilor.
Liniile sunt afisate in functie de setarea Combinare margini.

Folositi butoanele cu sageti pentru a deplasa punctul.

~Jo

Pentru a continua sa deplasati un alt punct, apasati pe [Esc] si apoi
repetati pasii 5 si 6.

B Folositi butoanele cu sageti pentru a selecta linia de margine pe care
doriti sa o reglati. Apoi apasati pe [Enter]. Pentru a ajusta altd linie de margine, apasati pe [Esc] pana cand se

afiseaza ecranul ilustrat in pasul 3.

Linia selectatd este afisatd in portocaliu.

g Dupa ce terminati, apasati pe [Menu].

Ajustarea RGBCMY

Puteti ajusta setdrile Nuanta, Saturatie si Stralucire pentru componentele de
culoare R (rosu), G (verde), B (albastru), C (cyan), M (magenta) si Y (galben).

Inainte de a incepe, porniti toate proiectoarele pentru a putea selecta setirile
de tonalitate a culorii care corespund ecranului unic.
ﬂ Apisati pe butoanele cu sageti pentru a ajusta pozitia liniei. Apoi
apasati pe [Enter].

B Folositi butoanele cu sageti pentru a selecta punctul pe care doriti sa il
mutati. Apoi apasati pe [Enter].
Punctul selectat este afisat in portocaliu.

@ Puteti modifica numarul de puncte afisate utilizind setarea
Puncte.



Utilizarea mai multor proiectoare

Apasati pe butonul [Menu], selectati meniul Imagine si apasati pe

[Enter].

Imagine

Mod culoare Prezentare

Efectuati urmatoarele actiuni, dupd cum este necesar, pentru fiecare
setare:

o Pentru a ajusta nuanta generala a culorii, cu tenta
albastruie/verzuie/rosiaticd, ajustati setarea Nuanta.

« Pentru a ajusta aspectul general viu al culorii, ajustati setarea

Stralucire 50
Contrast 50 Satur a;ie.
Sote SUoale =0 o Pentru a ajusta nivelul general de stralucire a culorii, ajustati setarea
fent e Strilucire.
Claritate 50
Balanta de alb
Contrast dinamic Oprit [R] Retur
Optimizare imagine
Gamma 0 Nuanta 50 M 4 — | G
s SEREMY Saturatie 50 —
ECO Reset la valorile implicite
Sursa Calculator 1 Stralucire 50
Rezolutie Auto
Aspect Auto

Reglaj semnal analog
Reset la valorile implicite

Reset setari Imaaine

a Selectati RGBCMY si apasati pe [Enter].

g Selectati culoarea de ajustat si apasati pe [Enter].

Dupa ce terminati, apdsati pe [Menu].

[RGBCMY ] Retur
Nuanta Saturatie Stralucire
G G ——— e e ——— SO —
B S0 — S DR —— S —
C 5O — : o)l —— 50 m—
M 50 =— 50 =— 50 =——
Y 50 sm— S 50 s—



Utilizarea mai multor proiectoare

Scalarea unei imagini

Puteti proiecta aceeasi imagine de la mai multe proiectoare si utiliza functia
Scalare pentru a le decupa si combina intr-o imagine mare
(EB-755F/EB-750F).

LR

n Inserati semnalul de imagine pentru a afisa imaginea.

Apasati pe butonul [Menu], selectati meniul Proiectie multipla si

apasati pe [Enter].

ole utilizate frecvent TR R ITTIIE]

Imagine 1D r Oprit

Semnal /O Corectare geometrica Corectare punct

Instalare Combinare margini
Ecran Scalare
Uniformitate culori

Functionare

Meod iluminare Normal
Potrivire culori

RGBCMY

Reset setdri Proiectie multipla

Memorie
Salvati memorie
Incdrcati memorie
Redenumire memorie
Stergeti memorie

Reset setdri Memorie

ECO

Mod iluminare Normal

Selectati Scalare si apasati pe [Enter].

Veti vedea acest ecran:

[Scalare ]

Scalare (0]e]d

Interval detaliu

Selectati setarea Scalare si selectati Pornit.

Retur



Utilizarea mai multor proiectoare

B Selectati setarea Mod scalare si selectati una dintre aceste optiuni:

« Afisare zoom pentru a mentine formatul imaginii cand o scalati.

 Afisare completa pentru a ajusta imaginea la dimensiunea ecranului
proiectorului cand scalati imaginea.

Selectati una sau mai multe dintre urmétoarele optiuni de scalare si
ajustati dupa cum considerati necesar:

 -sau +: pentru a scala imaginea simultan pe verticald si pe orizontala.

o Scalare verticala pentru a scala imaginea numai pe verticala.

« Scalare orizontala pentru a scala imaginea numai pe orizontald.

Selectati setarea Ajustare detaliu si utilizati butoanele cu sdgeti pentru
a regla coordonatele si dimensiunea fiecdrei imagini cind se afiseaza pe
ecran.

Selectati Interval detaliu pentru a previzualiza zona detaliata pe care ati
selectat-o.

Dupa ce terminati, apasati pe [Menu].



Caracteristicile de securizare a proiectorului

Puteti securiza proiectorul pentru a descuraja furtul sau a impiedica utilizarea
neintentionatd prin setarea urmadtoarelor caracteristici de securitate.

« Securizare prin parold — nu permite persoanelor care nu cunosc parola sd
utilizeze proiectorul si impiedica modificarea ecranului de pornire i a altor
setari.

Aceasta functie actioneazd ca o functie antifurt, deoarece proiectorul nu
poate fi utilizat in cazul in care este furat, §i va permite sa limitati numarul
de persoane care pot utiliza proiectorul.

o Securizare prin blocarea butoanelor - blocheaza comandarea proiectorului
prin utilizarea butoanelor de pe panoul de control.
Aceasta functie este utild la evenimente sau spectacole cAnd doriti sd
dezactivati toate butoanele in timpul proiectiei, sau la scoli unde doriti sa
limitati utilizarea butoanelor.

o Cablu de securitate — pentru fixarea fizicd a proiectorului intr-un anumit
loc.

» Linkuri corelate

o "Tipuri de securizare prin parold" p.167

o "Blocarea butoanelor proiectorului” p.169
o "Instalarea unui cablu de securitate" p.170

Tipuri de securizare prin parola

Puteti configura urmatoarele tipuri de securizare prin parola utilizand o

singurd parola partajata.

« Protectie la pornire impiedica utilizarea proiectorului fard introducerea in
prealabil a unei parole. Atunci cand conectati cablul de alimentare si porniti
proiectorul pentru prima datd, trebuie sd introduceti parola corecta. Parola
se aplicd, de asemenea, pentru Pornire directa si Pornire automata.

« Protectie meniu pentru Logo utilizator impiedicé orice persoana sa
schimbe ecranul personalizat afisat la pornirea proiectului sau la
receptionarea semnalului de intrare. Ecranul personalizat descurajeaza
furtul prin identificarea proprietarului proiectorului.

« Protectie meniu pentru Program nu permite schimbarea setarilor de
programare a proiectorului.

« Protectie meniu pentru Retea nu permite schimbarea setérilor de Retea ale
proiectorului.

« Protectie meniu pentru Interactiv nu permite schimbarea setarilor
Interactiv ale proiectorului (EB-735Fi/EB-725Wi).

» Linkuri corelate

o "Setarea unei parole" p.167

« "Selectarea tipurilor de securizare prin parola” p.168

« "Introducerea unei parole pentru utilizarea proiectorului” p.169

Setarea unei parole

Pentru a utiliza securizarea prin parola, trebuie sa setati o parola.

@ Parola impliciti este setatd la valoarea ,,0000”. Schimbati aceastd parold
cu parola dorita.

Tineti apdsat butonul [Freeze] de pe telecomanda timp de aproximativ

5 secunde.
J|L® Jjjea
Slala
( ) ( )

(
Aspect
C )

AV Mute  Split Freeze

Home

Se va afisa meniul de setdri Protejat de parola.

Daca functia Protejat de parola este deja activat, trebuie sa

introduceti parola corecta pentru a se afiga meniul de setéri
Protejat de parola.



Caracteristicile de securizare a proiectorului

a Selectati Parola si apdsati pe [Enter]. B Apasati pe [Esc] pentru a reveni la meniu.
[ Protejat de parola ] Notati parola si pastrati-o intr-un loc sigur.
Protectie la pornire Oprit

Selectarea tipurilor de securizare prin parola
Protectie meniu

orile de comrbare prim paroli e carc dorits ol atipoats - ocecet
arol3 o or ; . N L de o
tipurile de securizare prin parold pe care doriti sa le utilizati.

[ Protejat de parola ]
Veti vedea mesajul "Schimbati parola?".
Protectie la pornire Oprit
B Selectati Da si apdsati pe [Enter]. Protectie meniu

Parola

@ Daca selectati Nu, se afiseazd din nou meniul de setiri Protejat
de parola.

o _ Daca nu apare acest meniu, tineti apasat butonul [Freeze] de pe telecomanda
a Tineti apdsat butonul [Num] de pe telecomanda i utilizati butoanele timp de 5 secunde pani se afiseazd meniul.

numerice pentru a seta o parola din 4 cifre. o N _ . _ o
o Pentru a impiedica utilizarea neautorizata a proiectorului, setati optiunea

Protectie la pornire la Pornit.

G C2) 3D
(a4 (s e

o Pentru a impiedica modificarile la setdrile proiectorului, selectati setarea
Protectie meniu, apasati pe [Enter] si selectati optiunea dupd cum este

7)) &) 2D necesar.
(Num) | é/% ICD) o Pentru a impiedica modificarile la ecranul Logo utilizator sau la setarile
Menu ——=<  Esc de afisare corelate, setati optiunea Logo utilizator la Pornit.

o Pentru a impiedica modificarile la setarile agendei proiectorului, setati

s . . L . optiunea Program la Pornit.
In timp ce este introdusd, parola apare ca ****. Dupa ce introduceti a

patra cifra, se afiseazi un mesaj de confirmare. o Pentru a impiedica modificérile la setérile de retea ale proiectorului, setati
optiunea Retea la Pornit.
B Introduceti din nou parola. o Pentru a impiedica modificérile la setarile Interactiv ale proiectorului,
Veti vedea mesajul "Parold acceptatd". Daca reintroduceti parola setati optiunea Interactiv la Pornit (EB-735Fi/EB-725Wi).

incorect, este afigat un mesaj care vi cere s reintroduceti parola. Ca metoda suplimentard de descurajare a furtului, puteti lipi pe proiector o

etichetd cu textul ,,Protejat prin parold”.



Caracteristicile de securizare a proiectorului

@ Piéstrati telecomanda intr-un loc sigur; daci o pierdeti, nu veti mai
putea introduce parola.

Introducerea unei parole pentru utilizarea proiectorului

Cand se afigeazd ecranul pentru parold, introduceti parola corecta.

[ Parola]

Introduceti parola.

Pentru mai multe informatii consultati documentatia dvs.

Tineti apdsat butonul [Num] de pe telecomanda si introduceti parola
folosind butoanele numerice.

) ) )
(4 (Cs5) e
7z Cs) o)

Auto
(@)
Menu —/—< Esc

Ecranul pentru parola se inchide.

a Daca parola este incorecta, se afiseazd un mesaj si solicitarea de
introducere din nou a parolei. Introduceti parola corecta pentru a
continua.

Atentie

o Daca s-a introdus de trei ori consecutiv o parola incorectd, se afigeazi
timp de aproximativ 5 minute mesajul "Functionarea proiectorului va fi
blocatd." si apoi proiectorul comuti in modul Standby. In acest caz,
deconectati cablul de alimentare de la priza electrica, apoi reintroduceti-1
si reporniti proiectorul. Proiectorul va afisa din nou ecranul pentru
introducerea parolei pentru a putea introduce parola corecta.

« Daci ati uitat parola, retineti numarul ,,Solicitati codul: xxxxx” care
apare pe ecran si contactati Epson pentru asistenta.

« In cazul in care continuati si repetati operatia de mai sus si introduceti o
parold incorectd de 30 de ori la rind, se afigeazd mesajul "Functionarea
proiectorului va fi blocatd. Contactati Epson dupa cum se arati in
documentatia dvs." si proiectorul nu mai accepta introducerea parolei.
Contactati Epson pentru asistentd.

Blocarea butoanelor proiectorului

Puteti bloca butoanele de pe panoul de control pentru a impiedica orice
persoana s utilizeze proiectorul. Proiectorul poate fi operat folosind
telecomanda.



Caracteristicile de securizare a proiectorului

Apasati pe butonul [Menu], selectati meniul Gestionare si apasati pe Se va afisa o solicitare de confirmare.
[Enter].

Selectati Da si apdsati pe [Enter].

8 Gestionare

Buton utilizator Mod iluminare

Logo utilizator

Setarea Blocare functionare isi produce efectele.

Sablon utilizator » Linkuri corelate

Blocare Minclonars Oprk + "Deblocarea butoanelor proiectorului” p.170
Uniformitate culori

Mod reimprospatare

Calibrare sursa lumin Deblocarea butoanelor proiectorului
Data & ora

Daca butoanele proiectorului au fost blocate, procedati astfel pentru a le
debloca:
o Tineti apasat butonul [Enter] de pe panoul de control timp de 7 secunde. Se

Setdri agenda

Alim. refea fara fir

Diagnoza LAN wireless 1
Dest. salvare jurnal Memorie USB siinterna aﬁseazé un mesaj §1 se anuleazé blocarea'
Setari inigiale/toate Interval config. lot « Setati optiunea Blocare functionare la Oprit in meniul Functionare al
Limba & Romana proiectorului.
Informatii

Afisare jurnale
Reset setari Gestionare

Instalarea unui cablu de securitate

Pentru a descuraja furtul, puteti instala pe proiector un cablu de securitate.
a Selectati Blocare functionare si apasati pe [Enter]. « Utilizati slotul de securitate de pe proiector pentru a atasa un sistem
Microsaver Security System de la Kensington.
B Selectati una dintre urmatoarele tipuri de blocare si apasati pe [Enter]:

« Pentru a bloca toate butoanele proiectorului, selectati Blocare totala. $ Pentru mai multe detalii despre sistemul Microsaver Security System,
vizitati site-ul web Kensington.

 Pentru a bloca toate butoanele exceptand butonul de alimentare,

. . . . . https://www.kensington.com/
selectati Cu exceptia Butonului de pornire/oprire. ps enstiigton.com

[ Blocare functionare ] Retur

Blocare totala

Cu exceptia Butonului de pornire/oprire


https://www.kensington.com/

Caracteristicile de securizare a proiectorului

« Utilizati punctul de atasare a cablului de securitate de pe proiector pentru a
ataga un cablu din fire metalice la un dispozitiv de prindere sau o piesa de
mobilier grea din incapere.

de fixare, il puteti utiliza pentru a fixa proiectorul. De asemenea,
puteti utiliza un cablu de blocare pentru prevenirea furtului
disponibil in comert. Pentru instructiuni despre folosirea firului de
blocare consultati documentatia acestuia.

Daca atasamentul firului de blocare de securitate este livrat cu placa



Utilizarea proiectorului intr-o retea

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a configura proiectorul pentru utilizare intr-o retea.

» Linkuri corelate

"Proiectia intr-o retea prin cablu" p.173

o "Proiectia intr-o retea fira fir" p.177

« "Proiectia intr-o retea fara fir de pe un dispozitiv mobil (Screen Mirroring)" p.187
o "HTTP securizat" p.192

"Partajare ecran” p.194



Proiectia intr-o retea prin cablu

Puteti trimite imagini la proiector printr-o retea prin cablu. Pentru aceasta, a Conectati celalalt capat al cablului la portul LAN al proiectorului.
conectati proiectorul la retea si apoi configurati proiectorul si computerul
pentru proiectie in retea. 5 E

Dupa conectarea si configurarea proiectorului conform instructiunilor i
prezentate, descdrcati si instalati Epson iProjection (Windows/Mac) de pe ]
]
J

urmadtorul site web. WJG O

epson.sn = BT= = Q
. . . v . . A @ =) \_*é

Software-ul Epson iProjection configureaza computerul pentru proiectie in

retea. De asemenea, vd permite sd realizati intalniri interactive prin

proiectarea ecranelor computerului utilizatorului printr-o retea. Pentru

instructiuni, consultati Ghid de utilizare Epson iProjection (Windows/Mac). : : : |

. . LAN
» Linkuri corelate l

o "Conectarea la o retea prin cablu" p.173
o "Selectarea setarilor de retea prin cablu" p.173

Selectarea setarilor de retea prin cablu

Conectarealao retea prin cablu Inainte de a putea proiecta imagini de pe computerele din retea, trebuie si
selectati setdrile de retea pe proiector.
Pentru a conecta proiectorul la o retea locald (LAN) prin cablu, utilizati un
cablu de retea 100Base-TX sau 10Base-T. Pentru a asigura o transmisie %,  Asigurati-vi ci ati conectat deja proiectorul la refeaua prin cablu
corespunzdtoare a datelor, utilizati un cablu ecranat din categoria 5 sau o utilizind portul LAN. ’
categorie superioara.

Conectati un capat al cablului de retea la hubul, switch-ul sau routerul
de retea.


http://epson.sn

Proiectia intr-o retea prin cablu

n Apasati pe butonul [Menu], selectati meniul Retea si apasati pe [Enter]. B Selectati meniul LAN prin cablu si apésati pe [Enter].

[ LAN prin cablu ] Retur

Info. retea locala fara fir

Info. LAN prin cablu T
etari
Instalare Setari retea _

Ecran Reset setri Retea Server DNS 1 0.0.0.0
Funcgionare Creion/Tactil Server DNS 2 0.0.0.0
Autocalibrare IPV6 Oprit v
Calibrare manuala
Unitatea tactil Afisare adresa IP Pornit
Instalarea proiectoarelor
Trecere cu creionul Parnit
Memore Interactivitate PC
ECO Reset setar] Creion/Tactil G Atribuiti setérile IP necesare pentru retea.
= Interactiv o Daca reteaua atribuie adrese automat, selectati Setari IP pentru a
Functia de trasare Pornit stabili setarea DHCP la Pornit.

Afisare bare de instrumente Afiseaza mereu o . o . . o .
+ Daca trebuie sa setati manual adresa, selectati Setari IP pentru a seta

fi . e : . ‘.
Alsarezona detresare optiunea DHCP la Oprit si apoi introduceti valorile pentru setarile

fir. goli i . o ; Ny . .
ST Sobis choh ot Adresa IP, Masca subretea si Adresa Gateway ale proiectorului.
. o Pentru a nu permite afisarea adresei IP in ecranul de informatii despre
Selectati Setdri retea si apdsati pe [Enter]. retea, setati optiunea Afisare adresa IP la Oprit.

Pentru a identifica proiectorul in retea, selectati Nume proiector si
introduceti un nume de pana la 16 de caractere alfanumerice.

a Setati optiunea Interfata control prioritate la LAN prin cablu.



Proiectia

intr-o retea prin cablu

g Selectati meniul Proiectie retea si apasati pe [Enter].

[ Proiectie retea ] Retur

Cuvant cheie proiector Oprit

Epson iProjection Pornit N
Afisaj SSID Pornit
Afisare inf. LAN Text si cod QR
Parola moderator
Selectarea afisarii cuvantului ... Oprit
Screen Mirroring Pornit N
intrer. conexiune Pornit
Reglare performante 1 (Fin)
Capturare Dezactivat
Info. Screen Mirroring Pornit
Message Broadcasting Oprit
Partajare ecran Pornit

Activati setarea Cuvant cheie proiector pentru a activa o parola de
securitate pentru a impiedica accesarea proiectorului de catre persoane
care nu se afla in aceeasi incépere cu proiectorul.

Cand activati aceastd setare, trebuie si introduceti un cuvint-
cheie randomizat afisat de pe un computer, utilizind Epson
iProjection, pentru a accesa proiectorul si a partaja ecranul
curent.

@ Setati optiunea Epson iProjection la Pornit.

[ Epson iProjection ] Retur
Oprit

m Selectati optiunile dupéd cum este necesar.

 Afisare inf. LAN - vd permite sd setati formatul de afisare pentru
informatiile de retea ale proiectorului.

 Parold moderator - va permite sd introduceti o parola numerica din
patru cifre pentru accesarea proiectorului ca moderator utilizdnd
aplicatia Epson iProjection. (Nu exista o parola setata in mod
implicit.)

o Selectarea afigarii cuvantului cheie va da posibilitatea sa selectati
daca doriti sa afisati un cuvant cheie pentru proiector pe imaginea
proiectatd atunci cind accesati proiectorul utilizind Epson
iProjection.

m Dupad ce terminati selectarea setdrilor, reveniti la ecranul Setari retea,

selectati Setare si urmati instructiunile de pe ecran pentru a salva
setdrile si a iesi din meniuri.

@ Apasati pe butonul [LAN] de pe telecomanda.



Proiectia intr-o retea prin cablu

Setdrile pentru reteaua prin cablu sunt finalizate atunci cand vedeti
adresa IP corecta in ecranul de informatii despre retea.

[LAN]

Nume proiector : MYNAME

SSID

Adresa IP | : WIRED.DHCP.ID
Adresa IP () : WIRELESS.DHCP.ID
Cuvant cheie Qs

Event ID : 0434

» Linkuri corelate
o "Utilizarea tastaturii afisate” p.221



Proiectia intr-o retea fara fir

Puteti trimite imagini la proiector printr-o retea fara fir.

Pentru aceasta, trebuie sd configurati proiectorul si computerul pentru
proiectie fara fir.

Puteti conecta proiectorul la reteaua dvs. fara fir configurand manual
conexiunea cu ajutorul meniurilor pentru Retea ale proiectorului.

Dupa configurarea proiectorului, descarcati si instalati software-ul de retea de
pe urmdtorul site web.

e€pson.sn

Utilizati software-ul si documentatia prezentate mai jos pentru a configura si
controla proiectia fara fir.

« Software-ul Epson iProjection (Windows/Mac) va permite sa realizati
intruniri interactive cu proiectii de ecrane de calculator ale unor utilizatori
dintr-o retea. Pentru instructiuni, consultati Ghid de utilizare Epson
iProjection (Windows/Mac).

« Aplicatia Epson iProjection (pentru iOS/Android) vd permite sd proiectati
de pe dispozitive iOS sau Android.
Puteti descarca aplicatia Epson iProjection de la App Store sau de la Google
Play. Orice tarife suportate in timpul comunicarii cu App Store sau Google
Play cad in responsabilitatea clientului.

« Aplicatia Epson iProjection (pentru Chromebook) va permite sd proiectati
de pe dispozitive Chromebook.
Puteti descarca software-ul Epson iProjection din Chrome Web Store. Orice
tarife suportate in timpul comunicarii cu Chrome Web Store cad in
responsabilitatea clientului.

» Linkuri corelate

« "Instructiuni pentru lucrul in siguranta cu modulul LAN fdra fir incorporat"
p-177

« "Metode de conectare pentru proiectia intr-o retea fara fir" p.177

« "Instalarea modulului LAN fara fir" p.178

o "Selectarea manuald a setérilor de retea fara fir" p.179

o "Selectarea setarilor de retea faira fir in Windows" p.182

o "Selectarea setérilor de retea fara fir in Mac" p.182

« "Configurarea securitatii pentru reteaua fara fir pentru Modul Punct acces
simplu” p.182

« "Configurarea securitatii pentru reteaua fara fir pentru Modul
infrastructura” p.183

« "Folosirea unui cod QR pentru conectarea la un dispozitiv mobil" p.185

o "Utilizarea unei chei USB pentru conectarea unui calculator Windows"
p.186

Instructiuni pentru lucrul in siguranta cu modulul
LAN fara fir incorporat

Acest proiector contine module LAN fara fir incorporat. Asigurati-va ca
urmati aceste instructiuni importante cand utilizati conexiunea LAN fara fir.

A Avertisment

 Nu utilizati dispozitivul in apropierea echipamentelor medicale, cum ar fi
stimulatoarele cardiace. In plus, atunci cand utilizati dispozitivul, asigurati-vd ca
nu exista niciun echipament medical (cum ar fi stimulatoarele cardiace) in
apropiere. Interferentele electromagnetice pot cauza anomalii de functionare a
echipamentelor medicale.

« Interferentele electromagnetice pot cauza echipamentul controlat automat s
functioneze necorespunzitor ceea ce poate cauza un accident. Nu utilizati
dispozitivul in apropierea oricarui echipament care este controlat automat, cum
ar fi usi automate sau alarme de incendiu.

A\ Atentie

Asigurati-va cd mentineti o distanta de cel putin 20 de cm intre dispozitiv si corp.
In caz contrar, v-ar putea afecta sdnatatea.

Metode de conectare pentru proiectia intr-o retea
fara fir

Alegeti o conexiune potrivita pentru a conecta calculatorul si proiectorul
printr-o retea in functie de mediul de retea.


http://epson.sn

Proiectia intr-o retea fara fir

» Modul Punct de acces simplu vd permite s conectati direct telefoane Proiectorul contine un modul LAN fara fir incorporat. Daca instalati un
inteligente, tablete si computere, utilizand proiector ca punct de acces. Cand modul LAN fdrd fir optional suplimentar, puteti utiliza ambele metode de
utilizati aceastd metodi, conectati proiectorul utilizind Modul Conectare conectare concomitent. Cand instalati modulul LAN fara fir, setati optiunea
rapida al software-ului Epson iProjection sau utilizati Screen Mirroring. Punctul acces simplu la Pornit.

@ Retea > Setari retea > Punctul acces simplu

Instalarea modulului LAN fara fir

Pentru a utiliza conexiuni fard fir suplimentare, instalati modulul LAN fira fir
Epson. Nu instalati niciun alt tip de modul LAN far4 fir.

Atentie

Nu deconectati niciodata modulul cAnd indicatorul luminos este albastru sau se
aprinde intermitent ori sunteti in cursul unei proiectii far3 fir. In caz contrar,
puteti sa deteriorati modulul sau si pierdeti date.

» Modul infrastructura va permite sa va conectati la smartphone-uri, tablete
sau computere prin intermediul unui punct de acces de retea fira fir. Cand
utilizati aceasta metodd, conectati proiectorul utilizind Modul Conectare
avansata al software-ului Epson iProjection.




Proiectia intr-o retea fara fir

n Scoateti surubul pentru a deschide capacul modulului LAN fara fir. Selectarea manuala a setarilor de retea fara fir

/ Inainte de a putea proiecta imagini din reteaua fara fir, trebuie si selectati
LS setdrile de retea pentru proiector.

Apasati pe butonul [Menu], selectati meniul Gestionare si apasati pe

[Enter].
8 Gestionare
Imagine Buton u or Mod iluminare
Semnal /O Logo utilizator

Sablon utilizator

Blocare functionare Oprit
Uniformitate culori

Mod reimprospatare

Calibrare sursa lumina

Data & ora

Setdri agenda

Alim. refea fara fir

Diagnoza LAN wireless 1

Dest. salvare jurnal Memorie USB siinterna
Setari initiale/toa Interval config. lot

Limba @& Roman3

Informatii

Afisare jurnale

Reset setari Gestionare

Daknn

a Setati optiunea Alim. retea fara fir la Pornit.

[ Alim. retea fara fir ] Retur

Oprit




Proiectia intr-o retea fara fir

B Selectati meniul Retea si apasati pe [Enter].

00 @O

Info. retea locala fara fir
Info. LAN prin cablu
Instalare Setari retea

Ecran Reset setdri Retea

Functionare Creion/Tactil
Autocalibrare

Calibrare manuala

Unitatea tactila

Instalarea proiectoarelor

Trecere cu creionul Pornit

Memorie
et Interactivitate PC

ECO

Reset setari Creion/Tactil

Interactiv
Functia de trasare Pornit
Afisare bare de instrumente Afiseaza mereu
Afisare zona de trasare

Confir. golire ecran Pornit

Selectati Setari retea si apasati pe [Enter].

Pentru a identifica proiectorul in retea, selectati Nume proiector si
introduceti un nume de pana la 16 de caractere alfanumerice.

Setati optiunea Interfata control prioritate la LAN fara fir.

Selectati metoda de conectare.

o Pentru modul Punct de acces simplu, setati optiunea Punctul acces
simplu la Pornit si treceti la pasul 12.

o Pentru modul infrastructurd, setati optiunea Punctul acces simplu la
Oprit si treceti la pasul urmator.

+ Daca ati instalat modul LAN fara fir optional si doriti sa utilizati
ambele metode de conectare concomitent, setati optiunea Punctul
acces simplu la Pornit si treceti la pasul urmator.

[ Punctul acces simplu ] Retur
Oprit

8 Selectati meniul LAN fara fir si apasati pe [Enter].

[ Retea locala fara fir ] Retur

SSID

Securitate Deschisa

Setari IP

Server DNS 1 0.0.0.0

Server DNS 2 0.0.0.0

IPv6 Oprit v
Afisare adresa IP Pornit

Proiectorul incepe sa caute puncte de acces.

%  De asemenea, puteti cduta puncte de acces utilizind manual
setarea Cautare punct de acces.

g Selectati punctul de acces la care doriti sa vd conectati.



Proiectia intr-o retea fara fir

Daci este necesar sd alocati manual identificatorul SSID, selectati @ ACth:‘lp setarea CuYant, Ch,ele proiector p er.ltru a aCt‘l vao ? arold de
SSID pentru a introduce identificatorul SSID securitate pentru a impiedica accesarea proiectorului de catre persoane

care nu se afld in aceeasi incapere cu proiectorul.

@ Atribuiti setdrile IP necesare pentru retea. Cand activati aceasta setare, trebuie si introduceti un cuvént-

. o . .. cheie randomizat afisat de pe un computer, utilizind Epson
+ Daca reteaua atribuie adrese automat, selectati Setari IP pentru a iProjection, pentru a accesa proiectorul si a partaja ecranul

stabili setarea DHCP la Pornit. curent.

+ Daca trebuie sa setati manual adresa, selectati Setari IP pentru a seta
optiunea DHCP la Oprit si apoi introduceti valorile pentru setarile

Adresi IP, Masci subretea si Adresa Gateway ale proiectorului. Setati optiunea Epson iProjection la Pornit.

m Pentru a nu permite afisarea adresei IP in ecranul de informatii despre [ Epson iProjection ] Retur
retea, setati optiunea Afisare adresa IP la Oprit.
@ Selectati meniul Proiectie retea si apdsati pe [Enter]. Oprit
[ Proiectie retea ] Retur
[ st oo dupcom et s
Epson iProjection Pornit o~ « SSID Display va permite sa selectati daca sa afisati SSID-ul
T s I proiectorului pe ecranul de informatii despre retea si pe ecranul
= principal.
Afisare inf. LAN Text si cod QR

 Afisare inf. LAN - vd permite sd setati formatul de afisare pentru

geliismaderien informatiile de retea ale proiectorului.

selectareq anisaviicvantildl ¢ Opie  Parold moderator - va permite sd introduceti o parola numerica din
Screen Mirroring Pornit % patru cifre pentru accesarea proiectorului ca moderator utilizand
intrer. conexiune Pornit aplicatia Epson iProjection. (Nu exista o parold setatd in mod

Reglare performante 1 (Fin) 1mp licit.)

Capturare Dezactivat + Selectarea afisarii cuvantului cheie va da posibilitatea sa selectati

; o : dacd doriti sa afisati un cuvant cheie pentru proiector pe imaginea

nfo. Screen Mirroring Pornit . < A . . QA

proiectatd atunci cdnd accesati proiectorul utilizand Epson

Message Broadcasting Oprit iProjection.
Partajare ecran Pornit

@ Dupd ce terminati selectarea setdrilor, reveniti la ecranul Setari retea,
selectati Setare si urmati instructiunile de pe ecran pentru a salva
setdrile si a iegi din meniuri.
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Apasati pe butonul [LAN] de pe telecomanda.

Setdrile pentru reteaua fira fir sunt finalizate atunci cind vedeti adresa
IP corecta in ecranul de informatii despre retea.

[LAN]

Nume proiector MYNAME

SSID

Adresa 1P _L_ WIRED.DHCP.ID

Adresa IP () WIRELESS.DHCP.ID

Cuvant cheie Do

Event ID : 0434

Dupd ce terminati efectuarea setdrilor de conectivitate fara fir pentru
proiector, trebuie s selectati reteaua fard fir pe calculator. Apoi, porniti
software-ul de retea pentru a trimite imagini cétre proiector prin intermediul
unei retele fara fir.

» Linkuri corelate
o "Utilizarea tastaturii afisate” p.221

Atunci cand realizati conectarea printr-un punct de acces de retea fara
fir, selectati denumirea retelei (SSID) la care se conecteazd proiectorul.

B Faceti clic pe Conectare.

Selectarea setarilor de retea fara fir in Mac

Inainte de a conecta proiectorul, selectati in Mac reteaua fara fir corecta.

Faceti clic pe pictograma Wi-Fi in bara de meniuri din partea de sus a
ecranului.

Atunci cand realizati conectarea la dispozitive printr-un punct de acces
de retea fara fir, asigurati-va ca functia Wi-Fi este activata si selectati
denumirea retelei (SSID) la care se conecteaza proiectorul.

Selectarea setarilor de retea fara fir in Windows

Inainte de a conecta proiectorul, selectati pe calculator reteaua fara fir corect.

Pentru a accesa utilitarul pentru conectivitate fara fir, faceti clic pe
pictograma de retea din bara de activitdti Windows.

Configurarea securitatii pentru reteaua fara fir
pentru Modul Punct acces simplu

Puteti trimite configura securitatea pentru proiector care va fi utilizata intr-o
retea fara fir cu modul punct de acces simplu. Puteti utiliza securitatea
WPA2-PSK.

@ Contactati administratorul retelei pentru indicatii privind introducerea
informatiilor corecte.

n Apisati pe butonul [Menu], selectati meniul Retea si apasati pe [Enter].

a Selectati Setari retea si apasati pe [Enter].
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Selectati Fraza de acces, apdsati pe [Enter] si introduceti o fraza de
acces care contine intre 8 si 63 de caractere.

[ Fraza de acces]

1] 2
B c ¢« ¢
k|1l |m

u

viw|x|y]|z Space / SYM2
Ala & = &
OK Cancel

Dupa ce terminati introducerea unei fraze de acces, reveniti la ecranul
Setiri retea, selectati Setare si urmati instructiunile de pe ecran pentru
a salva setarile si a iesi din meniuri.

Configurarea securitatii pentru reteaua fara fir
pentru Modul infrastructura

Puteti trimite configura securitatea pentru proiector care va fi utilizata intr-o
retea fara fir cu modul infrastructura. Configurati unul dintre urmatoarele
tipuri de securitate pentru a se corela cu setdrile utilizate in retea:

« Securitate WPA3-PSK
e Securitate WPA2/WPA3-PSK
« Securitate WPA3-EAP
o Securitate WPA2/WPA3-EAP

$ Contactati administratorul retelei pentru indicatii privind introducerea
informatiilor corecte.

n Daca doriti sa configurati securitatea WPA3-EAP sau WPA2/WPA3-
EAP, asigurati-va cd fisierul certificatului dvs. digital este compatibil cu
tipul de inregistrare a proiectorului si ca este plasat direct pe
dispozitivul de stocare USB.

Apasati pe butonul [Menu], selectati meniul Retea si apasati pe [Enter].
Selectati Setari retea si apasati pe [Enter].

Selectati meniul LAN fara fir si apasati pe [Enter].

SRWEN

[ Retea locala fara fir ] Retur

SSID

Securitate Deschisa

Setari IP

Server DNS 1 0.0.0.0

Server DNS 2 0.0.0.0

IPv6 Oprit v
Afisare adresa IP Pornit

B Selectati meniul Securitate si apasati pe [Enter].
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a Selectati setarile de securitate pentru corelare cu setdrile de retea.

[ Securitate ] Retur

WPA2/WPA3-PSK
WPA2/WPA3-EAP
WPA3-PSK
WPA3-EAP

In functie de securitatea aleas, efectuati una din urmitoarele actiuni.

o WPA3-PSK sau WPA2/WPA3-PSK: Selectati Fraza de acces,
apasati pe [Enter] si introduceti o frazd de acces care contine intre 8
si 63 de caractere. Apoi treceti la pasul 16.

o WPA3-EAP sau WPA2/WPA3-EAP: Selectati Tip EAP si apésati pe
[Enter].

B Selectati protocolul pentru autentificare drept setarea Tip EAP.

[Tip EAP] Retur
PEAP-TLS
EAP-TLS
EAP-FAST

Pentru a vd importa certificatul, selectati tipul certificatului si apésati pe
[Enter].

o Certificat client pentru tipul PEAP-TLS sau EAP-TLS
« Certificat CA pentru toate tipurile EAP

68 88

B 8

De asemenea, puteti inregistra certificate digitale utilizand

browserul web. Cu toate acestea, asigurati-va cd va inregistrati o
singurd data, in caz contrar riscand ca certificatul sa nu fie
instalat corect.

Selectati Salvare si apdsati pe [Enter].

Urmati instructiunile de pe ecran pentru a conecta un dispozitiv de
stocare USB la portul USB-A al proiectorului.

Apisati pe [Enter] pentru a afisa lista de certificate.

Selectati certificatul de importat utilizand lista afisata.

Se va afisa un mesaj solicitandu-va sa introduceti parola pentru
certificat.

Introduceti o parola si apésati pe [Enter].

Certificatul este importat si apare un mesaj de finalizare.

Selectati setarile EAP dupa cum este necesar.

« Nume utilizator va permite sa introduceti un nume de utilizator
format din maxim 64 de caractere alfanumerice. La importul unui
certificat client, numele pe care a fost emis certificatul este setat
automat.

« Parola va permite sd introduceti o parola formatd din maxim 64 de
caractere alfanumerice atunci cand se utilizeazd tipul PEAP sau
EAP-FAST.

o Verificare certificat server va permite si selectati daca se verifica sau
nu certificatul serverului atunci cind este setat un certificat CA.

« Nume server Radius vd permite sd introduceti numele serverului de
verificat.

Dupd ce terminati efectuarea setdrilor, reveniti la ecranul Setéri retea,
selectati Setare si urmati instructiunile de pe ecran pentru a salva
setarile si a iesi din meniuri.
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» Linkuri corelate

+ "Certificate client si CA suportate” p.185 Folosirea unui cod QR pentru conectarea la un

dispozitiv mobil

Certificate client si CA suportate

Puteti inregistra aceste tipuri de certificate digitale.

Certificat client (PEAP-TLS/EAP-TLS)

Lungime cheie

512/1024/2048/4096 biti

Parola

Pana la 64 de caractere alfanumerice;
obligatoriu

Certificat CA (PEAP/PEAP-TLS/EAP-TLS/EAP-FAST)

Dupa efectuarea pe proiector a setarilor pentru reteaua fard fir, puteti sa afisati
un cod QR pe ecran si puteti utiliza acest cod pentru a conecta un dispozitiv
mobil prin intermediul aplicatiei Epson iProjection (pentru iOS/Android).

o Asigurati-vd ca ati instalat cea mai recenta versiune a aplicatiei Epson

Specificatie Descriere iProjection pe dispozitivul dvs.

Format PKCS#12 o Puteti descirca gratuit aplicatia EpsAon }PrOJectlon dlp VApp Store sau
Google Play. Orice tarife suportate in timpul comunicérii cu App

Extensie PFX, P12 Store sau Google Play cad in responsabilitatea clientului.

Criptare RSA . Avtunci cand Eltilizva';i Epson. iPr?jgction in Ipodul de conectare Rapid,
va recomanddm s efectuati setdri de securitate.

Hasuréri MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512

Apisati pe butonul [LAN] de pe telecomanda.

Se afiseaza codul QR pe suprafata proiectata.

@ « Dacé nu vedeti codul QR, configurati setarea Afisare inf. LAN
la Text si cod QR in meniul Retea al proiectorului.

@ Retea > Setari retea > Proiectie retea > Epson iProjection

Specificatie Descriere > Afisare inf. LAN

Format X509v3 « Pentru a ascunde codul QR, apisati pe [Esc].

Extensie DER/CER/PEM . Cééldl codul QR este ascuns, apasati pe [Enter] pentru a afisa
codul.

Criptare RSA

Hasurari MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512

- - — a Porniti aplicatia Epson iProjection pe dispozitivul dvs. mobil.
Lungime cheie 512/1024/2048/4096 biti
Codificare BASE64/Binary Cititi codul QR proiectat folosind Epson iProjection pentru a efectua

conectarea la proiector.
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Veti vedea un mesaj proiectat, conform caruia actualizarea
informatiilor retelei este finalizata.

Pentru a citi in mod corect codul QR, asigurati-va ca va aflati

paralel cu ecranul si cd tineti dispozitivul suficient de aproape de
codul proiectat, pentru ca acest cod sa se incadreze in vizorul
cititorului de coduri QR al dispozitivului mobil. Daca va aflati
prea departe de ecran, este posibil sd nu puteti citi codul.

Scoateti cheia USB.

La stabilirea unei conexiuni, selectati meniul Contents din = si
selectati figierul pe care doriti sd il proiectati.

Conectati cheia USB la un port USB al calculatorului.

Urmati instructiunile de pe ecran pentru a instala aplicatia necesara.

RO

@ o Daca se afiseaza mesajul Paravan de protectie Windows, faceti
clic pe Da pentru a dezactiva paravanul de protectie.

Utilizarea unei chei USB pentru conectarea unui
: o Trebuie si aveti autoritate de administrator pentru a instala
calculator Windows i

« Daca aplicatia nu este instalatd automat, faceti dublu clic pe

Vi puteti configura unitatea flash USB drept cheie USB pentru a conecta MPPLaunch.exe in cheia USB.

rapid proiectorul la un computer Windows care suporta o retea locala fara fir.
Dupa crearea cheii USB, puteti proiecta repede imagini de la proiectorul din

retea. Dupa cateva minute, proiectorul afiseazd imaginea calculatorului.

n Configurati cheia USB folosind Instrument configurare cheie USB al g Dupa ce terminati proiectia faré fir, selectati optiunea Eliminare in
software-ulului Epson iProjection (pentru Windows/Mac) siguranta a unui dispozitiv hardware din bara de actiuni Windows,

apoi deconectati cheia USB de la calculator.

Pentru instructiuni, consultati Ghid de utilizare Epson iProjection

(Windows/Mac) @ Este posibil sé trebuiascd sd reporniti calculatorul pentru a
reactiva conexiunea LAN fara fir.

Asigurati-va cd modulul LAN fara fir este instalat sau incorporat in
proiectorul dvs. » Linkuri corelate
« "Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p.10

Porniti proiectorul.

00 ®

Apasati pe butonul [LAN] de pe telecomanda.

Veti vedea ecranul cu informatii despre retea. Verificati dacd se afiseaza
SSID si adresa IP.

Conectati cheia USB la portul USB-A al proiectorului.



Proiectia intr-o retea fara fir de pe un dispozitiv mobil (Screen Mirroring)

Puteti trimite imagini catre proiector de pe dispozitive mobile, cum ar fi
laptopuri, telefoane smartphone si tablete utilizind tehnologia Miracast.

Puteti conecta simultan doua dispozitive care utilizeaza tehnologia Miracast.
Proiectorul detecteaza sursele de intrare ca Screen Mirroringl si Screen
Mirroring?2. Trebuie sa setati optiunea Intrer. conexiune la Oprit.

@ Retea > Setiri retea > Proiectie retea > Screen Mirroring > Intrer.
conexiune

Daca dispozitivul dvs. suporta tehnologia Miracast, nu este necesar sa instalati
niciun software suplimentar. La utilizarea unui calculator Windows, asigurati-
va cd aveti la dispozitie adaptorul necesar pentru conexiunea Miracast.

Retineti urmatoarele limitari la utilizarea caracteristicilor Screen Mirroring.

 Nu puteti reda o imagine intretesuta.
o Puteti reda audio salvat doar cu codecul audio LPCM sau AAC-LC.
 Nu puteti reda audio multicanal prin 3ch (canal 3).

« Este posibil sa nu puteti proiecta imagini in functie de rezolutie si rata de
cadru.

o Nu puteti reda video 3D.

o Puteti reda doar filme salvate folosind codecul de filme H.264 sau H.265.
(H.265 accepté doar profilul principal.)

« Este posibil sa nu puteti vizualiza continuturi protejate prin legea
drepturilor de autor printr-o conexiune Miracast, in functie de dispozitiv.

« Nu modificati setdrile proiectorului Screen Mirroring in timpul proiectiei

prin Screen Mirroring. Prin aceasta puteti provoca deconectarea
proiectorului, iar reconecta poate dura un timp.

@ Retea > Setari retea > Proiectie retea > Screen Mirroring

 Nu opriti proiectorul direct de la intrerupator in timpul proiectiei prin
Screen Mirroring.

Dispozitivele mobile cu sistem de operare Android sau Windows 8.1

sau alte versiuni ulterioare suporté in principal Miracast.

Suportul pentru Miracast variazd in functie de dispozitivul mobil.
Consultati manualul dispozitivului mobil pentru detalii.

» Linkuri corelate

« "Selectarea setarilor pentru functia Screen Mirroring" p.187

« "Conectarea utilizand Screen Mirroring cu functia Miracast" p.189

« "Conectarea prin caracteristica Screen Mirroring in Windows 10" p.190
« "Conectarea prin caracteristica Screen Mirroring in Windows 8.1" p.190

Selectarea setarilor pentru functia Screen Mirroring

Trebuie s selectati setarile Screen Mirroring pentru proiector pentru
proiectii de imagini de pe dispozitivul dvs. mobil.

urmdtoarele conexiuni:
o Transmiterea imaginilor de la dispozitiv direct la proiector

Daca utilizati Windows 10, puteti transmite imaginile utilizand

o Transmiterea imaginilor prin reteaua locald

Cénd transmiteti imaginile prin reteaua locald, conexiunea este mai

stabild si mai securizata. Efectuati unul dintre pasii urmétori pentru a

conecta proiectorul la o retea locala.

o Conectati un cablu LAN.

o Selectati setarea Retea locala fara fir pentru a va conecta la punct de
acces fard fir.

Pentru a va conecta la punctul de acces fara fir, trebuie si instalati
modulul LAN fira fir optional.
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Apasati pe butonul [Menu], selectati meniul Gestionare si apasati pe B Selectati meniul Retea si apasati pe [Enter].
[Enter].

tilizate frecvent IS

Info. retea locala fara fir

Info. LAN prin cablu

Gestionare

Buton ut Mod iluminare

Logo utilizator Setdri retea

Sablon utilizator Reset setdri Retea

Blocare functionare Oprit Creion/Tactil

Uniformitate culori Autocalibrare

Mod reimprospatare Calibrare manuala

Calibrare sursa lumina Unitatea tactild

Data & ora Instalarea proiectoarelor
i Int
Setari agenda Trecere cu creionul Pornit
i 3 fi Memorie
Alim. refea fara fir et Interactivitate PC
Diagnozd LAN wireless 1 50 Reset setari Creion/Tactil
Dest. salvare jurnal Memorie USB siinterna :
Interactiv
riinitiale/toa Interval config. lot

_ i Functia de trasare Pornit

Limba @ Romana
= Afisare bare de instrumente Afiseaza mereu

Informatii

z > Afisare zona de trasare
Afisare jurnale

3 Confir. golire ecran Pornit
Reset setari Gestionare

Datan

Selectati Setari retea si apasati pe [Enter].
a Setati optiunea Alim. retea fara fir la Pornit.
B Selectati Interfata control prioritate si apasati pe [Enter].
[ Alim. retea fara fir ] Retur
G Alegeti una dintre urmatoarele optiuni:

+ Daca transmiteti date prin reteaua locald utilizand LAN prin cablu,

Oprit selectati LAN prin cablu.

 Daca transmiteti date direct sau prin punctul de acces fara fir,
selectati LAN fara fir.

« Daci dispozitivul acceptd numai transmiterea directd a datelor,
selectati LAN fara fir.
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Setati optiunea Punctul acces simplu la Pornit. Dupa ce terminati selectarea setarilor, reveniti la ecranul Setari retea,
selectati Setare si urmati instructiunile de pe ecran pentru a salva
setdrile si a iesi din meniuri.

[ Punctul acces simplu ] Retur
Oprit Conectarea utilizand Screen Mirroring cu functia
Miracast
Daca dispozitivul dvs. mobil, cum ar fi smartphone-ul, accepta functia
8 Reveniti la ecranul Setiri retea si selectati Proiectie retea. Miracast, il puteti conecta la proiector fira fir pentru a proiecta imagini.
Atunci cand va conectati utilizand Screen Mirroring, puteti reda sunet prin
g Setati optiunea Screen Mirroring la Pornit. intermediul sistemului de difuzoare al proiectorului.
[Screen Mimoring] Retur Selectati setarea Screen Mirroring pe proiector, dacd este necesar.
Apasati pe butonul [LAN] de pe telecomanda pentru a comuta la sursa
Screen Mirroring.
Oprit

Veti vedea ecranul cu informatii despre retea.

Pe dispozitivul dvs. mobil, utilizati functia Miracast pentru a cauta

@ Selectati optiunile dupéd cum este necesar. proiectorul.

+ Intrer. Conexiune vi permiti si selectati conectarea la alt dispozitiv Veti vedea o lista cu dispozitivele disponibile.

mobil in timpul proiectiei cu Screen Mirroring sau pentru a v
conecta exclusiv la un singur dispozitiv. Dacé doriti sa utilizati doua
surse Screen Mirroring, setati aceasta optiune la Oprit.

Din listd, selectati parametrul Nume proiector al proiectorului.

Daca vedeti ecranul de introducere a codului PIN pe dispozitivul dvs.

Q0 B8 MO8

« Optiunea Reglare performante vd permite sa reglati viteza/calitatea

caracteristicii Screen Mirroring. Selectati o valoare mica pentru a mObAll’ Intr odu.ceg CAOdUI PIN 'f1f1§at'1r‘1‘ecra.nul cu informatii despre retea
imbunatéti calitatea $i un numar mare pentru a miri viteza. sau in partea din stanga sus a imaginii proiectate.
« Capturare va permite sa capturati imaginea proiectata si sd o lipiti pe Projectorul va afiga imaginea de pe dispozitivul mobil.

o pagina in Modul tabla alba (EB-735Fi/EB-725Wi). Daca selectati
Activat, caracteristica HDCP Codec si H.265 sunt dezactivate si este
posibil sa nu puteti proiecta continut prin caracteristica HDCP si
H.265.

o Inf. Screen Mirroring afiseaza informatii despre conexiune cind
proiectati de la o sursd Screen Mirroring.
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Stabilirea conexiunii poate dura un anumit timp. In timpul

conectdrii, nu deconectati cablul de alimentare al proiectorului.
In caz contrar, dispozitivul dvs. va ,ingheta” sau va functiona
incorect.

In functie de dispozitivul mobil, este posibil sa trebuiasca sa
stergeti un dispozitiv atunci cAnd realizati conectarea. Urmati
instructiunile de pe ecranul dispozitivului dvs.

Conectarea prin caracteristica Screen Mirroring in
Windows 10

Efectudnd conectarea prin caracteristica Screen Mirroring, vd puteti configura
calculatorul pentru proiectie fira fir §i puteti reda sunet prin sistemul audio al
proiectorului.

n Selectati setarea Screen Mirroring pe proiector, dacd este necesar.

a Apasati pe butonul [LAN] de pe telecomanda pentru a comuta la sursa
Screen Mirroring.

Veti vedea ecranul cu informatii despre retea.

B Afisati Centrul de actiune si apoi selectati Conectare.

B oowe
rimers & sy add devicas
Comnecid devcrs

) s e
e
e & douch = Other devices
g u._...wn.«..m

Related settings.

Veti vedea o lista cu dispozitivele disponibile.

Din listd, selectati parametrul Nume proiector al proiectorului.

E1 ooncs

Add devices
R a e

+

Other devices

u 0 158 Ol Mesme

Download over metered connections

Daca vedeti ecranul de introducere a codului PIN pe computerul dvs.,
introduceti codul PIN afisat in ecranul cu informatii despre retea sau in
partea din dreapta jos a imaginii proiectate.

Proiectorul va afisa imaginea de la calculator.

@ Stabilirea conexiunii poate dura un anumit timp. In timpul
conectdrii, nu deconectati cablul de alimentare al proiectorului.

In caz contrar, dispozitivul dvs. va ,ingheta” sau va functiona
incorect.

Conectarea prin caracteristica Screen Mirroring in
Windows 8.1

Puteti configura calculatorul pentru proiectia fara fir cu ajutorul functiei
Butoane din Windows 8.1. Atunci cind va conectati utilizind Screen
Mirroring, puteti reda sunet prin intermediul sistemului de difuzoare al
proiectorului.
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n Selectati setarea Screen Mirroring pe proiector, dacd este necesar. Veti vedea o lista cu dispozitivele disponibile.

a Apisati pe butonul [LAN] de pe telecomandd pentru a comuta la sursa B Din lista, selectati parametrul Nume proiector al proiectorului.
Screen Mirroring.

Veti vedea ecranul cu informatii despre retea.

B Pe calculator, selectati Dispozitive din optiunea Butoane si selectati
Proiectare.

Daca vedeti ecranul de introducere a codului PIN pe computerul dvs.,
introduceti codul PIN afisat in ecranul cu informatii despre retea sau in
partea din dreapta jos a imaginii proiectate.

Proiectorul va afisa imaginea de la calculator.

conectdrii, nu deconectati cablul de alimentare al proiectorului.
In caz contrar, dispozitivul dvs. va ,,ingheta” sau va functiona
incorect.

Stabilirea conexiunii poate dura un anumit timp. In timpul




HTTP securizat

Puteti utiliza protocolul HTTPS pentru a creste nivelul de securitate dintre Selectati meniul Control proiector si apasati pe [Enter].
proiector si un browser web care comunica cu acesta. Pentru aceasta, creati un
certificat de server, instalati-1 pe proiector si activati setarea HTTP securizat

. L . . . . . Control proiector Retur
din meniurile proiectorului pentru a verifica gradul de incredere oferit de [ e ]
browserul web.
PJLink Oprit g
Chiar daca nu instalati un certificat de server, proiectorul creaza automat un NP o G
certificat cu semndturd proprie i permite comunicarea. Cu toate acestea, BE
deoarece acest certificat cu semndtura proprie nu poate verifica gradul de AMX Device Discovery Oprit
incredere de pe un browser web, in momentul accesarii proiectorului de pe un Crestron Connected Oprit
browser web, veti vedea un avertisment privind gradul de incredere al )
. > . N . Control4 SDDP Oprit
serverului. Acest avertisment nu impiedica comunicarea.
HTTP securizat Pornit N
»Li i
Linkuri corelate Certificat server web

o "Importul unui certificat de server web folosind meniurile" p.192

Importul unui certificat de server web folosind Setati optiunea HTTP securizat la Pornit.

meniurile - o
Selectati Certificat server web si apdsati pe [Enter].
Puteti crea un certificat de server web propriu si il puteti importa utilizand . L
meniurile proiectorului §i o unitate flash USB. Selectati Salvare §i apasati pe [Enter].

Urmati instructiunile de pe ecran pentru a conecta un dispozitiv de

%  De asemenea, puteti inregistra certificate digitale din browserul web. X ;
stocare USB la portul USB-A al proiectorului.

Cu toate acestea, asigurati-vd ca va inregistrati o singura data, in caz
contrar riscAnd ca certificatul sa nu fie instalat corect.

Apasati pe [Enter] pentru a afisa lista de certificate.

Asigurati-va cd fisierul certificatului dvs. digital este compatibil cu
inregistrarea proiectorului si ca este plasat direct pe dispozitivul de
stocare USB.

Selectati certificatul de importat utilizand lista afisata.

Se va afisa un mesaj solicitindu-va sa introduceti parola pentru
certificat.

Apasati pe butonul [Menu], selectati meniul Retea si apasati pe [Enter].
Introduceti o parold si apasati pe [Enter].

B 80 Q00O

Selectati Setari retea si apasati pe [Enter]. Certificatul este importat si apare un mesaj de finalizare.

» Linkuri corelate
o "Certificate de server web suportate” p.193



HTTP securizat

Certificate de server web suportate

Puteti inregistra aceste tipuri de certificate digitale.

Certificat server web (HTTP securizat)

Specificatie Descriere

Format PKCS#12

Extensie PFX, P12

Criptare RSA

Hagurari MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512

Lungime cheie

512/1024/2048/4096 biti

Nume comun

Nume gazda retea

Organizatie

Optional

Parola

Pana la 64 de caractere alfanumerice;
obligatoriu




Partajare ecran

Puteti primi imagini partajate de la alte proiectoare conectate la aceeasi retea.
Acest lucru va permite sd vizualizati imagini de la alte proiectoare in acelasi
timp.

Nu puteti distribui imagini cétre alte proiectoare.

~\

£2

Retineti urmatoarele limitdri la utilizarea caracteristicilor Partajare ecran.

« Puteti partaja ecranul cu proiectoarele care acceptd functia de partajare a
ecranului.

« Dacd versiunea de firmware dintre proiectoarele care partajeaza ecranul nu
este aceeasi, poate fi necesar s actualizati firmware-ul proiectorului pentru
a partaja ecranul dvs.

« Nu puteti modifica setarile Retea ale proiectorului in timpul Partajarii
ecranului.

» Linkuri corelate
« "Receptionarea imaginilor de pe ecranul partajat" p.194
« "Desenare pe imagini ecran partajat” p.194

Receptionarea imaginilor de pe ecranul partajat

Inainte de a primi ecranul, trebuie sa selectati setirile pe proiector.

« Conectati proiectorul la aceeasi retea in care se afld §i proiectorul care isi
partajeaza imaginile.

« Asigurati-va ca niciun computer nu se conecteazd la proiector utilizind
software-ul Epson iProjection.

« Asigurati-va ca setarea Partajare ecran este setatd la Pornit.
@ Retea > Setari retea > Proiectie retea > Partajare ecran

Cand celalalt proiector incepe ecranul de partajare, imaginea ecranului
partajat este afisatda automat.

Daca nu, apésati pe butonul [LAN] de pe telecomanda.

Pentru a elimina imaginea receptionatd in timpul proiectiei, apasati pe
butonul [Esc].

@ o Nu puteti primi imagini de ecran partajate atunci cAnd proiectati
imagini Epson iProjection in sursa LAN.
o Dacia nu aveti adresa IP a proiectorului dvs., apasati butonul [Home]
si selectati Partajare ecran. Puteti verifica adresa IP afisatd pe ecranul
ghidului.

Desenare pe imagini ecran partajat

Puteti utiliza pe imagini partajate folosind bara de instrumente interactiva
(EB-735Fi/EB-725Wi). Desenele sunt de asemenea partajate intre proiectoare.



Partajare ecran

Bara de instrumente este prezentatd in ilustratia urmatoare.

« De asemenea, puteti sd utilizati mini-caseta de instrumente, apasand
pe butonul de pe partea laterald a creionului oriunde in zona de
desenare. Puteti comuta tipul de creion sau radierd de pe mini-caseta
de instrumente.

« Cand efectuati operatii tactile cu degetul, nu puteti afisa mini cutia
de instrumente.

Consultati Bara de instrumente pentru modul de adnotare pentru functiile
fiecdrui instrument.

$  Nu puteti trasa pe imagini partajate atunci cdnd imaginea partajata
este proiectatd ca parte a unei imagini Split Screen.

« Cand trasati pe imagini Split Screen, nu puteti utiliza instrumentul
de evidentiere si functia Eliminé tot continutul trasat.

» Linkuri corelate
« "Bara de instrumente a modului Adnotare" p.111



Monitorizarea si controlarea proiectorului

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a monitoriza si controla proiectorul intr-o retea.

» Linkuri corelate

« "Epson Projector Management" p.197

« "Controlarea unui proiector conectat in retea utilizand un browser Web" p.198
« "Inregistrarea certificatelor digitale de la un browser web" p.207
« "Configurarea alertelor prin e-mail referitoare la proiector" p.208
« "Configurarea monitorizarii utilizand software-ul SNMP" p.209
« "Utilizarea comenzilor ESC/VP21" p.210

« "Asistenta PJLink" p.211

o "Definitii Canal Art-Net" p.212

o "Asistentd Crestron Connected" p.215

o "Setarea planificarilor de evenimente pentru proiector” p.216



Epson Projector Management

Software-ul Epson Projector Management (numai pentru Windows) va
permite sd monitorizati §i sa controlati proiectorul in retea. Pentru
instructiuni, consultati Ghid de utilizare pentru Epson Projector Management.

Puteti descarca software-ul Epson Projector Management de pe urmatorul site
Web.

epson.sn


http://epson.sn

Controlarea unui proiector conectat in retea utilizand un browser Web

Dupa ce ati conectat proiectorul la retea, puteti sd selectati setarile
proiectorului si s controlati proiectia utilizand un browser Web compatibil.
Puteti astfel sa accesati proiectorul de la distanta.

In modul Redare continut, puteti edita de asemenea liste de redare
(EB-755F/EB-750F).

@ o Asigurati-vd ca proiectorul §i calculatorul sunt conectate la retea.
Daca v conectati fira fir, conectati-va la dispozitive prin intermediul

unui punct de acces pentru retea fara fir.
« Puteti folosi urmitoarele browsere web.
o Internet Explorer 11 sau ulterior (Windows)
« Microsoft Edge (Windows)
« Safari (Mac, iOS)
o Chrome (Android)

« Cand folositi browserul web, nu realizati conexiuni folosind un
server proxy. Nu puteti sd selectati toate setarile din meniurile
proiectorului si sa controlati toate functiile proiectorului utilizand un
browser Web.

« Daci setati optiunea Mod standby la Comunicare act. in meniul
Functionare al proiectorului, puteti utiliza un browser Web pentru a
selecta setdri si a controla proiectia chiar daca proiectorul este in
modul Standby (c4nd alimentarea este oprita).

o De asemenea, puteti controla proiectorul utilizand un browser Web
prin aplicatia Epson iProjection (i0S/Android).

Atentie

In modul Redare continut, nu scoateti unitatea flash USB din proiector si nu
deconectati cablul de alimentare al proiectorului in urmétoarele situatii
(EB-755F/EB-750F). Datele salvate pe unitatea flash USB pot fi deteriorate.

o Cand se afiseaza ecranul Liste de redare

« Cand se afiseaza ecranul Dispozitiv de memorie USB

n Asigurati-va cd proiectorul este pornit.

Asigurati-va cd dispozitivul sau calculatorul este conectat in aceeasi
retea ca §i proiectorul.

Lansati browserul web pe calculator sau dispozitiv.

Accesati ecranul Epson Web Control introducand adresa IP a
proiectorului in caseta pentru adresd a browserului. Cand introduceti o
adresd IPv6, scrieti adresa intre paranteze drepte, [ i |.

Se afiseaza ecranul Epson Web Control.

o In modul normal

Epson Web Conirol

—_— [ S
—_ @
Basic Control OSD Control Pad
—

Test Pattern

& Advanced >

@ Controleaza proiectorul de la distanta.
@ Afiseazd un sablon de test.
@ Configureazi setiri detaliate ale proiectorului.

@ Opereazi setirile din meniul proiectorului cu ajutorul degetului dvs.
sau al mouse-ului.



Controlarea unui proiector conectat in retea utilizand un browser Web

« In modul Redare continut (EB-755F/EB-750F) @ « Este posibil sa fie necesar si vd conectati pentru a accesa
optiunile din ecranul Epson Web Control. Daca apare o
Epson e et fereastra de autentificare, introduceti numele de utilizator si
parola dvs.
o = 6 « Cand accesati optiunea Control de baza, numele de
& i utilizator este EPSONREMOTE, iar parola implicita este
@ Remaota ’Pla\flists g;s\;aws:em 5 guest.

I

« Cand accesati alte optiuni, numele de utilizator este
) = EPSONWEB, iar parola implicitd este admin.

e

o Puteti schimba parola din meniul Retea al proiectorului.
@ Retea > Setiri retea > Parold Remote
@ Retea > Setiri retea > Parold control web

Time Table 0S80 Control Pad || Test Pattern

& Advanced >

» Linkuri corelate
o "Optiuni pentru control web" p.199

Optiuni pentru control web

Control de baza

Optiunile de pe ecranul Control de baza vd permit sa selectati sursa de intrare

@ Controleazi proiectorul de la distanta. St . .
si sa controlati proiectorul.

@ Selecteaza lista de redare pe care doriti si o redati si vd permite sa creati
sau sd editati liste de redare.

@) Afiseazd ecranul Orar.

@ Opereaza setirile din meniul proiectorului cu ajutorul degetului dvs.
sau al mouse-ului.

@ Configureazi setiri detaliate ale proiectorului.
(@ Afiseazd un sablon de test.

@ Inregistreazi sau sterge datele pentru o listd de redare de pe unitatea
flash USB.

Selectati optiunea corespunzitoare functiei proiectorului pe care doriti
sd o controlati.



Controlarea unui proiector conectat in retea utilizand un browser Web

o Daci apare o fereastra de autentificare, introduceti numele de

o
(2]
(3]
(4]
(5]
(6]

utilizator §i parola dvs. (Numele de utilizator este EPSONREMOTE,
iar parola implicité este guest.)

« Puteti schimba parola din meniul Retea al proiectorului.
@ Retea > Setiri retea > Parola Remote

— < Home Basic Control
— I = .
é )

| | () || Comemee) || G

HDmMI HDmMI2 HDMI3

L] = = @2

Se revine la ecranul Epson Web Control.

Porneste si opreste proiectorul.

Selecteaza sursa de intrare.

Porneste sau opreste temporar semnalele audio si video.
Blocheazi sau deblocheazé proiectarea imaginilor.

Afiseaza codul QR.

@ Regleazd volumul boxei.

@ Cauta surse.

Consola de control OSD

Optiunile de pe ecranul Consola de control OSD afiseazd meniurile de setare
ale proiectorului si va permit sé le selectati miscand degetul sau mouse-ul pe
pad.

O~ w0
T -

Se revine la ecranul Epson Web Control.

Afiseazd meniurile de setari ale proiectorului.

Folositi degetul sau mouse-ul pentru a naviga in meniuri.
Reseteazd la valoarea implicita a setdrii selectate.

Revine la meniul anterior.

QO0®Oe

Afiseazd subiectele de ajutor.



Controlarea unui proiector conectat in retea utilizand un browser Web

Sablon de test

Ecranul Sablon de test afiseaza modelele de test disponibile si vd permite sd
selectati pentru a-1 proiecta.

Test Pattern

Se revine la ecranul Epson Web Control.

®e

Afiseazd sabloanele de test disponibile; selecteaza pentru a proiecta un sablon de
test. (Sabloanele de test disponibile pot varia in functie de modelul
proiectorului.)

@ Dezactiveazi afisarea sablonului de test.

Avansat

Ecranul Avansat va permite sa selectati setdrile proiectorului.

Daca ati setat Parola control web implicita, pe ecran se va afisa un

®0 o0 ¢e

mesaj prin care vi se solicitd sa modificati parola, inainte de a putea
accesa ecranul Avansat. Respectati instructiunile afisate pe ecran pentru
a schimba parola.

= T > |
< - >
ar = >
< = >
< = >

Deschide meniurile.
Afiseazd numele meniului pe care l-ati selectat.

Specifica setérile proiectorului. (Sabloanele de test disponibile pot varia in
functie de modelul proiectorului).

Blocheazé/deblocheazi setarile proiectorului.

Actualizeazd setdrile proiectorului.



Controlarea unui proiector conectat in retea utilizand un browser Web

Puteti selecta urmitoarele setdri numai utilizind Epson Web Control.
« Parold monitor (cel mult 16 caractere alfanumerice)

o Setiri IPv6 (manuale)

o Port HTTP (numarul de port utilizat pentru Control Web, cu
exceptia portului 80 (implicit), 843, 3620, 3621, 3625, 3629, 4352,
4649, 5357, 10000, 10001, 41794)

Nu puteti modifica urmétoarele setéri utilizind Epson Web Control:
« EDID (EB-755F/EB-750F/EB-735Fi/EB-735F)
» USB Display
» Conexiune HDMI
o Instalare fixa
 Ghid de instalare la montarea cu placa de fixare
« Reglaj automat ecran (EB-735Fi/EB-725Wi)
o Mutare imagine

« Conectare ELPCB02
(EB-735Fi/EB-735F/EB-725Wi/EB-725W/EB-720)

La distantd (numai in modul Redare continut)

Optiunile de pe ecranul La distanta va permit sa selectati sursa de intrare, sd
controlati proiectorul si sd incepeti sd proiectati liste de redare.

Unitatea tactila (EB-735Fi/EB-725Wi)

« Afisare sablon — ( Home Remote
« Setarea Split Screen
« Redare continut (EB-755F/EB-750F) _"
 Buton utilizator —
e

Logo utilizator
Sablon utilizator

HOMI

HDMIZ

R “ i
.

o Limba AN Mute Volume
« Afigare jurnale —® % . +
« Cautare punct de acces a—

Crestron Connected

Meniul Creion/Tactil (EB-735Fi/EB-725W1)
Test de imprimare (EB-735Fi/EB-725Wi)
Verificare conexiune (EB-735Fi/EB-725Wi)
Trimitere test de e-mail (EB-735Fi/EB-725Wi)
Event ID

Nivel antena

Meniu ECO

Reset setari retea

Actualizare firmware

Favorite Playlists

o TE—

el | 1

playlist 2

4

Layns( ]

—

_.LD] playlist &

@ Serevine la ecranul Epson Web Control.

@ Porneste si opreste proiectorul.




Controlarea unui proiector conectat in retea utilizand un browser Web

@ Selecteazi sursa de intrare. Ecran afisat in timpul proiectarii listei de redare (numai in modul Redare

L continut)
@) Porneste sau opreste temporar semnalele audio si video. ’

@ Activeazd sau dezactiveazd Efect de suprapunere pentru a adauga efecte de B ~

culoare si forma la o listd de redare.

La activare, se afiseaza ecranul Efecte. Puteti adduga filtre predefinite de culori
si efecte de forma la o listd de redare. De asemenea, puteti crea un efect
personalizat.

Setarea este afisatd numai ciAnd sursa curenta este alta decit USB.

(@ Afiseaza listele de redare preferate. Selectati o lista de redare pentru a incepe
proiectarea.

@ Afiseaza informatii pentru lista de redare proiectati.
Pictogramele indicd setarile listei de redare.
7 Au fost aplicate efecte de suprapunere
“: Redarea repetata a fost aplicata
==: Lungimea listei de redare
Selectati sigeata din partea stdnga jos pentru a afisa urmatorul ecran.

@ Regleazd volumul boxei.

o
@_

@ Opreste proiectia.

@ Porneste sau opreste temporar semnalele audio si video. Cu toate acestea,
sunetul si video continud s ruleze astfel incat nu puteti relua proiectia din
punctul in care ati activat aceasta functie.

@ Regleazd volumul boxei.

@ Deschide ecranul Efecte. Puteti selecta efecte prestabilite sau puteti selecta filtre
individuale de luminozitate, culoare si efect.



Controlarea unui proiector conectat in retea utilizand un browser Web

Lista de redare (numai in modul Redare continut)

Optiunile din ecranul Lista de redare va permit sd selectati lista de redare pe
care doriti sd o redati din listd si sd creati sau s editati liste de redare.

0_"< Home Playlists = ——9
@ [SE playlstA _@

1 1 o I - g O

N
—

=" playlist B
- playlist G
3 Pe— . 3 . ee

playlist D

4 4 *y B see

@ Serevine la ecranul Epson Web Control.
@ Incepe proiectia listei de redare.
Pictogramele indicd setarile listei de redare.
" : Numar alocat listelor de redare preferate

“: Redarea repetata a fost aplicata
7: Au fost aplicate efecte de suprapunere

@ Deschide meniul care va permite s editati, sa copiati, sa va inregistrati in
favorite sau sa stergeti lista de redare.

Cand selectati Editare sau Duplicare, este afisat ecranul de editare a listei de
redare.

@ Deschide ecranul de creare liste de redare unde puteti crea o noud listd de
redare.

Creati sau editati ecranul listei de redare (numai in modul Redare
continut)

Editati numele listei de redare.

Selecteaza activarea redarii repetate sau nu.

0 Qe

Inregistreazi lista de redare ca favorita.
Cand inregistrati favorite, puteti porni rapid redarea listei de redare favorita
folosind ecranul La distanta sau telecomanda.

@) Afiseaza imaginile sau filmele pe care le-ati addugat la lista de redare. Lista de
redare reda imaginile sau filmele in ordine.



Controlarea unui proiector conectat in retea utilizand un browser Web

Adéuga imagini sau filme la lista de redare.

Sterge imagini sau filme din lista.

(5]
(6]
7]

Deschide ecranul Comutare imagine.

Puteti specifica intervalul de timp pentru a trece la urmdtorul fisier imagine.
Puteti selecta, de asemenea, un efect de tranzitie.

@ Deschide ecranul Efecte.

Puteti adduga filtre predefinite de culori si efecte de forma la o lista de redare.
De asemenea, puteti crea un efect personalizat.

©) Previzualizeaza lista de redare.

Dispozitivde memorie USB (numai in modul Redare continut)

Optiunile de pe ecranul Dispozitivde memorie USB va permit sa incércati
date pentru o lista de redare pe unitatea flash USB sau sa stergeti datele de pe
unitatea flash USB.

Nu puteti incérca fisierele .mp4 si .mov.
Daca doriti sd addugati fisiere .mp4 si .mov la lista de redare, utilizati

software-ul Epson Projector Content Manager sau aplicatia Epson
Creative Projection.

o_“(ﬂome USB Memory Device

— —

Upload Data Delete Data

Uploaded Data

@ Serevine la ecranul Epson Web Control.

@ Copiazd imaginile sau filmele pe care vrei sd le adaugi in listele de redare de pe o
unitate flash USB.

@ Sterge imaginile sau filmele de pe unitatea flash USB.



Controlarea unui proiector conectat in retea utilizand un browser Web

Orar (numai in modul Redare continut)

Optiunile de pe ecranul Orar va permit sa activati sau sd dezactivati functiile
specificate ale orarului.

o—"( Home Time Table
Gum

Time Table ® g
Time Table (2018/02/19)

07:00-12:00 1 playlist A
> 12:00-18:00 2 playlist B

18:00-21:30 3 playlist C
B playistB Fe ey ol A

@ Serevine la ecranul Epson Web Control.

@ Activeazd sau dezactiveazd orarul.

@ Puteti specifica momentul in care fiecare listd de redare incepe si se
termina folosind functia de orar in software-ul Epson Projector
Content Manager.

Pentru detalii, consultati Ghid de utilizare a Epson Projector Content
Manager.



inregistrarea certificatelor digitale de la un browser web

Puteti inregistra in proiector certificate digitale pentru a asigura securitatea
fisierelor prezentarilor dvs.

proiectorului. Cu toate acestea, asigurati-va ca vi inregistrati o singurd
datd, in caz contrar riscand ca certificatul si nu fie instalat corect.

De asemenea, puteti inregistra certificatele digitale in meniul Retea al

@ Retea > Setiri retea > Retea locala fara fir > Certificat client
@ Retea > Setari retea > Retea locala fara fir > Certificat CA

@ Retea > Setari retea > Control proiector > HTTP securizat >
Certificat server web

Asigurati-va cd fisierul certificatului digital este compatibil cu
inregistrarea proiectorului.

Asigurati-va cd proiectorul este pornit.
Porniti browserul Web pe un calculator sau dispozitiv conectat la retea.

Accesati ecranul Epson Web Control introducand adresa IP a
proiectorului in caseta pentru adresa a browserului.

OO 8

Selectati Avansat.

%  * Pentruavedea ecranul Avansat este posibil s trebuiascé sd va
autentificati. Dacd este afigat un ecran de conectare, introduceti
numele de utilizator si parola. (Numele de utilizator este
EPSONWEB, iar parola implicitd este admin.)
o Puteti schimba parola din meniul Retea al proiectorului.
@ Retea > Setari retea > Parola control web

ool

Selectati = pentru a deschide meniurile, selectati Retea si selectati
Certificat.

Hetwork Progection N

Cenificate -~
Chert Certificate
File Send

Password

Fie Send
Password |
Issued lo EBB4003T
ssued by EBB403T
Exparabon Date 2100-01.01 00.00:00
Select the ah Apply ”

Selectati fisierul certificat pe care doriti sa il inregistrati.
Introduceti parola in caseta Parold, dupa care faceti clic pe Trimitere.

Dupad ce terminati de inregistrat certificatul, faceti clic pe Aplica pentru
a finaliza modificdrile si inregistrarea.



Configurarea alertelor prin e-mail referitoare la proiector

Puteti configura proiectorul sa trimita alerte prin e-mail in retea in cazul unor
probleme la proiector.

Dacd setati optiunea Mod standby la Comunicare act. in meniul Functionare
al proiectorului, puteti primi alertele prin e-mail chiar daca proiectorul este in
modul Standby (cand alimentarea este oprita).

n Apasati pe butonul [Menu], selectati meniul Retea si apasati pe [Enter].
a Selectati Setari retea si apasati pe [Enter].
B Selectati meniul Notificare posta si apasati pe [Enter].

[ Notificare posta ] Retur

Notificare posta Oprit v

ﬂ Setati optiunea Notificare posta la Pornit.

B Introduceti adresa IP pentru optiunea Server SMTP.

$ Nu utilizati ,127.x.x.x ” (unde x este un numar cuprins intre 0 si
255) pentru Server SMTP.

G Selectati un tip de Autentificare pentru serverul SMTP.

Selectati un numadr cuprins intre 0 si 65535 in Numar port pentru
serverul SMTP (implicit: 25).

B Introduceti un Nume utilizator pentru serverul SMTP.
g Introduceti o Parola pentru serverul SMTP.

m Introduceti adresa de e-mail pentru expeditor in cimpul De la.

m Alegeti un camp de adresa, introduceti adresa de e-mail si selectati
alertele pe care doriti sa le primiti. Repetati pasii de mai sus pentru
maximum 3 adrese.

alfanumerice.

Adresa dvs. de e-mail poate avea maximum 64 de caractere

m Dupd ce terminati selectarea setdrilor, reveniti la ecranul Setari retea,
selectati Setare si urmati instructiunile de pe ecran pentru a salva
setdrile si a iegi din meniuri.

@ Dacé o problema critica determind inchiderea proiectorului, este
posibil si nu primiti o alerta prin e-mail.

» Linkuri corelate

 "Mesaje de alerta prin e-mail referitoare la proiectorul conectat in retea”
p.208

Mesaje de alerta prin e-mail referitoare la proiectorul
conectat in retea

Atunci cand apare o problema la proiectorul conectat in retea si ati selectat
primirea de alerte prin e-mail, veti primi un e-mail contindnd urmatoarele
informatii:

o Adresa de e-mail setatd in De la drept expeditor al e-mailului

« Epson Projector in linia de subiect

» Numele proiectorului la care a aparut problema

o Adresa IP a proiectorului afectat

o Informatii detaliate despre problema apéruta



Configurarea monitorizarii utilizand software-ul SNMP

Administratorii retelei pot instala pe computerele din retea software-ul SNMP PAl Dupi ce terminati selectarea setdrilor, reveniti la ecranul Setari retea,
(Simple Network Management Protocol) pentru a putea monitoriza selectati Setare si urmati instructiunile de pe ecran pentru a salva
proiectoarele. Daca reteaua dvs. utilizeaza acest software, puteti configura setarile si a iesi din meniuri.

proiectorul pentru monitorizare SNMP.
n Apisati pe butonul [Menu], selectati meniul Retea si apasati pe [Enter].
a Selectati Setari retea si apasati pe [Enter].

B Selectati meniul Control proiector si apasati pe [Enter].

[ Control proiector ] Retur

PJLink Oprit g
SNMP Oprit A
AMX Device Discovery Oprit

Crestron Connected Oprit

Control4 SDDP Oprit

HTTP securizat Pornit A
Certificat server web

Setati optiunea SNMP la Pornit.

Introduceti pana la doud adrese IP pentru primire de notificiri SNMP
utilizdnd valori intre 0 §i 255 pentru fiecare cAmp de adresa.

@ Nu utilizati aceste adrese: 224.0.0.0 pana la 255.255.255.255
(unde x este un numar cuprins intre 0 si 255). Acest proiector
suporta agent SNMP versiunea 1 (SNMPv1).

a Introduceti Nume comunit. SNMP cu o lungime de pana la 32 de
caractere alfanumerice.



Utilizarea comenzilor ESC/VP21

Puteti controla proiectorul de pe un dispozitiv extern utilizind ESC/VP21. In urmitoarea ilustratie, partea proiectorului este afisata in stinga, iar partea

. . computerului este afisatd in dreapta:
» Linkuri corelate

o "Lista de comenzi ESC/VP21" p.210 RS-232C

« "Amplasarea cablurilor" p.210
OO
© |eeeoo| ©

Lista de comenzi ESC/VP21

Céand comanda de deschidere ON este transmisd proiectorului, acesta se
deschide si intrd in modul de incalzire. Cand proiectorul porneste, se
returneazd un simbol doud puncte ,,:” (3 Ah).

GND 5 5 GND
Cand este introdusd o comanda, proiectorul executa comanda si transmite un ™ 3

3 TD
semnal tip ":", iar apoi acceptd comanda urmatoare. RD 2 >< > RD

In cazul in care comanda procesata se incheie anormal, este transmis un mesaj
de eroare si apoi semnalul tip ,,:”.

Puteti consulta comenzile disponibile in Specificatiile proiectorului. Denumire semnal Functie
» Linkuri corelate GND Impédméntare cablu de semnal
« "Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p.10 D Transmisie date
RD Receptie date
Amplasa rea cablurilor Protocol de comunicare

. ali « Viteza implicita: 9600 bps
Conexiune seriald  Lungime date: 8 biti

« Forma conector: D-Sub 9-pini (tatd) « Paritate: firi

o Nume port intrare proiector: RS-232C « Bit de oprire: 1 bit

o Tip cablu: cablu incrucisat (pentru modem cu impdmantare) « Control flux: firi



Asistenta PJLink

PJLink a fost stabilit de JBMIA (Japan Business Machine and Information « EPSON 755F/750F
System Industries Association) ca un protocol standard pentru controlul « EPSON 735Fi
proiectoarelor compatibile cu o retea, ca parte a eforturilor de standardizare a « EPSON 735F
protocoalelor de control al proiectoarelor. « EPSON 725Wi
Proiectorul respectd standardul PJLink Class2 stabilit de JBMIA. « EPSON 725W
Numarul portului utilizat pentru functia de cdutare PJLink este 4352 (UDP). » EPSON720
Trebuie sd efectuati cateva setari de retea inainte de a putea utiliza PJLink. » Linkuri corelate

. . . . . . « "Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p.10
Acesta respectd toate comenzile, cu exceptia urmatoarelor comenzi definite de

PJLink Class2, acordul fiind confirmat prin verificarea adaptarii la standardul
PJLink.

http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

« Comenzi incompatibile
Puteti consulta comenzile incompatibile in Specificatiile proiectorului.

o Porturi de intrare si numarul sursei de intrare corespunzatoare

Nume port de intrare Numar sursa de intrare
Calculator 1 11
Calculator 2 12
Video 21
HDMI1 32
HDMI2 33
HDMI3 36
USB 41
LAN 52
USB Display 53
Screen Mirroringl 57
Screen Mirroring2 58

» Numele producatorului afisat pentru ,, Interogare nume producator”
EPSON

« Numele modelului afisat pentru "Interogare nume produs"


http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Definitii Canal Art-Net

Art-Net este un protocol de comunicare Ethernet bazat pe protocolul TCP/IP.

Puteti controla proiectorul utilizind un controler DMX sau un sistem de
aplicatie (EB-755F/EB-750F).

Tabelul urmator ilustreaza definitiile canalelor utilizate pentru a controla
proiectorul in Art-Net.

Canal/Functie | Functionare Parametri Valoare | Descriere
implicit
a
1 Ajustare De la 0% la 100% Dela0la255 |0 Regleazd
lumina (slibire) luminozitatea
imaginilor.

2 Control Deschidere Dela0la63 [128 Activeaza/dezacti
obturator obturator veaza A/V Mute.

Nefunctional Dela 64 la

191
Inchidere obturator | Dela 192 la
255

3 Comutare Nefunctional Dela0Ola7 0 Comuta la sursa
sursa specificati.

HDMI1 Dela81la15

HDMI2 Dela161a 23

HDMI3 Dela 24 1a 31

Nefunctional (DVI- | Dela 32 1a 39

D)

Nefunctional De la 40 la 47

(Display Port)

Nefunctional (SDI) |De la481a 55

Calculator 1 De la 56 la 63

Calculator 2 Dela64la71

Nefunctional (BNC) [ De la 72 1a 79

LAN De la 80 la 87

Screen Mirroringl | Dela 88 1a 95

Canal/Functie | Functionare Parametri Valoare | Descriere
implicit
a
Screen Mirroring2 | Dela 96 la
103
USB Display Dela 104 la
111
USB Delall2la
119
Féra functionare Dela 120 la
(reflector) 127
Video Dela128la
135
Nefunctional Dela 136 la
143
Nefunctional Dela 144 1la
255
7 Zoom Tele/Wide Dela0la255 |255 Mareste imaginea
Electronic utilizdnd
cantitatea de
miscare
specificata.
10 Redare Nefunctional Dela0Ola3 0 Redi lista de
continut redare specificata.
Listd de redare 1 Dela4la7
Listd de redare 2 Delag8lall

Lista de redare 3

Delal2la15

Lista de redare 4

Delal61la19

Listd de redare 5 Dela 201a23
Listd de redare 6 Dela241a27
Listd de redare 7 De la 28 1a 31
Listd de redare 8 Dela321a35
Listd de redare 9 Dela 36 1a 39




Definitii Canal Art-Net

Canal/Functie | Functionare Parametri Valoare | Descriere
implicit
a

Listd de redare 10 Dela401a 43
Listd de redare 11 De la 44 1a 47
Listd de redare 12 | Dela 48 la 51
Listd de redare 13 Dela 52 1a 55
Listd de redare 14 De la 56 1a 59
Listd de redare 15 De la 60 la 63
Listd de redare 16 De la 64 1a 67
Listd de redare 17 Dela68la71
Listd de redare 18 [Dela721a75
Listd de redare 19 Dela761a 79
Listd de redare 20 Dela 80 1a 83
Listd de redare 21 De la 84 1a 87
Listd de redare 22 Dela 881a91
Listd de redare 23 Dela921a95
Listd de redare 24 [ Dela 96 1a 99
Listd de redare 25 De la 100 la

103
Listd de redare 26 Dela 104 la

107
Listd de redare 27 Dela 108 la

111
Listd de redare 28 Delall2la

115
Listd de redare 29 Dela 116 la

119
Listd de redare 30 Dela 120 la

123

Canal/Functie | Functionare Parametri Valoare | Descriere
implicit
5

Lista de redare 31 Delal241a
127

Lista de redare 32 Dela1281a
131

Lista de redare 33 Delal321a
135

Lista de redare 34 Dela 136 1a
139

Lista de redare 35 Dela 140 la
143

Lista de redare 36 Delal441a
147

Lista de redare 37 Dela 148 la
151

Lista de redare 38 Dela1521a
155

Lista de redare 39 Dela 156 la
159

Lista de redare 40 Dela 160 la
163

Lista de redare 41 Dela 164 la
167

Lista de redare 42 Dela 168 la
171

Lista de redare 43 Delal721la
175

Lista de redare 44 Delal1761a
179

Lista de redare 45 Dela 180 1la
183

Lista de redare 46 Dela1841la

187




Definitii Canal Art-Net

Canal/Functie | Functionare Parametri Valoare | Descriere Canal/Functie | Functionare Parametri Valoare | Descriere
implicit implicit
a a
Listd de redare 47 |Dela 188 la Nefunctional Dela 144 1la
191 255
Listd de redare 48 Dela 192 la 13 Blocare Nu se poate DelaOla127 |0 Activeazi/dezacti
195 controla veazd operatiunile
Listd de redare 49 De la 196 la Art-Net.
199 Se poate controla Dela 128 la
Listd de redare 50 De la 200 la 255
203
Nefunctional De la 204 Ia @ In cazul in care controlati proiectorul utilizind Art-Net si il operati
255 prin intermediul telecomenzii, setérile facute de controlerul DMX sau
11 Control Oprire Dela0la63 |128 Porneste si software-ul aplicatiei pot diferi de starea curenta a proiectorului. In
alimentare opreste cazul in care doriti sa aplicati toate comenzile canalului la proiector,
proiectorul. setati Canalul 13 la ,Nu se poate controla”, apoi resetati la ,,Se poate
controla”.
Nefunctional De la 64 la
191
Pornire Dela 192 la
255
12 Corectare Nefunctional Dela0la15 [255 Corecteaza forma
geometricd imaginii.
Corectie T-H/V Dela 16 1a 31
Quick Corner De la 32 1a 47
Corectare punct De la 48 1a 63
Corectare arc Dela641a79
Nefunctional De la 80 1a 95
Incarcati memoriel |Dela 96 la Incarca setarile
111 formei imaginii
din memorie.
Incircati memorie2 |Dela1121a
127
Incarcati memorie3 |Dela 128 la
143




Asistenta Crestron Connected

Daca utilizati sistemul de monitorizare si control in retea Crestron a Selectati Setari retea si apasati pe [Enter].
Connected, puteti configura proiectorul pentru utilizare in sistem. Crestron
Conpected va permite sa controlati si sd monitorizati proiectorul cu ajutorul B Selectati meniul Control proiector si apasati pe [Enter].
unui browser web.
q o . . [ Control proiector ] Retur
@  Nu puteti utiliza functia Message Broadcasting pentru Epson
Projector Management cand utilizati sistemul Crestron Connected.
< L . A . PJLink Oprit A
o Daca setati optiunea Mod standby la Comunicare act. in meniul
Functionare al proiectorului, puteti controla proiectorul chiar daca SNMP Oprit N
acesta este in modul standby (atunci cand alimentarea este oprita). AMX Device Discovery Oprit
. . . . . . Crestron Connected Oprit
Pentru informatii suplimentare privind sistemul Crestron Connected, accesati B
site-ul web Crestron. Control4 SDDP Oprit
https://www.crestron.com/products/line/crestron-connected HITE sectirizat EOLIt ~
Certificat server web

Pentru a monitoriza dispozitive in sistem, puteti utiliza aplicatiile Crestron
RoomView Express sau Crestron Fusion furnizate de Crestron. Puteti sd
comunicati cu biroul de asistentd si sd trimiteti mesaje de urgentd. Pentru

detalii, consultati urmétorul site web. o . )
Setati optiunea Crestron Connected la Pornit pentru a permite

detectarea proiectorului.

0

http://www.crestron.com/getroomview

Acest manual descrie modul de efectuare a operatiilor pe computer utilizand
un browser web. Dupa ce terminati selectarea setarilor, reveniti la ecranul Setari retea,
. . selectati Setare si urmati instructiunile de pe ecran pentru a salva

» Linkuri corelate setdrile si a iesi din meniuri.

« "Configurarea asistentei pentru sistemul Crestron Connected" p.215

Opriti proiectorul si apoi porniti-1 din nou pentru a activa setarea.

Configura rea asistentei pentru sistemul Crestron Porniti browserul Web pe un calculator sau dispozitiv conectat la retea.

Connected ' .
Accesati ecranul Epson Web Control introducand adresa IP a

Pentru a configura proiectorul in vederea monitorizirii si a controlului cu proiectorului in caseta pentru adresd a browserului.

ajutorul unui sistem Crestron Connected, asigurati-va cd proiectorul si
calculatorul sunt conectate la retea. Dacd v conectati fira fir, conectati-va la
dispozitive prin intermediul unui punct de acces pentru retea fara fir.

OO0 O

Selectati setdrile pentru Crestron Connected . Pentru detalii, consultati
site-ul Crestron Web.

n Apasati pe butonul [Menu], selectati meniul Retea si apasati pe [Enter].


https://www.crestron.com/products/line/crestron-connected
http://www.crestron.com/getroomview

Setarea planificarilor de evenimente pentru proiector

Puteti planifica aparitia automata a maximum 30 de evenimente pentru B Selectati Adaugare nou si apasati pe [Enter].
proiector, precum pornirea sau oprirea proiectorului ori comutarea sursei de
intrare. Proiectorul efectueazi evenimentele selectate la datele si orele Program Setari agends Retur

specificate in planificarea configurata.

A Avertisment

Nu agezati obiecte inflamabile in fata lentilei. Dacé planificati pornirea automata a
proiectorului, obiectele inflamabile din fata obiectivului pot lua foc.

o Daci setati Protectie meniu pentru Program la Pornit, opriti-o mai
intai.

o Calibrare sursd lumina nu porneste daci nu utilizati proiectorul in o
mod continuu pentru mai mult de 20 de minute sau daca opriti in R
mod frecvent proiectorul prin oprirea alimentdrii de la priza. Setati T
ca evenimentele Calibrare sursa lumina si se produca doar dupi
fiecare 100 de ore de utilizare. 1800

20:00

Setati data si ora in meniul Data si ora din meniul Gestionare al
proiectorului.

Apisati pe butonul [Menu], selectati meniul Gestionare si apasati pe
[Enter].

Selectati Setari agenda si apdsati pe [Enter].

Selectati Program si apasati pe [Enter].



Setarea planificarilor de evenimente pentru proiector

G Selectati detaliile evenimentului pe care doriti sa il efectuati.

Program . i
9 Configurare eveniment

Reinig are p (
Alimentare
Setare terminata Sursa
Mod lluminare

AN Mute

Volum

Calibrare sursa lumina

Mad refmprospatare

\

Mu a fost modificat o

MNu a fost modificat
Mu a fost modificat
Mu a fost modificat

Mu a fost modificat

Nu a fost modificat

Nu a fost modificat

s
Configurare daté / ord
Tip I Data Ziua saptamanii
Data 2019-07-01
Ora 00:00
Salvare Anulare

Selectati data si ora la care doriti sd se produca evenimentul.

Configurare eveniment

Alimentare
Setare tarminata Sursd
Mod lluminare

AN Mute

Yolum

Calibrare sursd lumind

Maod reimprospatare

Configurare data / ord

Nu a fost madificat i

Mu a fost modificat
MNu a fost modificat
Nu a fost madificat

Nu a fost modificat

Nu a fost modificat

Nu a fost madificat

Tip
Data

Ziua saptdmanii

Ora

I Data Ziua saptamanii
2019-07-01

00:00

Salvare Anulare

8 Selectati Salvare si apdsati pe [Enter].

Evenimentele planificate se afiseazd pe ecran impreuna cu pictogramele
de stare a evenimentelor.

Setdri agenda Retur
Ad3ugare nou
Pornire

—;-H SEIN TN ey e [
S
04:00
08:00
12:00
16:00
20:00
J

o -: program valid

I
: program normal

l: program nevalid
@ Data selectatd in prezent (evidentiata)
@ B program o singura data

B : program normal

= program standby (activeazd sau dezactiveazd comunicarea in
standby)

B program nevalid

Pentru a edita un eveniment planificat, selectati planificarea si apasati
pe [Enter].



Setarea planificarilor de evenimente pentru proiector

@ Selectati o optiune din meniul afisat.

 Pornit sau Oprit va permite sd activati sau sa dezactivati
evenimentul selectat.

« Optiunea Editare va permite sd modificati detaliile evenimentului
sau data si ora.

« Stergere va permite sa eliminati evenimentul planificat dintr-o lista.

m Selectati Setare terminati, apoi Da.

Pentru a sterge toate evenimentele planificate, selectati Reinitializare
program.

» Linkuri corelate
o "Selectarea tipurilor de securizare prin parola” p.168



Ajustarea setarilor din meniuri

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a accesa sistemul de meniuri al proiectorului si a modifica setdrile proiectorului.

» Linkuri corelate

« "Utilizarea meniurilor proiectorului” p.220

o "Utilizarea tastaturii afisate” p.221

o "Setdri pentru calitatea imaginii - meniul Imagine" p.222

o "Setdri pentru semnalul de intrare - meniul Semnal I/0" p.225

o "Setari pentru instalarea proiectorului - Meniul Instalare" p.227

o "Setdri pentru ecranul proiectorului - Meniul Ecran” p.229

o "Setdri caracteristici proiector - Meniul Functionare" p.231

o "Setdri de administrare a proiectorului - Meniul Gestionare" p.234

o "Setdrile de retea pentru proiector - meniul Retea" p.238

« "Setérile de configurare ale creionului si tactile ale proiectorului - Meniul Creion/Tactil" p.246
« "Setari interactive proiector - Meniul Interactiv’ p.248

o "Setari de functionare a proiectiei multiple - Meniul Proiectie multipla" p.253

o "Setdri de memorie pentru calitatea imaginii - Meniul Memorie" p.255

o "Setdri pentru configurarea proiectorului - meniul ECO" p.256

« "Setdri initiale proiector si optiuni de resetare - Meniul Setdri initiale/toate" p.257
« "Copierea setdrilor din meniuri intre proiectoare (Configurare lot)" p.258



Utilizarea meniurilor proiectorului

Puteti utiliza meniurile proiectorului pentru a modifica setarile care Apisati pe butoanele cu sageti sus/jos pentru a va deplasa in meniurile
controleaza functionarea proiectorului. Proiectorul afiseazd meniurile pe listate in partea stanga. Setarile fiecarui meniu se afiseazd in partea
ecran. dreapta.

n Apasati pe butonul [Menu] de pe panoul de control sau telecomanda. Setarile disponibile depind de sursa de intrare curenta.

Menu Esc

Pentru a modifica setérile din meniul afisat, apasati pe [Enter].

Apisati pe butoanele cu sageti sus/jos pentru a va deplasa in setari.

User Default
OGS O

Pentru a readuce toate setérile dintr-un meniu la valorile implicite,
selectati Setari initiale/toate.

QO®

Dupa ce terminati modificarea setérilor dintr-un meniu, apasati pe

[Esc].
Articole il Imagine
Imagine Apasati pe [Menu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.
Semnal /'O Stralucire 50
Contrast 50
Saturare culoare 50 . R N T M . . . A g
e % Ségeata indica faptul ca meniul contine sub-articole. Cand porniti
e 7 o setare de meniu sau selectati o anumité valoare pentru aceasta,

sistemul meniului afiseazd sub-articole.
Balanta de alb

Contrast dinamic Oprit

Optimizare imagine

Gamma 0
Memorie RGBCMY
ECO Reset la valorile implicite . o . . . 3 . . . .
T T Daca sunt disponibile .crelonul interactiv sau o.pra.'gl.uplle tac‘Flle pentru
Rt T proiectorul dvs., puteti selecta meniuri si setari utilizand creionul
Ao P interactiv sau operatiunile tactile. Cand iesiti din meniuri, selectati

Reglaj semnal analog

Reset la valorile implicite

Reset setari Imaaine



Utilizarea tastaturii afisate

Puteti utiliza tastatura afisatd pentru a introduce cifre si caractere. Text care poate fi introdus prin utilizarea tastaturii

Folositi butoanele cu sageti de pe panoul de control sau de pe afl§ ate

telecomanda pentru a evidentia cifra sau litera pe care doriti sa o

introduceti si apisati pe butonul [Enter]. Puteti introduce urmétoarele tipuri de text atunci cand utilizati tastatura

afisata.
Tip text Detalii
Cifre 0123456789

1 lalslalslslz1s]slo Litere QBCDEFGHUKLMNOPQRSTUVWXY

H blc|djfe|flg|h]|i]]j abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
kil imi|nfolplaglr]s]|t Simboluri !"#‘$%&'()*+,-./:;<=>?@[\]
u v w  x |y zSpace ro
Ala G -
OK Cancel

@ De fiecare data cind selectati tasta A/a, literele comutd intre
litere mari si litere mici. De fiecare data cind selectati tasta
SYM1/2, simbolurile din interiorul cadrului se schimba.

Dupa ce introduceti textul, selectati OK pe tastatura pentru a confirma
introducerea. Selectati Cancel pentru a anula introducerea textului.

@ Puteti selecta setdrile proiectorului si puteti controla proiectia prin
intermediul unei retele prin utilizarea unui browser Web pe calculator.

Unele simboluri nu pot fi introduse prin utilizarea tastaturii afisate.
Utilizati browserul web pentru a introduce textul.

» Linkuri corelate
o "Text care poate fi introdus prin utilizarea tastaturii afisate" p.221



Setari pentru calitatea imaginii - meniul Imagine

Setarile din meniul Imagine va permit sd ajustati calitatea imaginii. Setarile
disponibile depind de modul de culoare si sursa de intrare selectate curent.

Articole u
Imagine

Semna

Memorie

ECO

ri inigial

Imagine

Stralucire
Contrast
Saturare culoare
Tentad

Claritate
Balanta de alb

Contrast dinamic

Gamma

RGBCMY

Sursd
Rezolutie

Aspect

Mod culoare Prezentare

50
50
50
50
50

Oprit

Optimizare imagine

Reset la valorile implicite

Calculator 1
Auto

Auto

Reglaj semnal analog
Reset la valorile implicite

Reset setari Imaaine

Setare

Optiuni

Descriere

Balanti de alb

Temp. Culoare

Seteazd temperatura culorilor in functie
de modul de culoare selectat. Selectarea
unei valori mai mari genereaza o tentd
albastruie a imaginii, in timp ce
selectarea unei valori mai mici genereaza
o tentd rosiatica.

Setarea este afisatd doar atunci cand
Filtru de culori nu este setat pe Alb cald
sau Alb rece. (EB-755F/EB-750F)

Corectie G-M

Efectueaza reglaje fine asupra tonalitétii
cromatice. Selectarea unei valori mai
mari genereaza o tentd verzuie a
imaginii, in timp ce selectarea unei valori
mai mici genereaza o tenta rosiatica.

Personalizat

Ajusteaza componentele individuale R
(rosu), G (verde) si B (albastru) ale
decalajului si amplificérii.

Contrast dinamic

Vitezd mare
Normal
Oprit

Ajusteaza luminanta proiectiei in functie
de luminozitatea imaginilor.

Setare

Optiuni

Descriere

Mod culoare

Consultati lista cu
modurile de
culoare disponibile

Ajusteaza strilucirea culorilor imaginilor
pentru diverse tipuri de imagini si medii.

Optimizare imagine

Moduri preset
imagine

Seteaza optiunile de Optimizare imagine
ca un lot folosind valori presetate.

Reducere zgomot

Reduce scintilatiile din imagini.

Reducere zgomot
MPEG

Reduce zgomotul sau artefactele afisate
in fisierul video MPEG.

diverse niveluri

Stralucire Sunt disponibile Mireste sau micsoreaza luminozitatea
diverse niveluri globald a imaginii.
Contrast Sunt disponibile Ajusteaza diferenta dintre zonele

luminoase si intunecoase din imagine.

Saturare culoare

Sunt disponibile
diverse niveluri

Ajusteaza intensitatea culorilor imaginii.

diverse niveluri

Tentd Sunt disponibile Ajusteaza balansul dintre tonurile verde
diverse niveluri si magenta din imagine.
Claritate Sunt disponibile Ajusteaza claritatea sau finetea detaliilor

imaginii.




Setari pentru calitatea imaginii - meniul Imagine

Setare

Optiuni

Descriere

De-intretesere

Seteazd daci se efectueazi sau nu

conversia de la semnal intretesut la

semnal progresiv pentru anumite tipuri

de imagini video.

o Oprit: pentru imagini video cu miscare
rapida.

« Video: setare ideald pentru majoritatea
imaginilor video.

« Film/Auto: pentru filme, graficd pe
computer $i animatii.

Setarea este afisatd numai cAnd semnalul

curent este semnal intretesut
(480i/576i/1080i).

Super-resolution

Reduce estomparea cind se proiecteazi
imagini cu rezolutie joasa.

Imbunititire
detaliu

Creeaza o textura si o senzatie de realism
mai accentuate ale imaginii.

Reset

Reseteaza toate valorile de ajustare din
meniul Optimizare imagine la setirile
implicite.

Setare Optiuni Descriere
Rezolutie Auto Seteaza rezolutia semnalului de intrare
Normal daci nu este detectatd automat cu
optiunea Auto.

Lat P y o
Setarea este afisatd numai cind sursa
curentd este Calculator.

Aspect Consultati lista de | Seteaza formatul de imagine (raportul
formate de imagine |latime/inaltime) pentru sursa de intrare
disponibile. selectatd.

(Opriti setarea Scalare sau setati
optiunea Mod scalare la Afisare
completa mai intéi (EB-755F/EB-750F).)
Setarea este afisatd numai cind sursa
curenta este Calculator, Video sau
HDMI.

Scalare Optiuni diferite de | Céand utilizati mai multe proiectoare

(EB-755F/EB-750F)

scalare

pentru proiectarea unei imagini,
ajusteaza scalarea imaginii afisate de
fiecare proiector.

Gamma

Dela-21a2
Personalizat

Ajusteaza modul de colorare selectand
una dintre valorile de corectare gamma
sau referindu-va la un grafic gamma.

RGBCMY

Sunt disponibile
diverse niveluri

Ajusteaza individual nuanta, saturatia i
stralucirea fiecarei culori R (rosu), G
(verde), B (albastru), C (cyan), M
(magenta), Y (galben).

Reset la valorile
implicite

Reseteazd toate setdrile pentru modul
culoare actual.

Sursa

Afiseazd setdrile salvate pentru fiecare
sursd de intrare.

Pentru a schimba setarile pentru sursa de

intrare, asigurati-vd cd sursa este
conectata si selectati sursa respectiva.

Reglaj semnal
analog

Config. automati

Setati la Pornit pentru a optimiza
automat calitatea imaginii calculatorului.

Setarea este afisatd numai cind sursa
curentd este Calculator.

Urmarire

Ajusteaza semnalul pentru eliminarea
dungilor verticale din imaginile de la
computer.

Setarea este afisatd numai cind sursa
curenta este Calculator.

Sincro.

Ajusteazd semnalul pentru eliminarea
neclaritétii sau palpairii din imaginile de
la computer.

Setarea este afisatd numai cind sursa
curenta este Calculator.

Pozitie

Ajusteaza locatia imaginii pe ecran.
Setarea este afisatd numai cind sursa
curenta este Calculator sau Video.




Setari pentru calitatea imaginii - meniul Imagine

Setare Optiuni Descriere

Reset la valorile — Reseteazi toate setarile pentru sursa de
implicite intrare actuala.

Reset setdri — Reseteazd toate valorile de ajustare din
Imagine meniul Imagine la setirile implicite.

¥ ¢ Setarea Stralucire nu influenteazi nivelul de stralucire al sursei de
lumind. Pentru a schimba nivelul de stralucire al sursei de lumina,
selectati Control Strélucire Sursa de lumina in meniul Functionare
al proiectorului.

o Puteti restabili valorile implicite ale setarilor Urmarire, Sincro. si
Pozitie apasand pe butonul [Auto] de pe telecomanda.

» Linkuri corelate

« "Moduri de culoare disponibile" p.84

« "Formate disponibile pentru imagini" p.79
o "Scalarea unei imagini" p.165

« "Ajustarea culorilor imaginii" p.86



Setari pentru semnalul de intrare - meniul Semnal 1/0

In mod normal, proiectorul detecteazi si optimizeaza automat setirile pentru Setare Optiuni Descriere
semnalul de intrare. Daca trebuie sa personalizati setdrile, puteti utiliza meniul
Semnal I/0O. Setdrile disponibile depind de sursa de intrare selectata curent.

Format semnal Semnal video Seteazd tipul de semnal pentru sursele de
intrare. daci apar interferente sau nu se
afiseazd nicio imagine atunci cand

Articole utilizate fi 1l :
ARERGLEES SRR setarea este la Auto, selectati semnalul
imaghe adecvat in functie de echipamentul
Semnal /O Sursa Calculator 1 conectat.

Formatsemnal Setarea este afisatd numai cand sursa

Volum intrare mic. 50 curenta este Video.

Baleiaj in exces Auto . w . :

o Interval video Seteaza intervalul video pentru a

corespunde setdrii sursei de intrare.
Reset la valorile implicite

Setarea este afisatd numai cind sursa

lesire A/V In proiectie .
z ; curenta este HDMI.
Iegire audio Auto
lesire audio HDMI Volum intrare mic. | Sunt disponibile Regleaza nivelul de intrare de la
Port iesire monitor lesire monitor (EB-735Fi/EB-735P diverse niveluri microfon.
USB Display Oprit /EB-725Wi/EB-725 Atunci cAnd Volum intrare mic. este
Conexiune HDMI WI/EB-720) ridicat, volumul celuilalt dispozitiv
Setare HOMIEQ 0 conectat este redus; atunci cAnd este
Reset setari Semnal /O redus, volumul celuilalt dispozitiv
Instalare conectat este ridicat.
healre oprit Seta'rea este E'lﬁ§ata numai cind semnalul
= audio are iesire pentru sistemul AV.
Baleiaj in exces Auto Schimbi formatul de imagine pentru a
Oprit face marginile vizibile prin selectarea
Setare Optiuni Descriere 4% unui procentaj sau automat.
0
Volum Sunt disponibile Ajusteazi volumul sunetului de la 8% Setarea este afigatd numai cand semnalul
diverse niveluri sistemul de difuzoare al proiectorului. de intrare este semnalul componentei.
pentru fiecare sursi | De asemenea, puteti ajusta volumul EDID HDMI1 Descrie capacitatile de afisare ale
boxelor externe. (EB-755F/EB-750F/ | yDMI2 proiectorului. Modificati aceastd setare

EB-735Fi/EB-735F) dupa cum este necesar, in functie de

Setarea este afisatd numai cind semnalul HDMI3 - ece
audio are iesire pentru sistemul AV rezolutia sursei de intrare curente.
Puteti selecta setarile EDID pentru surse
rsa — Afiseazd setarile sal ntru fiecar L S < .
Sursa §€:ada ,Se:a ¢ salvate pentru fiecare de intrare individuale, fira a modifica
r intrare. :

sursa de intrare sursa de intrare.

Pentru a schimba setarile pentru sursa de - - —

intrare, asigurati-vi ci sursa este Reset la valorile — Reseteazd toate setdrile pentru sursa de

> 5 . Cs . v
conectati si selectati sursa respectiva. implicite intrare actuald.




Setari pentru semnalul de intrare - meniul Semnal 1/0

Setare

Optiuni

Descriere

Setare Optiuni Descriere
lesire A/V In proiectie Setati la Intotdeauna pentru a transmite
intotdeauna sunet si imagini prin intermediul
dispozitivelor externe atunci cand
proiectorul este oprit.
Setarea este afisata numai cand optiunea
Pornire rapida este setata la Oprit.
Iesire audio Auto Seteazd portul de intrare audio cind se
Audio proiecteaza din alte surse decat HDMI,
Audio 1 LAN si Screen Mirroring.
Audio 2
Iesire audio HDMI | Iesire audio Seteaza portul de intrare audio cind se
HDMI1 proiecteaza de la porturile HDMI.
Iesire audio
HDMI2
Iesire audio
HDMI3

Pornire conexiune

Controleaza ceea ce se intdmpla atunci
cand porniti proiectorul sau dispozitivul
conectat.

« Bidirectional: porneste automat
dispozitivul conectat atunci cind
porniti proiectorul si viceversa.

 Disp.->PJ: porneste automat
proiectorul atunci cAnd porniti
dispozitivul conectat.

o PJ->Disp.: porneste automat
dispozitivul conectat atunci cind
porniti proiectorul.

Oprire conexiune

Controleaza daci dispozitivele conectate
sunt oprite atunci cand opriti
proiectorul.

Port iesire monitor

Iesire monitor

Comuta intrarea si iegirea pentru

Setare HDMI EQ

Ajusteaza nivelul semnalului de intrare
HDMI in functie de dispozitivele
conectate la portul HDMI. Daci
imaginea include multe interferente sau
daca apare o problema si nu sunt
proiectate imagini, modificati setarea.

Dacé nu sunt afisate imagini atunci cand
utilizati un dispozitiv de redare in flux a
continutului multimedia, selectati 1.

Reset setari Semnal
1/0

Reseteaza toate valorile de ajustare din
meniul Semnal I/O la setdrile implicite.

Calculator 2 porturile Computer2/Monitor Out. Cand
se redau imagini pe un monitor extern,
selectati optiunea Iesire monitor. Cand
se importd semnale imagine de la un
computer, selectati Calculator 2.

USB Display Pornit Setati la Pornit pentru a activa
(EB-735Fi/EB—725 Oprit caracteristica USB Display pentru un
Wi) computer conectat la portul USB-BI.
Conexiune HDMI | Conexiuni Prezinta dispozitivele conectate la
dispozitiv porturile HDMI.
Setarea este afisata numai cand optiunea
Conexiune HDMI este setatd la Pornit.
Conexiune HDMI | Setati la Pornit pentru a activa

caracteristicile Conexiune HDMI.

Disp. iesire audio

Selecteaza daca se reda semnalul audio de
la difuzoarele interne sau de la un sistem
audio/video conectat.




Setari pentru instalarea proiectorului - Meniul Instalare

Setdrile din meniul Instalare va ajuta sa configurati proiectorul in mediul de

instalare.

Articole ut
Im.

Semnal /O
Instalare

Ecran

Creion/Tactil
Intera
Me

ECO

Setdri initj

Instalare

Instalare fixa Oprit

Sablon de test

Ghid de instalare la montare...

Instalare verticala

Proiectie

Nu

Fata/Inversat

Reglaj automat ecran

Corectare geometrica

Corectare punct

Zoom digital ~
Conectare ELPCBO2 Oprit

Unitatea tactila

Receptor dist. Oprit

1D Proiector Oprit

Tip ecran 16:9 e
Mod altitudine mare Oprit

Reset setari Instalare

Setare Optiuni Descriere

Proiectie Fata Seteazd directia de proiectie in raport cu
Spate .ecran.ul. .pentru orientarea corecta a
Fatéd/Inversat tmagtnit
Spate/Inversat

Reglaj automat
ecran
(EB-735Fi/EB-725
Wi)

Corecteaza automat forma imaginii
atunci cand ati plasat marcaje de colt pe
suprafata de proiectie.

Corectare
geometrica

Corectie T-H/V

Corecteazd manual partile orizontale si
verticale.

Quick Corner

Corecteaza forma si alinierea imaginii
utilizind o afigare pe ecran.

Corectare arc

Corecteaza colturile si pértile laterale ale
unei imagini proiectate pe o suprafata
curbata.

Corectare punct

Imparte imaginea proiectata intr-o grila
si corecteaza distorsiunea mutand
punctul de intersectie selectat dintr-o
parte in alta si de sus in jos.

Memorie

Salvati seturi personalizate de setari in
memorie.

o Salvati memorie: salveaza forma
curentd a imaginii reglate.

« Incircati memorie: incarci setirile
efectuate si salvate.

« Redenumire memorie: modifica
numele setdrilor memoriei.

« Stergeti memorie: sterge o memorie
salvata.

» Resetati memoria: reseteaza toate
memoriile salvate.

Ecran
Afisare sablon
Setare Optiuni Descriere
Instalare fixa Pornit Setati la Pornit daci ati instalat
Oprit proiectorul intr-o locatie fixa.

Sablon de test — Afiseaza un gablon de testare pentru
asistarea focalizarii §i maririi/micgorarii
imaginii §i corectarea formei imaginii
(apasati pe [Esc] pentru a anula afisarea
sablonului).

Ghid de instalare la | — Afiseaza un ecran de ghidare la instalarea

montarea cu placd proiectorului.

de fixare

Instalare verticala | Da Setati la Da daci ati instalat proiectorul

intr-o pozitie verticala.

Zoom digital

Sunt disponibile
diverse niveluri

Regleazd dimensiunea imaginii
proiectate.




Setari pentru instalarea proiectorului - Meniul Instalare

Setare

Optiuni

Descriere

Mutare imagine

Sunt disponibile
diverse pozitii

Deplaseaza pozitia imaginii pe orizontald
si pe verticala

Aceastd functie nu este disponibila daci
optiunea Zoom digital este setata la
nivelul cel mai mare.

Setare Optiuni Descriere
Mod altitudine Pornit Regleaza temperatura de functionare a
mare Oprit proiectorului la altitudini mai mari de

1500 m.

Reset setari —
instalare

Reseteaza toate valorile de reglare din
meniul Instalare la setérile implicite,
exceptand urmatoarele:

o Zoom digital

o Mutare imagine

Conectare Pornit Setati la Pornit pentru a comuta sursa de
ELPCBO02 Oprit intrare intre HDMI2 si HDMI3 de
(EB-735Fi/EB-735F fiecare datd cand apisati pe butonul
/EB-725Wi/EB-725 [HDMI2] de pe caseta de interfata
W/EB-720) optionala (ELPCBO02).
Unitatea tactild — Consultati tabelul meniului
(EB-735Fi/EB-725 Creion/Tactil pentru detalii cu privire la
Wi) setarile Unitatea tactila.
Receptor Fata/Spate Limiteaza receptia semnalelor de la
telecomanda Fati telecomanda de citre receptorul selectat;
j Oprit: dezactiveaza toate receptoarele.
Spate
Oprit
ID Proiector Oprit Atribuie proiectorului un ID atunci cand
(EB-735Fi/EB-735F |Dela11a 9 utilizati mai multe proiectoare.
/EB-725Wi/EB-725
W/EB-720)
Tip ecran 4:3 Seteaza formatul imaginii ecranului sa
16:6 corespunda imaginii din zona de
16:9 proiectie.
16:10 16:6 este disponibil numai cu

EB-755F/EB-750F/EB-735Fi/EB-735F.

Setarea este afisata numai cand optiunea
Redare continut este setata la Oprit.
(EB-755F/EB-750F)

Pozitie ecran

Sunt disponibile
diverse pozitii

Deplaseaza pozitia imaginii pe orizontald
si pe verticald

Aceastd functie nu este disponibila daci
setati optiunea Tip ecran la acelasi
format de imagine ca si rezolutia
proiectorului.

» Linkuri corelate

 "Moduri de proiectie” p.56

« "Forma imaginii" p.64

« "Configurarea proiectorului si optiuni de instalare" p.29

« "Setdrile de configurare ale creionului si tactile ale proiectorului - Meniul
Creion/Tactil" p.246

« "Focalizarea imaginii" p.60

« "Redimensionarea imaginii cu ajutorul butoanelor” p.75

o "Setarea tipului de ecran” p.58




Setari pentru ecranul proiectorului - Meniul Ecran

Setdrile din meniul Ecran va permit sa personalizati diverse caracteristici de
afisare a proiectorului.

Interactiv

Memorie

ECO

Setdri init

Ecran

Afisare sablon

Tip sablon
Ecran fara semnal Albastru
Ecran pornire Pornit
Afis. auto. ec. princ. Pornit
Mesaje Pornit
Rotire meniu Oprit
Setarea Split Screen
Reset setari Ecran

Functionare
Caut. automata surse Pornit
Control Strélucire Sursa de u...
Pornire directa Oprit
Pornire automata Oprit
Maod inactivare Pornit ~

Timp mod inact. 10 min.

Cronom. dezact. AV Pornit

Setare

Optiuni

Descriere

Tip sablon

Sablon 1 la Sablon
4

Sablon utilizator

Seteazd un tip de sablon de afisare
Sabloanele de la 1 la 4 sunt sabloane cu
linii de rigla sau grile furnizate de
proiector.

Pentru a crea un sablon de afisare
personalizat, selectati Sablon utilizator
in meniul Gestionare, apoi reveniti la
acest meniu si selectati Sablon utilizator.

Setare

Optiuni

Descriere

Afisare sablon

Afiseaza tipul de sablon selectat pe ecran
pentru a vé ajuta la prezentare.

Atentie

Dacié un sablon este afisat o
perioadd mai lungi de timp, este
posibil ca in imaginile proiectate
s fie vizibila o imagine
reziduala.

Ecran fard semnal | Negru Seteazd culoarea ecranului sau sigla care
Albastru se afigeazd atunci cdnd proiectorul nu
rimeste semnal.
Logo P 3 oA .
Setarea este afisatd numai cand optiunea
Redare continut este setata la Oprit.
(EB-755F/EB-750F)
Ecran pornire Pornit Setati optiunea la Pornit pentru a se afisa
Oprit un logo la pornirea proiectiei.
Afis. auto. ec. princ. | Pornit Setati optiunea la Pornit pentru a se afisa
Oprit automat ecranul principal atunci cdnd nu
exista semnal de intrare la pornirea
proiectorului.
Mesaje Pornit Setati optiunea la Pornit pentru a se afisa
Oprit pe imaginea proiectatd mesaje precum

numele sursei de intrare, numele
modului Culoare, formatul imaginii,
absenta semnalului sau avertizarea de
temperatura ridicata.

Rotire meniu

90 gr. la dreapta
90 gr. la stanga
Oprit

Roteste afisarea meniului cu 90°.




Setari pentru ecranul proiectorului - Meniul Ecran

Setare Optiuni Descriere
Setarea Split Screen | Afisare sursa iesire [ Setati optiunea la Pornit pentru a se afiga
audio 0 pictograma cu sursa care furnizeaza
iesirea audio in timpul proiectiei Split
Screen.

Setarea este afisatd numai in urmitoarele
cazuri.

« Optiunea Redare continut este setata
la Oprit (EB-755F/EB-750F)

+ Conectare ELPCBO02 este setat la
Oprit
(EB-735Fi/EB-735F/EB-725Wi/EB-725
W/EB-720)

Aliniere Daca ati impdrtit doud imagini de ecran,
selectati pozitia imaginilor pentru a se
alinia in partea de Sus sau Mijloc a zonei
imaginii.

Setarea este afisatd numai in urmitoarele
cazuri.

» Optiunea Redare continut este setatd
la Oprit (EB-755F/EB-750F)

o Conectare ELPCBO02 este setat la
Oprit
(EB-735Fi/EB-735F/EB-725Wi/EB-725
W/EB-720)

Reset setiri Ecran | — Reseteaza toate valorile de ajustare din
meniul Ecran la setirile implicite.

$ Daca porniti Protectie meniu pentru Logo utilizator, nu puteti
modifica urmétoarele setéri de afisare a logo-ului utilizatorului; trebuie

sd opriti mai intai Protectie meniu pentru Logo utilizator.
o Ecran fara semnal
o Ecran pornire

» Linkuri corelate
« "Proiectarea simultana a doud imagini" p.131



Setari caracteristici proiector - Meniul Functionare

Setdrile din meniul Functionare va permit sa personalizati diverse
caracteristici ale proiectorului.

e utili

Imagine

Memorie

ECO

Setdri inifiale/toate

Functionare

Port
Pornire rapida

Indicatori

Buton inv. directie

Caut. automata surse Pornit

Control Strélucire Sursa de [u...

Pornire directa Oprit

Pornire automata Oprit

Meod inactivare Pornit o~
Timp mod inact. 10 min.

Cronom. dezact. A/V Parnit

Mod standby Comunicare act. ~

LAN prin cablu
Oprit
Parnit

Oprit

Reset setari Functionare

Gestionare
Buton utilizator
Logo utilizator

Sablon utilizator

Mod iluminare

Setare

Optiuni

Descriere

Setare

Optiuni

Descriere

Caut. automata
surse

Pornit
Oprit

Setati la Pornit pentru a detecta in mod
automat semnalul de intrare si pentru a
proiecta imagini atunci cand nu existd
semnal de intrare.

Aceastd functie este dezactivatd cand
porniti proiectorul in modul Pornire
rapida.

Setarea este afisata numai cand optiunea
Redare continut este setata la Oprit.
(EB-755F/EB-750F)

Mentinere nivel de
stralucire

Selectati nivelul de stréilucire pe care
doriti si-1 mentineti constant.

Setarea este afisatd numai cind
Mentinere stralucire este setat la Pornit.

Estimat ramas

Afigeaza durata de timp pentru care
proiectorul poate mentine o stralucire
constantd.

Setarea este afisatd numai cAnd
Mentinere stralucire este setat la Pornit.

Mod iluminare

Selectati stralucirea sursei de lumind.
o Normal: stralucire maxima.

« Silentios: 70% strdlucire cu zgomot
redus produs de ventilator.

« Extins: 70% stralucire si extinde durata
de viatd a sursei de lumina.

« Particularizat: selectati un nivel
particularizat al stralucirii.

Setarea este afisatd numai cAnd

Mentinere stralucire este setat la Oprit.

Nivel de stralucire

Selectati nivelul Particularizat dorit
pentru strélucire.

Setarea este afisatd numai cAnd
Mentinere stralucire este setat la Oprit.

Control Stralucire
Sursa de lumina

Mentinere
strilucire

Setati la Pornit pentru a mentine o
strélucire constanta pentru sursa de
lumina.

Pornire directd Pornit Setati la Pornit pentru pornirea
Oprit proiectorului prin conectarea acestuia,
fard apédsarea pe butonul de alimentare.
Pornire automata | HDMI1 Seteazd sursa de imagini din care doriti
Calculator 1 sd porniti proiectia in mod automat.
. Atunci cand proiectorul detecteaza
USB Display “p S
) semnal de intrare de la sursa de imagini
Oprit selectatd, acesta va realiza in mod

automat proiectia in modul standby.

USB Display este afisatd numai cdnd
optiunea USB Display este setatd la
Pornit. (EB-735Fi/EB-725Wi)




Setari caracteristici proiector - Meniul Functionare

Setare Optiuni Descriere
Mod inactivare Pornit Setati la Pornit pentru a opri automat
Oprit proiectorul dupa un interval de

inactivitate.

Setare

Optiuni

Descriere

Timp mod inact.

Intre 1 si 30 de
minute

Seteazd intervalul pentru Mod
inactivare.

Cronom. dezact. Pornit Opreste proiectorul in mod automat daca
AV Oprit este activata setarea A/V Mute si au
trecut 30 de minute de inactivate.
Mod standby Comunicare act. Setati la Comunicare act. pentru a
Comunicare dez. monitoriza si controla proiectorul prin
intermediul unei retele cand proiectorul
se afld in modul standby.
Setarea este afisatd numai cand optiunea
Iesire A/V este setatd la In proiectie.
Port LAN prin cablu Seteaza portul de utilizat in timp ce
Retea locals firi fir | setarea Mod standby este stabilita la

Comunicare act..

Sursa la pornire
(EB-755F/EB-750F)

Surse de intrare
disponibile

Selecteaza sursa imaginii pe care vreti sa
o proiectati cAnd proiectorul este pornit
in modul Redare continut.

Pornire rapida

20min.
60min.
90min.
Oprit

Seteazd perioada de timp pentru modul
Pornire rapida. Proiectorul intra in acest
mod atunci cand il opriti. Veti putea
incepe proiectia dupd aproximativ 5
secunde din momentul apasarii
butonului de pornire/oprire.

(Setati mai intai Iegire A/V la In
proiectie.)

Totusi, in urmatoarele situatii poate dura
mai mult ca proiectorul si fie pregitit:

o Cand proiectati de la portul USB al
proiectorului

o Cand proiectati folosind functiile
Screen Mirroring

« Daci functia Partajare tabld albi a fost
inchisa fortat in sesiunea precedenti
(EB-735Fi/EB-725Wi)

« Daci doriti sé restabiliti continutul
tablei albe din sesiunea precedenta
(EB-735Fi/EB-725Wi)

Indicatori

Pornit
Oprit

Setati la Oprit pentru a stinge
indicatoarele de pe proiector.

Buton inv. directie

Pornit
Oprit

Setati la Pornit pentru a inversa directia
butoanelor cu sdgeti din panoul de
control pentru a corespunde pozitiei de
instalare a proiectorului.

Redare continut
(EB-755F/EB-750F)

Pornit
Oprit

Setati la Pornit pentru a reda o listd de
redare.

Efect de
suprapunere
(EB-755F/EB-750F)

Efect de
suprapunere

Filtru forma
Filtru de culori
Luminozitate

Adauga culoare si efecte de forma in
imaginea proiectatd.

Setarea nu este afisatd atunci cand
utilizati caracteristica Combinare
margini.

Vizualizator USB
(EB-755F/EB-750F)

Selecteaza si reda o lista de redare salvata
pe unitatea flash USB.




Setari caracteristici proiector - Meniul Functionare

Setare Optiuni Descriere
Reset setari — Reseteazi toate valorile de ajustare din
Functionare meniul Functionare la setérile implicite.

» Linkuri corelate
o "Proiectarea in modul Redare continut” p.140
« "Ajustarea stralucirii’ p.92



Setari de administrare a proiectorului - Meniul Gestionare

Setdrile din meniul Gestionare va permit sa personalizati diverse caracteristici

de administrare a proiectorului.

Gestionare

Ecran

Gestionare

Data & ora

Setdri agenda

Interactiv

Setari inifiale/toate

Limba @&
Informatii

Afisare jurnale

Buton ut 0
Logo utilizator

Sablon utilizator

Uniformitate culori

Alim. refea fara fir

Dest. salvare jurnal

Interval config. lot

Mod iluminare

Blocare functionare Oprit

Mod reimprospatare

Calibrare sursa lumina

Diagnoza LAN wireless 1

Memorie USB siinterna

Romana

Reset setari Gestionare

Datan

Setare

Optiuni

Descriere

Blocare functionare

Blocare completd
Cu exceptia
Butonului de
pornire/oprire

Oprit

Controleaza blocarea butoanelor
proiectorului pentru securizarea acestuia.

+ Blocare completi: blocheazi toate
butoanele.

 Cu exceptia Butonului de
pornire/oprire: blocheaza toate
butoanele exceptand butonul de
alimentare.

« Oprit: nu este blocat niciun buton.

Uniformitate culori

Uniformitate culori

Setati la Pornit pentru a ajusta balanta
tonurilor de culoare pentru intregul
ecran.

Nivel de ajustare

Seteazd nivelul de ajustare.

Start ajustari

Ajusteaza individual tonalitatile
cromatice de rosu, verde si albastru
pentru zona selectata.

Reset

Reseteazd toate valorile de ajustare din
meniul Uniformitate culori la setdrile
implicite.

Setare Optiuni

Descriere

Buton utilizator Sunt disponibile
diverse optiuni de

meniu

Asociazé o optiune de meniu cu butonul
[User] de pe telecomanda pentru
accesare cu o singurd atingere.

Pornire setare
Reset

Logo utilizator

Creeazi un ecran pe care il afiseaza
proiectorul pentru identificare gi
imbunitatirea securitatii.

Sablon utilizator —

Surprinde un ecran proiectat i il
salveaza drept sablon pentru afisare.
Selectati Afisare sablon in meniul Ecran
pentru a afisa sablonul salvat.

Mod
reimprospdtare

Temporizator

Seteazd durata in care proiectorul
afiseaza imaginea de reimprospatare.

Mesaje

Setati la Pornit pentru a afisa un mesaj
care véd informeazi ca proiectorul se afla
in modul de reimprospatare.

Start

Porneste procesul modului de
reimprospdtare pentru a sterge orice
imagine persistentd proiectatd si a opri
proiectorul dupa un interval de timp
specificat. Apésati orice buton de pe
telecomandd pentru a anula acest proces.




Setari de administrare a proiectorului - Meniul Gestionare

Setare

Optiuni

Descriere

Calibrare sursa
lumina

Executare acum

Incepe calibrarea sursei de lumina pentru
a optimiza balanta culorilor din imaginea
actuald proiectata. Este posibil sa nu
puteti incepe calibrarea dacd temperatura
ambientald a proiectorului nu se afld in
interval. (Asteptati 30 de minute dupa ce
porniti proiectorul inainte de a incepe
calibrarea pentru a obtine cele mai bune
rezultate.)

Setare

Optiuni

Descriere

Dest. salvare jurnal

Memorie interna

Seteaza locatia in care s se salveze

Executare periodica

Setati la Pornit pentru a efectua
calibrarea sursei de lumina periodic la
fiecare 100 de ore de utilizare.

Ultima executare

Afiseaza data si ora ultimei calibréri a
sursei de lumina.

Memorie USB si fisierele de jurnal de eroare si operatiuni.
internd Setarea este afisatd numai cand optiunea
Redare continut este setata la Oprit.
(EB-755F/EB-750F)
Interval config. lot | Tot Selectati Tot pentru a copia toate setarile
Limitat meniului proiectorului folosind

caracteristica de configurare lot. Selectati
Limitat, daca nu vreti sd copiati
urmatoarele setari:

o Setari Protejat de parola

o EDID in meniul Semnal I/O

« Setarile meniului Retea

Data & ora

Data & ora
Ora de vara
Timp internet

Ajusteaza setdrile de data si ord ale
sistemului pentru proiector. Selectati Ora
de vara pentru a seta optiunile orei de
vard din regiunea dvs. Selectati Timp
internet pentru a obtine automat ora de
la un server de timp internet.

Setéri agenda

Planificd producerea automatd a unor
evenimente pentru proiector la datele si
orele selectate.

Limba Sunt disponibile Selecteaza limba pentru meniurile
diverse limbi proiectorului §i mesajele afisate.
Informatii Informatii diverse | Afiseazd informatii despre proiector si

sursele de intrare. Articolele afisate pot
varia in functie de sursa de intrare
curenta.

Afisare jurnale

Inf. avertiz. temp.

Istoric pornire/opr.

Afiseaza datele de jurnale salvate in
locatia specificata in setarea Dest. salvare
jurnal.

Reset setari
Gestionare

Reseteaza toate valorile de reglare din
meniul Gestionare la setérile implicite,
exceptand urmatoarele:

« Sablon utilizator

o Limba

Ping pand la oprire
Start

Alim. retea fard fir | Pornit Setati la Pornit pentru a proiecta imagini
Oprit printr-o retea LAN fara fir. Dacd nu
doriti sa realizati conexiunea printr-o
retea locald fara fir, dezactivati optiunea
pentru a preveni accesul neautorizat al
altor persoane.
Diagnoza LAN Iesire Transmite informatii Ping pentru a
wireless Ping confirma starea comunicérii.
Adresa IP

Cand setati Protectie meniu pentru Program la Pornit, nu puteti
modifica setarile din meniul Setari agenda. Mai intii, setati Protectie

meniu pentru Program la Oprit.

» Linkuri corelate

o "Lista de coduri Event ID" p.236
o "Salvarea unei imagini Logo utilizator" p.149




Setari de administrare a proiectorului - Meniul Gestionare

« "Salvarea unui sablon al utilizatorului" p.151

« "Blocarea butoanelor proiectorului” p.169

« "Ajustarea uniformitatii culorilor” p.156

« "Configurarea datei si a orei" p.53

o "Setarea planificarilor de evenimente pentru proiector” p.216
o "Selectarea limbii pentru meniurile proiectorului” p.55

Lista de coduri Event ID

Dacd optiunea Event ID din ecranul Informatii afiseazd un cod numeric,
verificati aceastd listd de coduri Event ID pentru solutia la problema asociata

cu codul.

Dacé nu puteti solutiona problema, contactati administratorul retelei sau
Epson pentru a obtine asistenta tehnica.

Cod Event ID | Cauza si solutie

0026 A survenit o eroare de comunicare cu functia Screen Mirroring.

0032 Opriti proiectorul si apoi reporniti-1 sau reporniti software-ul de
retea.

0036 ’

0037

0027 Comunicatii instabile cu functia Screen Mirroring. Verificati starea

0028 comunicatiei in retea, asteptati cAteva momente, apoi incercati din
nou conectarea la retea.

0029 B ’

0030

0031

0035

0023 Conectare eguatd. Daca vedeti ecranul de introducere a codului PIN

0024 pe computerul dvs., introduceti codul PIN afisat in ecranul cu
informatii despre retea sau in partea din dreapta jos a imaginii

0025 . ; < ’ N i . .
proiectate. Dacd aceasta nu rezolva problema, reporniti proiectorul si
dispozitivele conectate, apoi verificati setirile conexiunii.

0043 Formatul video nu este acceptat. Modificati rezolutia dispozitivului
mobil si apoi reconectati dispozitivele. Sau modificati setarea
Reglare performante pentru proiector, apoi reconectati.

Cod Event ID | Cauza si solutie

0432 Nu a pornit software-ul de retea. Opriti proiectorul §i apoi reporniti-

0435 L

0433 Nu se pot afisa imaginile transferate. Reporniti software-ul de retea.

0434 Comunicatie in retea instabila. Verificati starea comunicatiei in

0481 retea, asteptati cAteva momente, apoi incercati din nou conectarea la

0482 retea.

0485

0483 Software-ul de retea s-a oprit neasteptat. Verificati starea

04FE comunicatiei in retea, apoi opriti proiectorul si reporniti-1.

0484 Comunicatia cu calculatorul s-a deconectat. Reporniti software-ul de
retea.

0479 S-a produs o eroare de sistem la proiector. Opriti proiectorul si apoi

04FF reporniti-1.

0891 Imposibil de gasit un punct de acces cu acelasi SSID. Setati
calculatorul, punctul de acces si proiectorul la acelagi SSID.

0892 Tipul de autentificare WPA/WPA2/WPA3 nu se potriveste.
Asigurati-va cd setdrile de securitate pentru reteaua fara fir sunt
corecte.

0893 Tipul de criptare TKIP/AES nu se potriveste. Asigurati-va cé setarile
de securitate pentru reteaua fara fir sunt corecte.

0894 Comunicatia cu un punct de acces neautorizat a fost deconectata.
Contactati administratorul retelei.

0895 Comunicatia cu un dispozitiv conectat a fost deconectata. Verificati
starea conexiunii dispozitivului.

0898 Nu s-a reusit obtinerea protocolului DHCP. Asigurati-va cé serverul
DHCP functioneaza corect. Dacé nu utilizati DHCP, setati optiunea
DHCP la Oprit in meniul Retea al proiectorului.

@ Retea > Setari retea > LAN prin cablu > Setari IP > DHCP

@ Retea > Setiri retea > Retea locald fara fir > Setéri IP > DHCP
0899 Alte erori de comunicatie.
089A Tipul de autentificare EAP nu se potriveste cu reteaua. Verificati

setarile de securitate pentru reteaua LAN fara fir §i asigurati-va ca
este instalat corect certificatul de securitate.




Setari de administrare a proiectorului - Meniul Gestionare

Cod Event ID | Cauza si solutie

089B Autentificarea serverului EAP a esuat. Verificati setdrile de securitate
pentru reteaua LAN fard fir si asigurati-va cd este instalat corect
certificatul de securitate.

089C Autentificarea clientului EAP a esuat. Verificati setarile de securitate
pentru reteaua LAN fard fir §i asigurati-va ci este instalat corect
certificatul de securitate.

089D Schimbul de chei a esuat. Verificati setérile de securitate pentru
reteaua LAN fard fir si asigurati-va cd este instalat corect certificatul
de securitate.

0920 Bateria internd care salveaza setdrile datei si orei proiectorului este
descarcatd. Contactati Epson pentru asistent.

0B01 Stocarea internd nu poate fi detectata corect. Opriti proiectorul si
deconectati cablul de alimentare, apoi reconectati cablul si reporniti
proiectorul. Cand proiectorul este pornit, certificatul de securitate si
agenda sunt sterse. Daca problema persistd, contactati Epson pentru
asistentd.

OBFF A survenit o eroare la functia Tabla alba. Reporniti proiectorul.




Setarile de retea pentru proiector - meniul Retea

Setdrile din meniul Retea va permit sd vizualizati informatii despre retea si sa Setare Optiuni Descriere
configurati proiectorul pentru control printr-o retea.

Setéri retea — Configureaza setdrile de retea ale
proiectorului. Consultati tabelul
meniului Retea pentru detalii cu privire

Info. retea locala fara fir la Setari retea.

Semnal I/0 Info. LAN prin cablu

ticole utilizate frecvent JEEEISEE]

Reset setdri retea | — Reseteaza toate valorile de ajustare din
meniul Retea la setérile implicite.

Instalare Setari retea

Ecran Reset setdri Retea

Functionare Crelon/Tactll

Autocalibrare q % . q .y q y o
%  Dupi ce ati conectat proiectorul la retea, puteti sa selectati setérile
fib L : A NN B A
Callbrare manuala proiectorului si si controlati proiectia utilizAnd un browser Web

Unitatea tactila compatibil. Acest lucru va permite s accesati proiectorul de la distanta.

Instalarea proiectoarelor

Trecere cu creionul Parnit

Interactivitate PC » Linkuri corelate

Reset set3ri Creion/Tactil + "Meniul Retea - meniul Setari retea” p.238
Interactiv o "Definitii Canal Art-Net" p.212

Functia de trasare Pornit

Afisare bare de instrumente Afiseaza mereu

Afisare zona de trasare

Meniul Retea - meniul Setari retea

Confir. golire ecran Pornit

Setdrile din meniul Setari retea va permit sd selectati setarile de retea
principale.

Cand setati Protectie meniu pentru Retea la Pornit, nu puteti
modifica setdrile de retea. Mai intai, setati Protectie meniu pentru %  Daca va conectati prin intermediul unei retele locale fara fir, asigurati-
Retea la Oprit. va urmatoarele criterii sunt indeplinite pentru activarea setarilor retelei
locale fara fir:
« Porniti setarea Alim. retea fara fir din meniul Gestionare al

proiectorului.

Setare Optiuni Descriere
Info. retea locald Informatii diverse | Afiseazd starea retelei fara fir si detalii
fara fi d ta. — ;
et eopre aceasa Setare Optiuni Descriere
Info. LAN pri Infq tii di Afigeaza st telei cu fir si detalii : P ; ; -
no prin fiormattt diverse \geaza starea retelel ch i st detatll Nume proiector Panila 16 de Introduceti un nume pentru identificarea
cablu despre aceasta. : T

caractere proiectorului in retea.
Informatii canal Informatii diverse | Afiseazd caracteristicile proiectorului si alfanumerice
Art-Net setarile alocate canalelor Art-Net. (nu utilizati " * +
(EB-755F/EB-750F) [1i<=>2[\]"|

spatii)




Setarile de retea pentru proiector - meniul Retea

Setare

Optiuni

Descriere

Setare Optiuni Descriere

Parola Remote Pania la 8 de Introduceti o parold pentru accesarea
caractere proiectorului utilizand Controlul de baza.
alfanumerice (Numele de utilizator este

(nu utilizati * :
spatii)

EPSONREMOTE, iar parola implicitd
este guest.)
Setarea este afisata numai cand optiunea

Redare continut este setata la Oprit.
(EB-755F/EB-750F)

Canal

Sunt disponibile
diverse canale

Setati frecventa de banda (canal)
utilizdnd conexiunile prin punctul acces
simplu.

Retea locala fara fir

Pentru detalii, consultati tabelul aferent
meniului LAN fira fir.

LAN prin cablu

Pentru detalii, consultati tabelul aferent
meniului LAN prin cablu.

Parola control web

Pindla 8 de
caractere
alfanumerice
(nu utilizati * :
spatii)

Introduceti o parola pentru accesarea
proiectorului de pe Web. (Numele de
utilizator este EPSONWEB; parola
implicitd este admin.)

Notificare postd

Pentru detalii, consultati tabelul aferent
meniului Notificare posta.

Control proiector

Pentru detalii, consultati tabelul aferent
meniului Control proiector.

Interfata control
prioritate

LAN prin cablu
Retea locala fara fir

Seteaza gateway prioritar.

Proiectie retea

Pentru detalii, consultati tabelul aferent
meniului Proiectie retea.

Punctul acces
simplu

Pornit
Oprit

Setati la Pornit pentru a permite modul
punct de acces simplu pentru o
conexiune directa intre proiector si
dispozitive de intrare. Asigurati-va ca
efectuati si urmdtoarele:

o Utilizind Modul Conectare rapida al
Epson iProjection

o Utilizand conectarea Screen Mirroring

Setarea este afisatd numai cAnd Alim.
retea fara fir este setatd la Pornit.

SSID

SSID furnizat
automat

Afiseaza SSID al proiectorului pentru
selectarea pe dispozitiv a conexiunilor
prin punctul acces simplu.

Securitate

WPA2-PSK

Afiseaza tipul de securitate pentru
conexiunile prin punctul acces simplu.

Fraza de acces

Diverse fraze de
acces cu lungime
intre 8 §i 63 de
caractere

Afiseazd frazele de acces ale proiectorului
pentru a accesa dispozitivul prin
conexiuni prin punctul acces simplu.

» Linkuri corelate

 "Meniul Retea - meniul LAN fara fir" p.239

+ "Meniul Retea - meniul LAN prin cablu" p.241
 "Meniu Retea - Meniu Notificare posta" p.242

« "Meniul Retea - meniul Control proiector" p.243
« "Meniul Retea - meniul Proiectie retea" p.244

Meniul Retea - meniul LAN fara fir

Setarile din meniul LAN fara fir vd permit sa selectati setdrile de retea LAN

fara fir.

o Porniti setarea Alim. retea fara fir din meniul Gestionare al
proiectorului.

o Daci nu ati instalat un modul optional LAN fara fir, opriti setarea
Punctul acces simplu pentru a va permite s selectati setarile LAN

fara fir.

Atunci cind se realizeazd conectarea la o retea fira fir, este recomandat sd
setati mecanisme de securitate. Atunci cind setati securitatea, urmati




Setarile de retea pentru proiector - meniul Retea

instructiunile administratorului sistemului de retea la care doriti sa va Setare Optiuni Descriere
conectati.
’ Deschisa Caracteristicile de securitate nu sunt
WPA este un standard de criptare care imbunatateste nivelul de securitate al setate.
retelelor wireless. Proiectorul acceptd metodele de criptare AES. Fraza de acces Diverse fraze de Introduceti frazele de acces pre-partajate
(Pentru securitatea | acces culungime [ utilizate in retea.
@ WPA2/WPA3-EAP si WPA3-EAP nu acceptd mecanismele de WPA2/WPA3-PSK |intre 8 5i 63 de Cand se introduce fraza de acces si se
securitate WPA3 192-bit. si WPA3-PSK) caractere apasa pe butonul [Enter], valoarea este

setatd si afigatd ca un asterisc (*).

Pentru securitate, vd recomanddm sa
schimbati periodic fraza de acces. Dacé
Setare Optiuni Descriere se initializeaza setirile de retea, optiunea
revine la fraza de acces initiala.

Ciutare punct de | Vizualizare ciutare | Cautati puncte de acces disponibile

acces pentru reteaua faré fir. In functie de Tip EAP PEAP Protocol de autentificare utilizat frecvent
setarile punctului de acces, este posibil ca (Pentru securitatea in Windows Server.
acestea sd nu apara in lista. WPA2/WPA3-EAP
SSID Pani la 32 de Introduceti SSID-ul (numele retelei) si WPA3-EAP)
caractere s1stemulu1u LAN fara fir la care se PEAP-TLS Protocol de autentificare utilizat in
alfanumerice conecteaza proiectorul. Windows Server. Selectati optiunea
Securitate WPA2/WPA3-PSK [ Se conecteazd in modul personal folosind un certificat de client.

WPA2/WPA3. Metoda de criptare este
selectata automat in functie de setirile
punctului de acces. Setati o fraza de acces
care este aceeasi pentru punctul de acces. EAP-FAST Selectati optiunea atunci cind se

WPA2/WPA3-EAP | Se conecteazd in modul companie utilizeaza aceste protocoale de

EAP-TLS Protocol de autentificare folosit frecvent
pentru a utiliza un certificat de client.

WPA2/WPA3. Metoda de criptare este autentificare.

selectatda automat in functie de setarile Nume utilizator Pand la 64 de Introduceti un nume de utilizator pentru

punctului de acces. caractere retea. Pentru a include un nume de
alfanumerice domeniu, addugati-l inainte de bara

WPA3-PSK Comunicatia este efetuatd utilizind
mecanismele de securitate WPA3.
Foloseste metoda AES pentru criptare.

oblici inversa si numele de utilizator
(domeniu\numeutilizator).

Cand se stabileste conexiunea de la un La importul unui certificat client, numele
computer la proiector, introduceti pe care a fost emis certificatul este setat
| automat.

valoarea setata in fraza de acces.

WPA3-EAP Se conecteazd in modul companie
WPA3. Metoda de criptare este selectatd
automat in functie de setdrile punctului
de acces.




Setarile de retea pentru proiector - meniul Retea

Setare Optiuni Descriere
Parola Pana la 64 de Introduceti o parold pentru autentificare.
caractere Dupi ce introduceti parola si selectati
alfanumerice Setare, parola este afisata sub forma de
asterisc (*).
Setarea este afisata numai cand optiunea
Tip EAP este setatd la PEAP sau EAP-
FAST.
Certificat client — Importa certificatul de client.
Setarea este afisata numai cand optiunea
Tip EAP este setata la PEAP-TLS sau
EAP-TLS.
Verificare certificat | Pornit Setati la Pornit pentru a verifica
server Oprit certificatul serverului atunci cand este
setat un certificat CA.
Certificat CA — Importi certificatul CA.
Nume server Pand la 64 de Introduceti numele serverului de
Radius caractere verificat.
alfanumerice
Setéri IP DHCP Setati optiunea DHCP la Pornit daca
Adresi IP reteaua dvs. atribuie adrese automat;

Mascd subretea
Adresa Gateway

setati optiunea la Oprit pentru a
introduce manual setarile Adresa IP,
Masca subretea si Adresa Gateway
pentru retea utilizdind numere intre 0 §i
255 pentru fiecare camp de adresa.

Nu utilizati aceste adrese: 0.0.0.0,
127.x.x.X, 192.0.2.x sau intre 224.0.0.0 si
255.255.255.255 (unde x este un numar
intre 0 si 255) pentru Adresa IP,
255.255.255.255 ori intre 0.0.0.0 si
254.255.255.255 pentru Mascd subretea si
0.0.0.0, 127 x.x.x sau intre 224.0.0.0 si
255.255.255.255 pentru Adresd gateway.

Setare

Optiuni

Descriere

Server DNS 1
Server DNS 2

Diverse adrese IP

Introduceti adresa IP a serverului DNS
utilizdnd o valoare intre 0 §i 255 pentru
fiecare cAmp de adresa. Serverul DNS
rezolvd numele gazdei. Nu utilizati
urmatoarele adrese IP: 127.x.x.x (unde x
este un numar cuprins intre 0 si 255).
Atunci cind aceste setari nu sunt
configurate, informatiile serverului DNS
se obtin utilizind DHCP.

1Pv6

Pornit
Oprit

Setati la Pornit dacd doriti sa conectati
proiectorul la retea prin IPvé.

Standardul IPv6 este suportat in vederea
monitorizarii §i controlului proiectorului
printr-o retea folosind Epson Web
Control si PJLink.

Configurare
automata

Pornit
Oprit

Setati la Pornit pentru a atribui automat
adrese in functie de Promovarea
routerelor.

Utilizare adresa
temp.

Pornit
Oprit

Setati la Pornit dacd doriti si utilizati
adresa IPv6 temporara.

Afisare adresa IP

Pornit
Oprit

Setati la Pornit pentru a afisa adresa IP
in ecranul de informatii despre retea si
ecranul principal.

Meniul Retea - meniul LAN prin cablu

Setérile din meniul LAN prin cablu va permit sa selectati setérile de retea

LAN prin cablu.




Setarile de retea pentru proiector - meniul Retea

Setare

Optiuni

Descriere

Setari IP

DHCP

Adresa IP
Mascd subretea
Adresa Gateway

Setati optiunea DHCP la Pornit daca
reteaua dvs. atribuie adrese automat;
setati optiunea la Oprit pentru a
introduce manual setarile Adresa IP,
Masca subretea si Adresa Gateway
pentru retea utilizdind numere intre 0 §i
255 pentru fiecare camp de adresa.

Nu utilizati aceste adrese: 0.0.0.0,
127.x.x.X, 192.0.2.x sau intre 224.0.0.0 si
255.255.255.255 (unde x este un numar
intre 0 si 255) pentru Adresa IP,
255.255.255.255 ori intre 0.0.0.0 si
254.255.255.255 pentru Mascd subretea si
0.0.0.0, 127 x.x.x sau intre 224.0.0.0 si
255.255.255.255 pentru Adresd gateway.

Meniu Retea - Meniu Notificare posta

Setarile din meniul Notificare posta va permit sd primiti o notificare prin e-
mail daca survine o problema sau un avertisment privind functionarea

Server DNS 1
Server DNS 2

Diverse adrese IP

Introduceti adresa IP a serverului DNS
utilizdnd o valoare intre 0 §i 255 pentru
fiecare cAmp de adresd. Serverul DNS
rezolvd numele gazdei. Nu puteti utiliza
urmatoarele adrese IP: 127.x.x.x (unde x
este un numar cuprins intre 0 i 255).
Atunci cand aceste setari nu sunt
configurate, informatiile serverului DNS
se obtin utilizind DHCP.

proiectorului.
Setare Optiuni Descriere
Notificare postd Pornit Setati la Pornit pentru a trimite un e-
Oprit mail la adresele prestabilite cind apare o
problemd sau un avertisment privind
proiectorul.
Server SMTP Diverse adrese IP [ Introduceti adresa IP a serverului SMTP
al proiectorului utilizind o valoare intre
0 §i 255 pentru fiecare cAmp de adresd.
Nu utilizati aceste adrese: 127.x.x.x,
192.0.2.x sau de la 224.0.0.0 pana la
255.255.255.255 (unde x este un numar
dela 01a 255).
Autentificare Open Selectati tipul de autentificare pentru
Auth serverul SMTP.
SSL
TLS

1Pv6

Pornit
Oprit

Setati la Pornit dacd doriti sd conectati
proiectorul la retea prin IPv6.

Standardul IPv6 este suportat in vederea
monitorizarii §i controlului proiectorului
printr-o retea folosind Epson Web
Control i PJLink.

Numdr port

Intre 1 §i 65535
(implicit: 25)

Introduceti un numdr in cAmpul Numar
port pentru serverul SMTP.

Configurare
automata

Pornit
Oprit

Setati la Pornit pentru a atribui automat
adrese in functie de Promovarea
routerelor.

Utilizare adresa
temp.

Pornit
Oprit

Setati la Pornit dacd doriti sa utilizati
adresa IPv6 temporara.

Afisare adresa IP

Pornit
Oprit

Setati la Pornit pentru a afisa adresa IP
in ecranul de informatii despre retea si
ecranul principal.

Setare adresd 1
Setare adresa 2
Setare adresa 3

(nu utilizati " (), :;

<> [\] spatii)

Nume utilizator Pana la 64 de Introduceti un nume de utilizator pentru
caractere serverul SMTP.
alfanumerice

Parola Pani la 64 de Introduceti o parola pentru autentificarea
caractere in serverul SMTP.
alfanumerice

De la Pand la 64 de Introduceti adresa de e-mail a
caractere expeditorului.
alfanumerice

Introduceti adresa de e-mail si selectati
alertele pe care doriti sa le primiti.




Setarile de retea pentru proiector - meniul Retea

Meniul Retea - meniul Control proiector

Setdrile din meniul Control proiector va permit s selectati setarile pentru

controlarea proiectorului printr-o retea.

Setare Optiuni Descriere

Nume comunit. Pani la 32 de Introduceti numele de comunitate
caractere SNMP.
alfanumerice

(nu utilizati spatii
sau alte simboluri
in afard de @)

(nu utilizati spatii
sau alte simboluri
in afari de @)

Setare Optiuni Descriere

PJLink Pornit Setati la Pornit pentru a activa
Oprit caracteristica de notificare PJLink.

Parola PJLink Pana la 32 de Introduceti o parold pentru utilizarea
caractere protocolului PJLink pentru comandarea
alfanumerice proiectorului.

AMX Device
Discovery

Pornit
Oprit

Setati optiunea la Pornit daca doriti sa
permiteti detectarea proiectorului prin
AMX Device Discovery.

Adresi IP notific.

Diverse adrese IP

Introduceti adresa IP pentru a primi
starea de functionare a proiectorului la
activarea functiei de notificare PJLink.
Introduceti adresele utilizind valori de la
0la 255 pentru fiecare cAmp de adresa.

Nu utilizati aceste adrese: de la 127.x.x.x
sau 224.0.0.0 pana la 255.255.255.255
(unde x este un numar intre 0 gi 255).

Crestron
Connected

Pornit
Oprit

Setati optiunea la Pornit numai cand
monitorizati sau controlati proiectorul in
retea utilizand sistemul Crestron
Connected.

Activarea sistemului Crestron Connected
dezactiveazd caracteristica Epson
Message Broadcasting din software-ul
Epson Projector Management.

SNMP

Pornit
Oprit

Setati la Pornit pentru a monitoriza
proiectorul utilizind functia SNMP.
Pentru a monitoriza proiectorul, trebuie
sd instalati programul de administrare
SNMP in calculatorul dvs. Meniul SNMP
trebuie configurat de un administrator de
retea.

Control4 SDDP

Pornit
Oprit

Setati la Pornit pentru a permite
obtinerea informatiilor dispozitivului
utilizdnd Control4 Simple Device
Discovery Protocol (SDDP - Protocol
simplu de descoperire dispozitive).

Trap IP Adresd 1
Trap IP Adresd 2

Diverse adrese IP

Introduceti pana la doua adrese IP
pentru primire de notificiri SNMP
utilizand valori intre 0 i 255 pentru
fiecare cAmp de adresa.

Nu utilizati aceste adrese: de la 127.x.x.x
sau 224.0.0.0 pana la 255.255.255.255
(unde x este un numadr intre 0 gi 255).

Art-Net
(EB-755F/EB-750F)

Pornit
Oprit

Setati optiunea la Pornit pentru a
controla proiectorul utilizind Art-Net.

« Retea: introduceti un numdr pentru
reteaua proiectorului folosind 0 pani la
127 (implicit este 0).

o Sub-retea: introduceti un numar
pentru reteaua proiectorului folosind 0
pana la 15 (implicit este 0).

o Univers: introduceti un numar pentru
Universul proiectorului folosind 0
pana la 15 (implicit este 0).

o Pornire canal: introduceti canalul de
pornire care gestioneaza Art-Net
folosind 1 pana la 500 (implicit este 1).




Setarile de retea pentru proiector - meniul Retea

Setare Optiuni Descriere
HTTP securizat Pornit Pentru a intéari nivelul de securitate,
Oprit comunicarea dintre proiector si

computer in optiunea Control Web este
criptatd. Cind setati securitatea cu
optiunea Control Web, se recomanda
setarea la Pornit.

Setare

Optiuni

Descriere

Parold moderator

Numar din patru
cifre

Introduceti o parola pentru accesarea
proiectorului ca moderator, folosind
Epson iProjection. (Nu existd o parold
setatd in mod implicit.)

Certificat server
web

Importi certificatul de server web pentru
HTTP securizat.

Meniul Retea - meniul Proiectie retea

Setdrile din meniul Proiectie retea va permit sa selectati setdrile cu privire la

proiectia prin retea.

Selectarea afigarii
cuvantului cheie

Pornit
Oprit

Setati la Pornit pentru a afisa un cuvant
cheie pentru proiector pe imaginea
proiectatd atunci cAnd accesati
proiectorul utilizind Epson iProjection.

Disponibil atunci cdnd optiunea Cuvént
cheie proiector este setata la Pornit.

Screen Mirroring

Pornit
Oprit

Setati la Pornit pentru a utiliza
caracteristica Screen Mirroring.

Intrer. conexiune

Pornit
Oprit

Setati la Pornit pentru a permite
intreruperea proiectiei imaginii de catre
alt utilizator.

Daca doriti sa utilizati doud surse Screen
Mirroring, setati aceasta optiune la
Oprit.

Reglare
performante

B W N

Ajusteaza viteza/calitatea pentru
caracteristica Screen Mirroring.

1: méreste calitatea imaginii.
4: miregte viteza de procesare.

Setare Optiuni Descriere
Cuvént cheie Pornit Setati optiunea la Pornit pentru a activa
proiector Oprit o parold de securitate cu scopul de a
impiedica accesarea proiectorului de
cétre persoane care nu se afla in aceeasi
incapere in care se gaseste proiectorul.
Trebuie sa introduceti un cuvant-cheie
randomizat afigat de pe un computer,
utilizdnd Epson iProjection, pentru a
accesa proiectorul si a partaja ecranul
curent.
Epson iProjection | Pornit Setati la Pornit pentru a utiliza Epson
Oprit iProjection.
SSID Display Pornit Setati la Pornit pentru a afisa SSID in
Oprit ecranul de informatii despre retea si
ecranul principal.
Afisare inf. LAN Text si cod QR Seteaza formatul de afisare pentru
Text informatiile de retea ale proiectorului.

Prin simpla citire a codului QR cu Epson
iProjection, puteti sa conectati
dispozitivul mobil la proiector printr-o
retea.

Capturare
(EB-735Fi/EB-725
Wi)

Activat
Dezactivat

Setati la Activat pentru a activa capturile
de ecran ale imaginilor Screen Mirroring
de la instrumentele din bara de
instrumente ale ecranului tabla alba.

Dacai setati la Activat, caracteristica
HDCP feature este dezactivatd si este
posibil sd nu puteti proiecta continut
prin caracteristica HDCP.

Info. Screen
Mirroring

Pornit
Oprit

Setati la Pornit pentru a afisa informatii
despre conexiune cind proiectati de la o
sursd Screen Mirroring.




Setarile de retea pentru proiector - meniul Retea

Setare Optiuni Descriere
Message Pornit Setati la Pornit pentru a primi mesajele
Broadcasting Oprit livrate de Epson Projector Management.

Pentru detalii, consultati Ghid de
utilizare pentru Epson Projector
Management.

Setarea este afisata numai cand optiunea
Crestron Connected este setatd la Oprit.

Partajare ecran Pornit Setati la Pornit pentru a activa partajarea
Oprit ecranului intre proiectoarele din retea.

» Linkuri corelate
« "Partajare ecran” p.194
« "Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p.10



Setarile de configurare ale creionului si tactile ale proiectorului - Meniul Creion/Tactil 246

Setdrile din meniul Creion/Tactil va permit sa configurati operatiunile cu Setare Optiuni Descriere
creionul interactiv si tactile. , - — ;
Interval calibrare | Daca operatiunile tactile sunt
Acest meniu apare numai pentru EB-735Fi/EB-725Wi. recunoscute ca operatiuni de glisare,
selectati Lat pentru a extinde intervalul
Creion/Tactil de calibrare.
Lete Instalarea Intensitate Daca performanta Interactive Pen este
Semnal /O Calibrare manuald proiectoarelor infrarosii instabila din cauza interferentelor de
Ih=talare Unitatea tactila infrarosu, selectati Puternic.
cr Instal iect I . o .
Ecran bl . Sincron. Daci proiectoarele sunt conectate
Functionare JiEceis QiGe e il proiectoare utilizand setul optional de cabluri pentru
HteracviL e R telecomanda, selectati Prin cablu.
Reset setdri Creion/Tactil - - "
Retea B Trecere cu creionul | Pornit Cand se seteazd la Pornit, cursorul
r w o A . . v v
Creion/Tactil Oprit urmaregte varful creionului, pe masura ce
Functia de trasare Parnit i1 deplasagi pe ecran.
Afisare bare de instrumente Afigeaza mereu — — . - — -
7 : Interactivitate PC | Mod urmarire Selecteaza tipul dispozitivului pentru
1sare zong de trasare . .
= _ creion creionul recunoscut de OS. Pentru
Confir. golire ecran Pornit . . . ..
i : : : Windows sau Mac (inclusiv caracteristica
Setari initial Actiune buton Creion Radiera v . .
de cerneald a computerului), selectati
i ~ . .
AsaIE ceas Rats scord Modul creion, iar pentru Ubuntu,
2l MDD selectati Mod mouse.
Ora HH:MM
PR Mentine apasat Atunci cAnd optiunea este sete}té la Clic
= dreapta, o apasare lunga cu varful
creionului sau cu degetul are efectul unei
operatiuni de clic dreapta.
Setare Optiuni Descriere Comportament varf| Atribuie varfului creionului fie actiunea
- = - — creion de Clic dreapta, fie cea de Clic stanga.
Autocalibrare — Incepe calibrarea pentru operatiunile
Calibrare manuali creionului. USB-B2 Seteazd portul HDMI utilizat pentru
computerul conectat la portul USB-B2 la
Unitatea tactila Alimentare Setati la Pornit pentru a porni utilizarea caracteristicilor interactive de
alimentarea unitatii tactile. pe acest computer.

Config unit tactila | Ajusteazi unghiul pentru difuzia Autoregl.zond Setati la Pornit pentru a ajusta automat
laserului pentru a detecta cu precizie creion zona de creion ca rezolutie pentru
pozitiile degetului. modificérile la computerul conectat.

Calibrare tactila Efectueaza calibrarea pentru operatiunile Seta:i‘gl latOpr}(t daca n 3 dOI‘tl"gl sa reglafi in
tactile realizate cu degetul. mod automat 6 zona ce actionare a

creionului care a fost reglatd in mod
manual.




Setarile de configurare ale creionului si tactile ale proiectorului - Meniul Creion/Tactil 247

Setare Optiuni Descriere
Regl.man.zona Ajusteazd automat zona creion.
creion Setarea este afisatd numai la pornirea
Interactivitate PC.
Reset setari — Reseteazi toate valorile de ajustare
Creion/Tactil pentru meniul Creion/Tactil la setérile

implicite.




Setari interactive proiector - Meniul Interactiv

Setérile din meniul Interactiv vd permit sa personalizati diverse caracteristici

interactive ale proiectorului.

Acest meniu apare numai pentru EB-735Fi/EB-725Wi.

Articole utilizate frecvent TS TeI

Ima
Semnal /O

Instalare

Functia de trasare Pornit

Afisare bare de instrumente Afigeaza mereu

Afisare zona de trasare

Confir. golire ecran Pornit

Actiune buton Creion Radiera

Afisare ceas Data & ora -~
Data YYYY-MM-DD
Ora HH:MM

Imprimare

Salvare

Posta

Director

Reset setari Interactiv

Memaorie
Salvati memorie
Incarcati memorie

Redenumire memorie

Cand setati Protectie meniu pentru Interactiv la Pornit, nu puteti
modifica setdrile din meniul Interactiv. Mai int4i, setati Protectie

meniu pentru Interactiv la Oprit.

Creion

instrumente trasare
Radiera

Golire ecran

Oprit

Setare Optiuni Descriere
Contfir. golire ecran | Pornit Setati la Pornit pentru a afisa un ecran
Oprit de confirmare inainte de a sterge tot
continutul desenat pe ecranul proiectat.
Actiune buton Bari de Seteazd functia butonului de pe partea

laterala a creionului interactiv.

Afigare ceas

Data & ora
Data

Ora

Oprit

Setati data si ora afisate in bara inferioara
de instrumente in modul Tabla alba.
Configurati mai intai setérile pentru
Data & ora din meniul Gestionare al
proiectorului.

Imprimare

Pentru detalii, consultati tabelul aferent
meniului Imprimare.

Salvare

Pentru detalii, consultati tabelul aferent
meniului Salvare.

Posta

Pentru detalii, consultati tabelul aferent
meniului Posta.

Director

Pentru detalii, consultati tabelul aferent
meniului Director.

Reset setari
interactive

Reseteazd toate valorile de ajustare din
meniul Interactiv la setarile implicite.

Setare Optiuni Descriere

Functia de trasare | Pornit Setati la Pornit pentru a afisa bara de
Oprit instrumente interactiva.

Afigare bare de Afiseaza mereu Seteazd cind si se afiseze bara de

instrumente instrumente interactiva.

Ascundere timp

Afisare zona trasare

Pornit
Oprit

Setati la Pornit pentru a afisa zona de
trasare.

» Linkuri corelate

o "Meniul Interactiv - Meniul Imprimare" p.249
o "Meniul Interactiv - Meniul Salvare" p.249

« "Meniul Interactiv - Meniul Posta" p.250

o "Meniul Interactiv - Meniul Director" p.250




Setari interactive proiector - Meniul Interactiv

Meniul Interactiv - Meniul Imprimare

Setarile din meniul Imprimare vd permit sa selectati setdrile pentru
imprimare.

Setare Optiuni Descriere

Imprimanta Imprimanta USB | Seteazd imprimanta implicita folosita la
Imprimanta de lmprimare.
retea
Oprit

Adresa imprimantd | Diverse adrese IP [ Introduceti adresa IP pentru imprimanta
de retea. Nu puteti utiliza urmatoarele
adrese: 127.x.x.x, 192.0.2.x sau de la
224.0.0.0 pand la 255.255.255.255 (unde x
este un numar de la 0 la 255). Pentru a
reveni la valoarea implicitd pentru adresa

IP, introduceti 0.0.0.0.

Tip imprimanta Detectare automati | Seteaza tipul imprimantei conectate. In

Compatibil PCL6 | majoritatea cazurilor, trebuie sa lasati
aceastd setare la Detectare automata.
ESC/P-R
Tip PCL Normal Daca imprimarea esueaza cand se
Modul 1 foloseste o imprimanta PCL6 in modul
Modul 2 Normal, incercati sa treceti la Modul 1
odu sau la Modul 2. Este posibil sd nu puteti
imprima corect daca aceasta setare nu
corespunde cu tipul imprimantei si cu
setarile imprimantei de retea care este
conectatd.
Test de imprimare | — Imprimé o pagina de test.
Dimensiune A4 Seteazd dimensiunea implicita a hértiei.
implicitd hartie Letter

Meniul Interactiv - Meniul Salvare

Setdrile din meniul Salvare va permit sa selectati setarile pentru salvare.

Setare Optiuni Descriere

Stocare USB Pornit Setati la Pornit pentru a salva fisierul pe
Oprit un dispozitiv de memorie USB.

PC prin cablu USB | Pornit Setati la Pornit pentru a salva fisierul pe
Oprit un dispozitiv conectat la proiector cu un

cablu USB.

Director de retea Pornit Setati la Pornit pentru a salva fisierul in
Oprit directorul de retea.

Server CIFS Pand la 64 de Introduceti adresa IP sau numele FQDN
caractere (Fully Qualified Domain Name) pentru
alfanumerice serverul CIFS. Nu puteti utiliza
(nu utilizati " * urmitoarele adrese: 127.x.x.x, 192.9.2.x
+,:;<=>’?[\]*| sau de la 224.0.0.0 pana la
si spatii) 255.255.255.255 (unde x este un numar
| ’ de la 0 1a 255). Daci specificati un nume

FQDN, trebuie sé configurati un server
DNS.

Cale folder partajat | Pana la 64 de Introduceti numele folderului de retea in
caractere »hume partajare\nume folder” sau
alfanumerice »hume partajare”.

(nu utilizati " * /: <
> ?si)

Nume utilizator

Pand la 64 de
caractere
alfanumerice
(nu utilizati : §i
spatii)

Introduceti un nume de utilizator care va
avea privilegii de citire/scriere in folderul
de retea. Puteti introduce un nume de
domeniu addugandu-I inaintea numelui
de utilizator si separdndu-le cu o bari
oblica inversd (domeniu\nume

utilizator).

Parola Pana la 64 de Introduceti o parold asociatd numelui de
caractere utilizator. Dupa ce introduceti parola si
alfanumerice selectati OK, parola este afisatd sub
(nu utilizati : i forma de asterisc (*).
spatii)

Verificare — Testeaza conexiunea retelei.

conexiune




Setari interactive proiector - Meniul Interactiv

Setare Optiuni Descriere
Se aplicd Pornit Setati la Pornit pentru a seta intotdeauna
intotdeauna parola Oprit o parold pentru un fisier. In cazul setérii

la Pornit, puteti salva fisiere numai in
modul Tabla alba si in forma PDF sau
EWE2.

Meniul Interactiv - Meniul Posta

Setarile din meniul Posta va permit sé selectati setdrile pentru e-mail.

(nu utilizati : §i
spatii)

Setare Optiuni Descriere

Nume utilizator Pana la 64 de Introduceti un nume de utilizator pentru
caractere serverul SMTP.
alfanumerice

(nu utilizati" (), :;
<> [\] si spatii)

Parola Péana la 64 de Introduceti o parola pentru serverul
caractere SMTP.
alfanumerice
(nu utilizati : §i
spatii)

De la Pani la 64 de Introduceti adresa de e-mail de afigat
caractere pentru expeditor.
alfanumerice

Adresa de e-mail
implicitd

Pand la 64 de
caractere
alfanumerice

(nu utilizati " (),
<> [\] si spatii)

Introduceti adresa de e-mail implicita,
care se utilizeazd pentru trimiterea
mesajelor e-mail. De asemenea, puteti
specifica numele domeniului urmat de
simbolul @ pentru a ajuta la introducerea
adresei de e-mail; de exemplu,
»@XXX.CO.jp .

Trimitere test de e-
mail

Conecteaza la serverul SMTP si trimite
un e-mail de testare la adresa pe care o
setati drept implicita.

Nu se permite
introd. adreselor

Pornit
Oprit

Setati Pornit pentru a alege adrese de e-
mail numai dintr-o agenda sau un
serviciu Director.

Setare Optiuni Descriere

Functie Posta Pornit Setati la Pornit pentru a permite
Oprit trimiterea de e-mailuri care contin

desene capturate de pe tabla alba.

Server SMTP Pani la 64 de Introduceti adresa IP sau numele FQDN
caractere (Fully Qualified Domain Name) pentru
alfanumerice serverul SMTP. Nu puteti utiliza
(nu utilizati " * urmatoarele adrese: 127.x.x.x, 192.0.2.x
+,:5<=>2[\]" [|sau dela224.0.0.0 pani la
si spatii) 255.255.255.255 (unde x este un numar
’ ' de la 0 1a 255). Dacd specificati un nume

FQDN, trebuie sé configurati un server
DNS.
Autentificare Open Seteazd tipul de autentificare agtept de
Auth serverul SMTP.
SSL
TLS
Numdr port De la 1 la 65535 Portul implicit variaza in functie de

setarea Autentificare: 25 pentru
Deschidere, 465 pentru SSL si 587
pentru TLS.

Meniul Interactiv - Meniul Director

Setdrile din meniul Director va permit sa selectati setarile serviciului Director.




Setari interactive proiector - Meniul Interactiv

Setare Optiuni Descriere
Functie Acces Pornit Setati la Pornit pentru a ciuta nume de
Director Oprit utilizatori si adrese de e-mail dintr-un
serviciu Director.
Server LDAP Pana la 64 de Introduceti adresa IP sau numele FQDN
caractere (Fully Qualified Domain Name) pentru
alfanumerice serverul LDAP. Nu puteti utiliza

(nu utilizati " *

+,05<=>2[\]"]

si spatii)

urmatoarele adrese: 127.x.x.x, 192.9.2.x
sau de la 224.0.0.0 pana la
255.255.255.255 (unde x este un numar
de la 0 la 255). Daca specificati un nume
FQDN, trebuie sa configurati un server
DNS.

Setare Optiuni Descriere

Cautare DN bazd | Péni la 64 de Introduceti DN (Numele distinct) de la
caractere care trebuie sd inceapd cautarea numelor
alfanumerice de utilizatori si adreselor de e-mail.

(nu utilizati : §i
spatii)

Asigurati-va cd specificati toate OU
(Unitétile organizationale) si DC
(Componentele de domenii) necesare in
ordinea OU apoi DC; de exemplu,
»OU=aconturi,DC=exemplu,DC=com”.
DN trebuie sa se afle la acelasi nivel sau
mai jos decat DC in structura bazei de
date.

Numar port

Dela 1 la 65535

Introduceti un numar de port pentru
serverul LDAP. Portul implicit este 389.
Specificati ,,3268” pentru a cauta in
catalogul global.

Atribute utilizator

Pina la 64 de
caractere
alfanumerice
(nu utilizati : si
spatii)

Introduceti atributul pentru numele
utilizatorului: de exemplu, ,,cn”.

Atribute e-mail

Péand la 64 de
caractere
alfanumerice
(nu utilizati : §i
spatii)

Introduceti atributul pentru adresa de e-
mail: de exemplu, ,,mail”.

Autentificare Anonymous Seteazd tipul de autentificare agtept de
Simple serverul LDAP. Daci doriti sa selectati
. Digest-MD5 sau Simple drept metoda
Digest-MD5 de identificare la setarea unei adrese IP
pentru Server LDAP, trebuie sa
configurati serverul DNS pentru a activa
cdutarea DNS inversa.
Nume utilizator Pana la 64 de Introduceti un nume de utilizator pentru
caractere serverul LDAP. Folositi urmétoarele
alfanumerice metode cind introduceti numele de

(nu utilizati : si
spatii)

utilizator impreuna cu numele de
domeniu:

e ,domain name\user name”
. »
o ,user name@domain name

Atribute grup

Péani la 64 de
caractere
alfanumerice
(nu utilizati : si
spatii)

Introduceti atributul pentru numele unui
grup de utilizatori.

Cautare atribute
tintd

Pina la 64 de
caractere
alfanumerice
(nu utilizati : si
spatii)

Introduceti tasta de ciutare pentru
numele de utilizator, adresa de e-mail si
numele grupului de utilizatori. Valoarea
implicitd este ,,cn”. Puteti sd specificati
péna la trei chei, separate prin virgule.
Nu folositi trei sau mai multe virgule,
virgule la inceput sau la sfarsit si virgule
consecutive. Ciutarea se efectueazd prin
utilizarea potrivirilor ulterioare.

Parola Pana la 64 de Introduceti o parola pentru serverul
caractere LDAP.
alfanumerice
(nu utilizati : si
spatii)
Verificare — Testeaza conexiunea retelei.

conexiune




Setari interactive proiector - Meniul Interactiv

Setare Optiuni Descriere

Filtrare interogari | Pana la 64 de Introduceti un filtru de cdutare

suplimentare caractere suplimentar pentru Cautare atribute
alfanumerice tinta.

(nu utilizati : si
spatii)




Setari de functionare a proiectiei multiple - Meniul Proiectie multipla

Setdrile din meniul Proiectie multipla va permit sa configurati mai multe
proiectoare pentru a proiecta o singurd imagine unica.

Acest meniu apare numai pentru EB-755F/EB-750F.

ole utilizate frecvent Proiectie multipla

1D Proiector Oprit

Corectare geometrica Corectare punct
Combinare margini
Scalare
Uniformitate culori
Meod iluminare Normal
Potrivire culori

RGBCMY

Reset setdri Proiectie multipla

Memorie

Salvati memorie
Incdrcati memorie
Redenumire memorie
Stergeti memorie

Reset setari Memorie I

ECO I

Mod iluminare Normal

Setare

Optiuni

Descriere

Combinare margini

Combinare margini
Marginea de sus
Marginea de jos
Marginea din
stinga

Marginea din
dreapta

Ghid linie

Ghid model
Culoare ghid

Corecteazd marginea dintre mai multe
imagini pentru a crea un ecran fard
cusur.

Nivel de negru

Ajustarea culorilor
Suprafata corectie
Reset

Regleaza culoarea negru din zona
imaginii suprapuse

Scalare

Consultati tabelul meniului Imagine
pentru detalii cu privire la setarile
Scalare.

Uniformitate culori

Consultati tabelul meniului Gestionare
pentru detalii cu privire la setarile
Uniformitate culori.

Setare

Optiuni

Descriere

Mod iluminare

Consultati tabelul meniului Functionare
pentru detalii cu privire la setirile Mod
iluminare.

ID Proiector

Consultati tabelul meniului Instalare
pentru detalii cu privire la setédrile ID
Proiector.

Corectare
geometricd

Consultati tabelul meniului Instalare
pentru detalii cu privire la setérile
Corectare geometrica.

Potrivire culori

Nivel de ajustare
Rosu

Verde

Albastru
Strélucire

Corecteaza diferenta dintre tenta si
strélucirea fiecdrei imagini proiectate.

RGBCMY

Consultati tabelul meniului Imagine
pentru detalii cu privire la setarile
RGBCMY.

Reset setari
Proiectie multipld

Reseteazd toate valorile de ajustare
pentru menijul Proiectie multipla la
setarile implicite.




Setari de functionare a proiectiei multiple - Meniul Proiectie multipla

» Linkuri corelate

« "Sistemul de identificare a proiectorului in vederea controldrii mai multor
proiectoare” p.154

o "Setdri pentru instalarea proiectorului - Meniul Instalare" p.227

« "Setdri pentru calitatea imaginii - meniul Imagine" p.222

o "Setdri de administrare a proiectorului - Meniul Gestionare" p.234

o "Setdri caracteristici proiector - Meniul Functionare" p.231

« "Combinarea marginilor imaginii" p.158

« "Ajustarea nivelului de negru" p.161

« "Potrivirea culorilor din imagini" p.159



Setari de memorie pentru calitatea imagin

Setdrile din meniul Memorie a permit sd gestionati salvarea si incdrcarea
setdrilor de calitate a imaginilor in memoria proiectorului.

Interactiv

Memorie

ECO

Setdri init

Salvare
Posta

Director

Reset setdri Interactiv

Memorie

Stergeti memorie

Incarcati memorie

Redenumire memorie

Reset setari Memorie

ECO

Mod iluminare
Mod inactivare

Timp mod inact.

Mod standby

Cronom. dezact. AV

Normal

Pornit ~
10 min.

Pornit

Comunicare act.

Reset toate

Setari inifiale/toate

Setare

Optiuni

Descriere

Salvati memorie

Memorie dela 1 la
10

Salveaza seturi personalizate de setari in
memorie.

Incircati memorie

Memorie delalla
10

Incarca setirile memoriei salvate si le
aplica in imaginea actuald.

Redenumire
memorie

Memorie delalla
10

Modificd numele setdrilor memoriei.

Stergeti memorie

Memorie delalla
10

Sterge o memorie salvata

Reset setari
Memorie

Reseteazd toate memoriile salvate.

» Linkuri corelate

"y v v e .. T . e n
o "Incércarea setérii formei imaginii din memorie" p.72

i - Meniul Memorie




Setari pentru configurarea proiectorului - meniul ECO

Setdrile din meniul ECO va permit sa personalizati functiile proiectorului Setare Optiuni Descriere
entru a economisi energie. : o -
p & Mod standby — Consultati tabelul meniului Functionare
pentru detalii cu privire la setirile Mod
Pogta
standby.
Director
Reset setdri Interactiv
Memorie » Linkuri corelate
Salvati memorie o "Setdri caracteristici proiector - Meniul Functionare" p.231

incarcati memorie
Redenumire memorie
Stergeti memorie

Reset setari Memorie

ECO
Mod iluminare Normal
Mod inactivare Pornit -~
Timp mod inact. 10 min.
setarinl Cronom. dezact. AV Pornit
Mod standby Comunicare act.

Setdri initiale/toate

Reset toate

Actualizare firmware

Setare Optiuni Descriere

Mod iluminare — Consultati tabelul meniului Functionare
pentru detalii cu privire la setdrile Mod
iluminare.

Mod inactivare — Consultati tabelul meniului Functionare
pentru detalii cu privire la setirile Mod
inactivare.

Timp mod inact. — Consultati tabelul meniului Functionare
pentru detalii cu privire la setérile Timp
mod inact.

Cronom. dezact. — Consultati tabelul meniului Functionare

AV pentru detalii cu privire la setarile
Cronom. dezact. A/V.




Setari initiale proiector s

tiun

i de resetare - Meniul Setari initiale/toate

Setarile din meniul Setari initiale/toate va permit s resetati anumite setari
ale proiectorului la valorile lor implicite si sd plasati proiectorul in modul de
actualizare firmware, astfel incat sa puteti actualiza firmware.

Posta

Imagine Director

Resetare toate optiunile

Cand selectati Reset toate, veti vedea urmatorul ecran.

[ Reset toate ]

Reset setdri Interactiv v Reset setdriImagine +" Reset setdri Retea

Memorie v Reset setdri Semnal I/O +/ Reset setari Creion/Tactil
Salvati memorie v Reset setdri Instalare +/ Reset setdri Interactiv
Incarcati memorie v/ Reset setdri Ecran v/ Resetati memoria
Redeoumismemorie v Reset setari Functionare
Stergeti memorie = =

v Reset setdri Gestionare

Reset setari Memorie

ECO
Mod iluminare Normal Executie
Mod inactivare Pornit -~
Timp mod inact. 10 min.

Setdri initiale/toate Cronom. dezact, ANV Pornit

Mod standby e Daca nu doriti sa resetati valorile in anumite meniuri, deselectati caseta de

bifare de langa numele meniului. Cand sunteti pregatit pentru resetarea
valorilor setérilor, selectati Executie.

Setdri initiale/toate

Reset toate

Actualizare firmware

Nu puteti reseta urmatoarele setari:

 Zoom digital

— : » Mutare imagine
Setare Optiuni Descriere

« Sablon utilizator

Reset toate — Vé permite s selectati meniuri pentru

resetarea setarilor la valorile implicite. « Limba

» Linkuri corelate
« "Actualizarea softului integrat" p.272

Actualizare — Introduce proiectorul in modul de
firmware actualizare firmware. Consultati nota de
lansare pentru actualizarea firmware
pentru instructiuni cu privire la
actualizarea firmware-ului.




Copierea setarilor din meniuri intre proiectoare (Configurare lot)

Dupa selectarea setarilor de meniu pentru un proiector, puteti utiliza
urmatoarele metode pentru a copia setarile in alte proiectoare, cu conditia ca
acestea sa fie acelasi model.

Transferul setarilor de pe o unitate flash USB

Puteti copia setdri din meniuri de pe un proiector pe altul (de acelasi model)

o prin utilizarea unei unitati flash pentru USB; utilizand o unitate flash USB.

« prin conectarea computerului si a proiectorului cu un cablu USB;

« prin utilizarea Epson Projector Management @ Unitatea flash USB trebuie sa fie formatatd FAT si sd nu contind nicio
functie de securitate. Stergeti toate fisierele de pe unitate inainte de a o

Nu puteti copia informatii unice pentru un proiector individual, cum ar fi utiliza pentru configurare multipld, altfel este posibil ca setarile sd nu

Ore sursa de lumina sau Stare. fie setate corect.

% e« Efectuati configurarea multipla inainte de a ajusta setarile pentru
imagine, de exemplu corectarea distorsiunii trapezoidale. Deoarece
valorile de ajustare a imaginilor sunt copiate pe un alt proiector,
ajustdrile pe care le-ati facut inainte de a efectua configurarea
multipld vor fi suprascrise, iar ecranul proiectat pe care l-ati ajustat se
poate modifica.

Deconectati cablul de alimentare de la proiector si verificati ca toate
indicatoarele luminoase ale proiectorului sa se stinga.

Conectati o unitate flash pentru USB goala direct la portul USB-A al

proiectorului.

o Atunci cand copiati setarile meniului de pe un proiector pe altul, se
copiaza si sigla utilizatorului. Nu inregistrati informatii pe care nu
doriti sd le partajati intre mai multe proiectoare ca sigla a
utilizatorului.

Tineti apdsat butonul [Esc] de pe telecomandé sau panoul de control si
conectati cablul de alimentare la proiector.

o Asigurati-vé ca optiunea Interval config. lot este setata la Limitat . ) o ) o ]
daci nu vreti si copiati urmétoarele setari: Dupa ce se aprind toate indicatoarele proiectorului, eliberati butonul

o Setari Protejat de parola [Esc].

« EDID in meniul Semnal I/O Indicatorii luminosi incep sa se aprinda intermitent si fisierul de

configurare multipla este scris pe unitatea flash USB. Dupa terminarea

scrierii, proiectorul se inchide.

A\ Atentie

Nu deconectati cablul de alimentare sau unitatea flash USB de la proiector
in timpul scrierii fisierului. Daca deconectati cablul de alimentare sau
unitatea flash USB, este posibil ca proiectorul sd nu porneasca normal.

0

o Setarile meniului Retea
@ Gestionare > Interval config. lot

A\ Atentie

Epson nu isi asuma nicio responsabilitate pentru defectiunile aparute la
configurarea multiplé si costurile de reparare asociate din cauza caderilor de
tensiune, erorilor de comunicatie si altor probleme care pot cauza astfel de

defectiuni. B Scoateti unitatea flash USB.
» Linkuri corelate

« "Transferul setdrilor de pe o unitate flash USB" p.258
« "Transferul setdrilor dintr-un calculator” p.259



Copierea setarilor din meniuri intre proiectoare (Configurare lot)

0 O

10

Numele fisierului de configurare multipld este
PJCONFDATA.bin. Daci este necesar sa schimbati numele
fisierului, adaugati text dupa PJCONFDATA. Utilizati numai
caractere alfanumerice. Daca modificati sectiunea
PJCONFDATA a numelui fisierului, este posibil ca proiectorul si
nu poatd recunoagte corect figierul.

Deconectati cablul de alimentare de la proiectorul pe care doriti sa
copiati setarile si verificati daca toate indicatoarele proiectorului s-au
stins.

Conectati unitatea flash pentru USB care contine fisierul de configurare
multipla salvat la portul USB-A al proiectorului.

Tineti apdsat butonul [Menu] de pe telecomandd sau panoul de control
si conectati cablul de alimentare la proiector.

Dupa ce se aprind toate indicatoarele proiectorului, eliberati butonul
[Menu]. (Indicatoarele raméan aprinse aproximativ 75 de secunde.)

Cand toate indicatoarele luminoase incep s lumineze intermitent,
fisierul de configurare multipla este in curs de scriere. Dupa terminarea
scrierii, proiectorul se inchide.

A\ Atentie

Nu deconectati cablul de alimentare sau unitatea flash USB de la proiector
in timpul scrierii fisierului. Daca deconectati cablul de alimentare sau
unitatea flash USB, este posibil ca proiectorul sd nu porneasca normal.

Scoateti unitatea flash USB.

Transferul setarilor dintr-un calculator

Puteti copia setdri din meniuri de pe un proiector pe altul (de acelasi model)
conectand calculatorul §i proiectorul cu un cablu USB.

0 OO0

Puteti utiliza aceasta metodd de configurare in lut cu urmatoarele
versiuni de sisteme de operare:
» Windows 7 si sistemele de operare superioare

« OS X 10.11.x si sistemele de operare superioare

Deconectati cablul de alimentare de la proiector i verificati ca toate
indicatoarele luminoase ale proiectorului sa se stinga.

Conectati un cablu USB la portul USB al computerului si la portul
USB-B1 sau USB-B al proiectorului.

Tineti apdsat butonul [Esc] de pe telecomandé sau panoul de control si
conectati cablul de alimentare la proiector.

Dupa ce se aprind toate indicatoarele proiectorului, eliberati butonul
[Esc].

Calculatorul recunoaste proiectorul ca disc amovibil.

Deschideti pictograma sau folderul discului amovibil si salvati fisierul
de configurare multipld pe calculator.

Numele fisierului de configurare multipld este
PJCONFDATA.bin. Daci este necesar sa schimbati numele
fisierului, adaugati text dupa PJCONFDATA. Utilizati numai
caractere alfanumerice. Daca modificati sectiunea
PJCONFDATA a numelui fisierului, este posibil ca proiectorul si
nu poatd recunoasgte corect figierul.

Scoateti dispozitivul USB (Windows) sau glisati pictograma discului
amovibil in Trash (Mac).

Deconectati cablul USB.

Proiectorul se inchide.



Copierea setarilor din meniuri intre proiectoare (Configurare lot)

E 868 6B

Deconectati cablul de alimentare de la proiectorul pe care doriti sa
copiati setarile si verificati daca toate indicatoarele proiectorului s-au
stins.

Conectati un cablu USB la portul USB al computerului si la portul
USB-B1 sau USB-B al proiectorului.

Tineti apdsat butonul [Menu] de pe telecomandd sau panoul de control
si conectati cablul de alimentare la proiector.

Dupa ce se aprind toate indicatoarele proiectorului, eliberati butonul
[Menu].

calculatorul recunoaste proiectorul ca disc amovibil.

Copiati fisierul de configurare multipld (PJCONFDATA.bin) pe care 1-
ati salvat in calculator in folderul de nivel superior al discului amovibil.

Scoateti dispozitivul USB (Windows) sau glisati pictograma discului
amovibil in Trash (Mac).

Nu copiati niciun alt figier sau folder pe discul amovibil, cu
exceptia fisierului de configurare multipla.

Deconectati cablul USB.

Cand toate indicatoarele luminoase incep sa lumineze intermitent,
fisierul de configurare multipla este in curs de scriere. Dupa terminarea
scrierii, proiectorul se inchide.

A\ Atentie

Nu deconectati cablul de alimentare de la proiector cit timp fisierul este in
curs de scriere. Daca deconectati cablul de alimentare, este posibil ca
proiectorul sa nu porneasca corect.

» Linkuri corelate
« "Notificare de eroare la configurarea multipla" p.260

Notificare de eroare la configurarea multipla

Indicatoarele proiectorului va instiinteaza in cazul in care apare o eroare in
timpul unei operatii de configurare multipla. Verificati starea indicatoarelor
proiectorului $i urmati instructiunile descrise in acest tabel.

Stare indicator

Problema si solutii

« Laser: portocaliu -
lumineaza intermitent
rapid

« Temp: portocaliu -
lumineaza intermitent
rapid

Fisierul de configurare multipld poate fi deteriorat sau
unitatea flash pentru USB poate sd nu fie conectata
corect.

Deconectati unitatea flash pentru USB, deconectati si
apoi conectati din nou cablul de alimentare al
proiectorului si incercati din nou.

o Alimentare: albastru -
lumineaza intermitent
rapid

« Stare: albastru -
lumineaza intermitent
rapid

« Laser: portocaliu -
lumineaza intermitent
rapid

o Temp: portocaliu -
lumineaza intermitent
rapid

Scrierea setarilor este posibil sa fi esuat si este posibil sa
fi survenit o eroare in ceea ce priveste firmware-ul
proiectorului.

Incetati utilizarea proiectorului, scoateti mufa de
alimentare din priza electrica. Contactati Epson pentru
asistentd.




Intretinerea proiectorului

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a intretine proiectorul.

» Linkuri corelate

« "Intretinerea proiectorului” p.262

« "Curdtarea geamului de proiectie” p.263

o "Curatarea senzorului de obstacole" p.264

« "Curdtarea carcasei proiectorului” p.265

« "Intretinerea filtrului de aer si a gurii de ventilare" p.266
« "Inlocuirea varfului creionului interactiv" p.270

o "Actualizarea softului integrat" p.272



Intretinerea proiectorului

Este posibil sa trebuiasca periodic sd curatati fereastra de proiectie, senzorul
de obstacole, filtrul de aer si gurile de ventilare pentru a preveni
supraincalzirea proiectorului din cauza blocdrii ventilatiei.

Singurele componente pe care trebuie sa le inlocuiti sunt filtrul de aer,
bateriile telecomenzii, bateriile creionului interactiv si varfurile creionului
interactiv. Daca este necesara inlocuirea oricarei alte componente, contactati
Epson sau un tehnician de service autorizat de Epson.

A\ Avertisment

Inainte de a curita orice parte a proiectorului, opriti-1 si deconectati cablul de
alimentare. Nu deschideti niciodata niciun capac al proiectorului, cu exceptia
cazurilor explicate in acest manual. Tensiunile electrice periculoase din proiector
va pot rdni grav.



Curatarea geamului de proiectie

Curatati geamul de proiectie periodic sau oricind observati praf sau pete pe
suprafata sa. Pentru a indeparta praful sau petele, stergeti cu grija geamul de
proiectie cu hartie pentru curatarea lentilelor.

A Avertisment

Nu utilizati agenti de curétare pentru lentile care contin gaze inflamabile. Caldura
mare generata de proiector poate cauza incendii.

Atentie

Nu utilizati agenti de curédtare pentru sticla sau materiale dure pentru curatarea
geamului de proiectie i feriti geamul de proiectie de impacturi pentru a nu-1
deteriora.



Curatarea senzorului de obstacole

Curatati periodic sticla senzorului de obstacole al proiectorului sau dacd
observati un mesaj care va solicitd sa indepartati orice obstacole care
interfereaza cu zona de proiectie. Pentru a indeparta praful sau petele, stergeti
cu grija lentila cu hartie pentru curatarea lentilelor.

A Avertisment

Pentru curatarea senzorului de obstacole, nu utilizati agenti de curétare pentru
lentile care contin gaze inflamabile. Céldura mare generata de proiector poate
cauza incendii.

Atentie

Nu utilizati agenti de curatare pentru sticld sau orice alte materiale dure pentru a
curéta senzorul de obstacole si nu supuneti senzorul de obstacole niciunui impact.
Deteriorarea suprafetei senzorului poate provoca functionarea defectuoasa.



Curatarea carcasei proiectorului

Inainte de a curita carcasa proiectorului, opriti proiectorul si deconectati

cablul de alimentare.

o Pentru a indepirta praful sau murdaria, utilizati o cArpa moale, uscata si
fard scame.

o Pentru a indepérta murdaria dificild, utilizati o cdrpa umezita intr-o solutie
de apa si sapun cu concentratie mica. Nu pulverizati lichid direct pe
proiector.

Atentie

Nu folositi ceard, alcool, benzen, diluant sau alte substante chimice pentru a
curdta carcasa proiectorului. Aceste substante pot deteriora carcasa. Nu folositi
aer comprimat, deoarece gazele pot lasa reziduuri inflamabile.



Iintretinerea filtrului de aer si a gurii de ventilare

Intretinerea regulati a filtrului este importantd pentru intretinerea a Glisati zavorul capacului filtrului de aer §i deschideti capacul filtrului de
proiectorului. Curatati filtrul de aer atunci cand se afiseaza un mesaj care va aer.

informeaza ca temperatura din interiorul proiectorului a ajuns la un nivel
ridicat. Se recomanda sd curatati aceste componente dupd o perioada de
12.000 de ore. Curdtati-le mai des dacd folositi proiectorul intr-un mediu cu
mult praf. (Presupunand cé proiectorul este utilizat intr-o atmosfera in care
pulberile in suspensie din aer sunt mai mici de 0,04 pana la 0,2 mg/m3).

Atentie

Nu se efectueazi intretinere regulatd, proiectorul Epson va va notifica atunci cand
temperatura din interiorul proiectorului a ajuns la un nivel ridicat. Nu asteptati
aparitia acestei avertizdri pentru a intretine filtrul proiectorului, deoarece
expunerea prelungitd la temperaturi ridicate poate reduce durata de functionare a
proiectorului.

» Linkuri corelate
o "Curdtarea filtrului de aer" p.266
« "Inlocuirea filtrului de aer" p.267

=S
_———

Curatarea filtrului de aer

Trebuie sd curatati filtrele de aer ale proiectorului in urmatoarele situatii:

« Filtrul sau gurile de ventilare sunt pline de praf.

« Se afiseazd un mesaj care vd anunta sa-1 curatati.

n Opriti proiectorul si deconectati cablul de alimentare.



Iintretinerea filtrului de aer si a gurii de ventilare

a Scoateti filtrul de aer din proiector. B Plasati filtrul de aer in proiector conform ilustratiei.

Aspirati partea din fata a filtrului de aer (partea cu lamele) pentru a Inchideti opritorul pana cAnd se fixeaza.
elimina resturile de praf.

B Inchideti capacul filtrului de aer.

Inlocuirea filtrului de aer

Trebuie sd inlocuiti filtrul de aer in urmétoarele situatii:

« Dupa ce curatati filtrul de aer, se afiseazd un mesaj care vd informeaza cd
trebuie sa il curdtati sau sd il inlocuiti.

o Filtrul de aer este rupt sau deteriorat.

Puteti inlocui filtrul de aer cand proiectorul este montat pe plafon sau este
agezat pe o masa.
Atentie
o Nu clititi filtrul de aer cu api si nu folositi detergenti sau solventi pentru n Opriti proiectorul si deconectati cablul de alimentare.
a il curita.
o Nu folositi aer comprimat. Gazele pot lasa reziduuri inflamabile sau pot

antrena praf si reziduuri in sistemul optic sau alte zone sensibile ale
proiectorului.



Iintretinerea filtrului de aer si a gurii de ventilare

a Glisati zavorul capacului filtrului de aer si deschideti capacul filtrului de Scoateti filtrul de aer din proiector.
aer.

Scoateti din uz filtrul de aer in conformitate cu reglementrile
locale.

« Cadru filtru: polipropilena
« Filtru: polipropilena, PET

B Puneti noul filtru de aer in proiector conform instructiunilor afisate.




Intretinerea filtrului de aer si a gurii de ventilare

6 Inchideti opritorul pana cind se fixeaza.

Inchideti capacul filtrului de aer.



inlocuirea varfului creionului interactiv

Cele doud creioane interactive sunt livrate impreuna cu doua tipuri de varfuri a Extrageti direct varful moale.
de creion, varfuri moi si varfuri tari. Varfurile moi de creion sunt montate
implicit pe creioane (EB-735Fi/EB-725Wi).

o Daca varful moale se murdareste sau se deterioreazi, acesta isi pierde
capacitatea de raspuns. Inlocuiti-1 cu unul nou livrat impreund cu produsul.

o Daci véarful moale este dificil de utilizat pe o suprafatd texturata, inlocuiti-1
cu varful tare.

Daca varful tare este uzat sau deteriorat, inlocuiti-1 cu unul nou. ‘

» Linkuri corelate
« "Inlocuirea varfului moale al creionului” p.270
« "Inlocuirea varfului moale al creionului cu varful tare" p.271

B Introduceti varful nou.

Inlocuirea varfului moale al creionului

n Résuciti varful creionului interactiv pentru a-1 scoate. ’




inlocuirea varfului creionului interactiv

a Ingurubati varful creionului. a Ingurubati varful tare al creionului.

Inlocuirea varfului moale al creionului cu varful tare

n Rasuciti varful creionului interactiv pentru a-1 scoate.




Actualizarea softului integrat

Cand selectati optiunea Actualizare firmware din meniul proiectorului Setari B Conectati dispozitivul de stocare USB la portul USB-A al proiectorului.
initiale/toate, proiectorul intrd in modul de actualizare a softului integrat si

este pregatit sd efectueze o actualizare a acestuia utilizand portul USB-A sau %,  Conectati dispozitivul de stocare USB direct la proiector. Dack
USB-B. dispoziti)vul de stocare USB este conectat folosind un hub USB,

. . este posibil ca actualizarea firmware si nu se efectueze corect.
» Linkuri corelate

« "Actualizarea softului integrat utilizand un dispozitiv de stocare USB" p.272
« "Actualizarea firmware utilizind un computer si un cablu USB" p.273 Vil Apdsati pe butonul [Menu], selectati meniul Setdri initiale/toate si
apasati pe [Enter].

Posta

Actualizarea softului integrat utilizand un dispozitiv
de stocare USB

Director

Reset setari Interactiv

Memorie
Puteti actualiza softul integrat proiectorului utilizand un dispozitiv de stocare
USB.

Salvati memorie
Incarcati memorie
Redenumire memorie
Actualizarea softului integrat este responsabilitatea clientului. Daca SLErgel memais

actualizarea firmware esueaza din cauza unor probleme precum Reset setdri Memorie

intreruperea alimentarii cu curent sau probleme de comunicatii, va fi ECO
aplicatd o taxa pentru eventualele reparatii necesare. od G Norraa
emone Mod inactivare Pornit -~
. . i . . . . Timp mod inact. 10 min.
n Descarcati fisierul cu softul integrat al proiectorului de pe site-ul web Setari initiale/toate s e A ot
EPSOH. Maod standby Comunicare act.

Setdri initiale/toate

Reset toate

Actualizare firmware

a Copiati fisierul cu softul integrat al proiectorului in directorul root
(directorul cu cea mai inaltd pozitie in ierarhie) al dispozitivului de
stocare USB.

« Dispozitivul de stocare USB trebuie si fie in format FAT. B Selectati Actualizare firmware si apisati [Enter]
o Nu copiati alte fisiere de pe dispozitivul de stocare USB. | |

o Nu modificati numele figierului softului integrat. Dacd numele G Selectati Da pentru a porni actualizarea firmware
este modificat, actualizarea firmware nu va incepe. ’

o Asigurati-vi ci fisierul firmware pe care l-ati copiat este fisierul
corect pentru modelul dvs. de proiector. Daci fisierul firmware
nu este corect, actualizarea firmware nu va incepe.



Actualizarea softului integrat

@ o Nu deconectati cablul de alimentare de la proiector cét timp $ o Actualizarea softului integrat este responsabilitatea clientului. Dacé
firmware-ul este in curs de actualizare. Dacd deconectati cablul actualizarea firmware esueaza din cauza unor probleme precum

de alimentare, este posibil ca proiectorul sa nu porneasca intreruperea alimentdrii cu curent sau probleme de comunicatii, va fi
corect. aplicatd o taxa pentru eventualele reparatii necesare.

o Nu deconectati dispozitivul de stocare USB de la proiector cit .
timp firmware-ul este in curs de actualizare. Dacé dispozitivul
de stocare USB este deconectat, este posibil ca actualizarea
firmware s nu se efectueze corect.

Pe calculatorul dvs. trebuie si fie instalat unul din urmétoarele
sisteme de operare pentru a putea actualiza softul integrat.

o Windows 8.1 (32 si 64 de biti)
o Windows 10 (32 si 64 de biti)

Toate indicatoarele luminoase ale proiectorului incep sa clipeasca, iar » macOS 10.13.x (64 de bf‘f)
actualizarea firmware incepe. Cand actualizarea se finalizeaza normal, » macOS 10.14.x (64 de biti)
proiectorul intrd in starea standby (doar indicatorul de alimentare are + macOS 10.15.x (64 de biti)

culoarea albastra). Daca optiunea Pornire directa este setata la Pornit
in meniul Functionare al proiectorului, proiectorul porneste din nou.

Descarcati fisierul cu softul integrat al proiectorului de pe site-ul web

Epson.
Cénd actualizarea este finalizatd, verificati meniul Informatii din meniul

Gestionare al proiectorului pentru a va asigura cé informatiile despre

Versiune au fost actualizate la versiunea corectd de firmware. Yy Nu mOdi.ﬁcaﬁ numel? el ol et IDeH mie
este modificat, actualizarea firmware nu va incepe.

o Asigurati-vé ca figierul firmware pe care l-ati copiat este figierul
Cand toate indicatoarele clipesc rapid, este posibil ca actualizarea corect pentru modelul dvs. de proiector. Daci fisierul firmware
firmware si fi esuat. Deconectati cablul de alimentare de la proiector si nu este corect, actualizarea firmware nu va incepe.
apoi reconectati-1 la proiector. Daci indicatoarele continua sé clipeasca
si dupd reconectarea cablului de alimentare, scoateti stecarul de
alimentare din prizi si contactati Epson. Conectati cablul USB la portul USB al computerului si la portul USB-
B1 sau USB-B al proiectorului.

Actualizarea firmware utilizand un computer si un
cablu USB

Puteti actualiza softul integrat proiectorului utilizand un computer si un cablu
USB



Actualizarea softului integrat

Apasati pe butonul [Menu], selectati meniul Setari initiale/toate si
apasati pe [Enter].

Posta
Imagine Director

Reset setari Interactiv

Memoarie
Salvati memorie
Incarcati memorie
Redenumire memorie
Stergeti memorie

Reset setari Memorie

ECO
Mod iluminare Normal
Mod inactivare Pornit s
Timp mod inact. 10 min.
Setdri initiale/toate Cronom. dezact. ANV Pornit
Mod standby Comunicare act.

Setdri initiale/toate

Reset toate

Actualizare firmware

Selectati Actualizare firmware si apasati [Enter].

B Selectati Da pentru a porni actualizarea firmware.

@ Nu deconectati cablul de alimentare de la proiector cat timp
firmware-ul este in curs de actualizare. Dacd deconectati cablul
de alimentare, este posibil ca proiectorul sa nu porneascé corect.

Toate indicatoarele luminoase ale proiectorului se aprind, iar
proiectorul intra in modul de actualizare firmware. calculatorul
recunoaste proiectorul ca disc amovibil.

Pe calculator, copiati fisierul cu softul integrat al proiectorului in
directorul root (directorul cu cea mai inaltd pozitie in ierarhie) al
discului amovibil.

%« Nu copiati alte figiere sau directoare pe discul amovibil. In caz
contrar, fisierele sau directoarele se pot pierde.

« Proiectorul se opreste automat in cazul in care cablul USB sau
cablul de alimentare sunt deconectate inainte ca fisierul
firmware si fie copiat pe discul amovibil. Dacé acest lucru se
intAmpla, efectuati procedura din nou.

Efectuati pasii pentru a indeparta in siguranta un dispozitiv de stocare
USB de la calculator si deconectati cablul USB de la proiector.

Toate indicatoarele luminoase ale proiectorului incep sa clipeascd, iar

actualizarea firmware incepe. Cand actualizarea se finalizeaza normal,
proiectorul intra in starea standby (doar indicatorul de alimentare are
culoarea albastra). Daca optiunea Pornire directa este setata la Pornit
in meniul Functionare al proiectorului, proiectorul porneste din nou.

Cand actualizarea este finalizata, verificati meniul Informatii din meniul
Gestionare al proiectorului pentru a va asigura cé informatiile despre
Versiune au fost actualizate la versiunea corectd de firmware.

o Cand toate indicatoarele clipesc rapid, este posibil ca actualizarea

firmware sé fi esuat. Deconectati cablul de alimentare de la proiector
si apoi reconectati-1la proiector. Dacia indicatoarele continud sa
clipeascd si dupa reconectarea cablului de alimentare, scoateti
stecdrul de alimentare din priza si contactati Epson.

« Daci nu sunt efectuate operatiuni timp de 20 de minute in modul
actualizare, proiectorul se opreste automat. Dacd acest lucru se
intampla, efectuati procedura din nou.



Rezolvarea problemelor legate de functionarea proiectorului

Daci apar probleme la utilizarea proiectorului, consultati solutiile prezentate in sectiunile urmatoare.

» Linkuri corelate

« "Probleme legate de proiectie” p.276

o "Starea indicatoarelor proiectorului" p.277

« "Rezolvarea problemelor legate de afisarea imaginilor si redarea sunetului” p.280

« "Probleme de operare a telecomenzii sau a proiectorului - SOLUTII" p.286

« "Solutionarea problemelor legate de functiile interactive" p.288

o "Solutii pentru problemele aparute in modul Redare continut" p.292

o "Probleme de retea - SOLUTII" p.293

« "Solutii pentru situatiile in care functiile Conexiune HDMI nu functioneazd" p.296



Probleme legate de proiectie

Daca proiectorul nu functioneaza corect, opriti-1, deconectati-1 si apoi
reconectati-1 si porniti-1.

Daca problema persista, incercati urmatoarele:

« Indicatoarele de pe proiector pot indica problema.

« Solutiile prezentate in acest manual va pot ajuta sa rezolvati numeroase
probleme.

Dacd niciuna dintre aceste solutii nu vé este de ajutor, contactati Epson
pentru asistenta tehnica.



Starea indicatoarelor proiectorului

Indicatoarele de pe proiector indicé starea proiectorului si va indica aparitia
unei probleme. Verificati starea si culoarea indicatoarelor si apoi consultati
acest tabel pentru solutii.

@ o Dacid indicatoarele afiseazd o combinatie care nu este listata in tabelul
de mai jos, opriti proiectorul, deconectati-1 si contactati Epson
pentru asistenta.
« Atunci cand setarea Indicatori este configurata la Oprit in meniul

Functionare al proiectorului, toate indicatoarele sunt stinse in
conditii normale de proiectie.

Ve

J

On/Standby () O e——
Status @ OQ &———

Laser H O ——

Temp § O ——

WLAN = O e——

@ Indicator pornit/standby (alimentare)
@ Indicator de stare

@ Indicator Laser

@ Indicator Temp (temperaturd)
@ Indicator WLAN (LAN fara fir)

Stare proiector

Indicator si stare

Problema si solutii

Power: aprins albastru
Status: aprins albastru
Laser: stins
Temp: stins

Functionare normala.

Power: aprins albastru

Status: aprindere
intermitenta (albastru)

Laser: stins
Temp: stins

Incilzire, inchidere sau ricire.

Atunci cand proiectorul se incélzeste, agteptati circa 30
de secunde pentru afisarea imaginii.

In timpul incilzirii, inchiderii si ricirii toate butoanele
sunt dezactivate.

Power: aprins albastru
Status: stins
Laser: stins
Temp: stins

Standby, inactivitate sau monitorizare.

Atunci cind apasati pe butonul de alimentare, proiectia
porneste.

Power: aprindere
intermitenta (albastru)

Status: stins
Laser: stins
Temp: stins

Pregitirea pentru monitorizare sau pentru modul de
pornire rapida. Toate functiile sunt dezactivate.

Status: aprindere
intermitenta (albastru)

Laser: aprindere

Temp: diverse stari

Alimentare: diverse stari

intermitentd (portocaliu)

Mod reimprospatare este in desfasurare.
@ Gestionare > Mod reimprospatare




Starea indicatoarelor proiectorului

Indicator si stare

Problemad si solutii

Power: aprindere
intermitenta (albastru)

Status: diverse stari
Laser: diverse stiri
Temp: aprindere
intermitentd (portocaliu)

Proiectorul este supraincalzit.

o Asigurati-vé ci gurile de ventilare i filtrul de aer nu
sunt infundate cu praf sau obstructionate de obiecte
din jur.

« Curatati sau inlocuiti filtrul de aer.

o Asigurati-véd cd temperatura ambianta nu este prea
ridicata.

Indicator si stare

Problemad si solutii

Power: stins

Status: aprindere
intermitenta (albastru)

Laser: stins
Temp: aprindere
intermitentd (portocaliu)

Un ventilator sau un senzor are o problema.

Opriti proiectorul, deconectati-1 si contactati Epson
pentru ajutor.

Power: stins

Status: aprindere
intermitenta (albastru)

Laser: stins
Temp: aprins portocaliu

Proiectorul s-a supraincilzit §i s-a oprit. Lasati

proiectorul oprit timp de 5 minute pentru a se raci.

o Asigurati-vé ca gurile de ventilare i filtrul de aer nu
sunt infundate cu praf sau obstructionate de obiecte
din jur.

o Asigurati-véd ca temperatura ambianta nu este prea
ridicata.

« Curitati sau inlocuiti filtrul de aer.

« Daca utilizati proiectorul la o altitudine ridicata, setati
optiunea Mod altitudine mare la Pornit din meniul
Instalare al proiectorului.

 Daca problema persistd, deconectati proiectorul si
contactati Epson pentru ajutor.

Power: stins

Status: aprindere
intermitenta (albastru)

Laser: aprindere
intermitentd (portocaliu)

Temp: stins

Eroare internd la proiector.

Opriti proiectorul, deconectati-1 si contactati Epson
pentru ajutor.

Power: aprindere
intermitenta (albastru)

Status: diverse stari

Laser: aprindere
intermitentd (portocaliu)

Temp: diverse stari

Avertizare laser.

Opriti proiectorul, deconectati-1 si contactati Epson
pentru ajutor.

Power: aprindere
intermitenta (albastru)

Status: diverse stari
Laser: aprindere
intermitentd (portocaliu)
Temp: aprindere
intermitentd (portocaliu)

Avertisment legat de detectia obstacolelor. Se aude un

sunet de avertizare si se afiseazd mesajul "Indepirtati

orice obstacole care interfereaza cu zona pe care se face

proiectia.”

o Asigurati-véd ci nu exista obstacole care interfereaza cu
fereastra de proiectie. Indepirtati eventualele
obstacole.

« Daci nu existd niciun obstacol, curétati senzorul de
obstacole.

Proiectorul se opreste automat dacd nu se executd nicio
operatiune.

Power: stins

Status: aprindere
intermitenta (albastru)

Laser: aprins portocaliu
Temp: stins

Laserul are o problema.

Opriti proiectorul, deconectati-1 si contactati Epson
pentru ajutor.

Power: stins

Status: aprindere
intermitenta (albastru)

Laser: aprins portocaliu

Temp: aprins portocaliu

Eroare de detectie a obstacolelor. Daca nu exista
obstacole care sa interfereze cu fereastra de proiectie,
opriti proiectorul, deconectati-1 si contactati Epson
pentru asistenta.

Stare retea LAN fira fir

Indicator de stare retea
LAN fara fir

Problemad si solutii

Aprins albastru

Reteaua locala fira fir este disponibila.




Starea indicatoarelor proiectorului

Indicator de stare retea
LAN fara fir

Problema si solutii

Aprindere intermitentd
rapida (albastru)

Se realizeaza conectarea la un dispozitiv.

Aprindere intermitentd
lenta (albastru)

A aparut o eroare. Opriti proiectorul si porniti-1 din nou.

Oprit

Reteaua locala fard fir nu este disponibild. Asigurati-va
cé setarea Alim. retea fara fir este setatd la Pornit in
meniul Gestionare al proiectorului

» Linkuri corelate

o "Setdri de administrare a proiectorului - Meniul Gestionare" p.234
o "Curdtarea filtrului de aer" p.266

« "Inlocuirea filtrului de aer" p.267

« "Curatarea senzorului de obstacole" p.264




Rezolvarea problemelor legate de afisarea imaginilor si redarea sunetului

Dacd aveti probleme legate de afisarea imaginilor si redarea sunetului, Deblocati butoanele din setarea Blocare functionare din meniul Gestionare
consultati solutiile prezentate in sectiunile urmatoare. al proiectorului sau folositi telecomanda pentru a porni proiectorul.
» Linkuri corelate « Pentru a proiecta o sursa de imagini conectata la portul
« "Nu se afigeazi nicio imagine - SOLUTII" p.280 Computer2/Monitor Out, setati optiunea Port iesire monitor la Calculator
« "Imaginile nu se proiecteaza corect la utilizarea functiei USB Display — 2 in meniul Semnal I/O al proiectorului.

SOLUTII" p.280 o Ajustati setarea Stralucire din meniul Imagine al proiectorului pentru a
« "Apare mesajul ,,Fara semnal” - SOLUTII" p.281 imbunitati culorile individuale ale imaginilor.

o "Apare mesajul ,Nu e acceptat” - SOLUTII" p.282

« "Se afiseaza o imagine partiala - SOLUTII" p.282

« "Imaginea nu este dreptunghiulara - SOLUTII" p.283

« "Imaginea contine zgomot sau este statica - SOLUTII" p.283

« Ajustati strdlucirea sursei de lumina a proiectorului.
@ Functionare > Control Strilucire Sursa de lumina

o Asigurati-va ca setarea Mesaje este setatd la Pornit in meniul Ecran al

« "Imaginea este neclara sau incetosatd - SOLUTII" p.283 projectorului

« "Stralucirea imaginii si culorile sunt incorecte - SOLUTII" p.284 « Este posibil ca proiectorul sd nu poatd proiecta inregistrari video redate pe

« "Solutii pentru situatiile in care apare o imagine persistent pe imaginea calculator care sunt protejate de legislatia privind drepturile de autor.
proiectata” p.284 Pentru mai multe detalii, consultati manualul calculatorului.

o "Probleme de sunet - SOLUTII" p.285 o Pentru imagini proiectate cu aplicatia Windows Media Center, reduceti

« "Solutii la probleme privind microfonul" p.285 dimensiunea ecranului de la modul Ecran complet.

« "Numele fisierelor imagine nu sunt afisate corespunzaitor in caracteristica

« Pentru imagini proiectate din aplicatii care utilizeazda Windows DirectX,
PC Free - SOLUTII" p.285

dezactivati functiile DirectX.

» Linkuri corelate

o "Setari de administrare a proiectorului - Meniul Gestionare" p.234

o "Setdri pentru semnalul de intrare - meniul Semnal I/0" p.225

o "Setari pentru calitatea imaginii - meniul Imagine" p.222

o "Setdri caracteristici proiector - Meniul Functionare" p.231

o Apasati pe butonul [A/V Mute] de pe telecomanda pentru a vedea dacd o "Setari pentru ecranul proiectorului - Meniul Ecran" p.229
proiectia imaginilor a fost dezactivata temporar. « "Deblocarea butoanelor proiectorului” p.170

« Asigurati-va ca toate cablurile necesare sunt bine conectate si cd este pornita
alimentarea pentru proiector si sursele video conectate.

« Apasati pe butonul de alimentare al proiectorului pentru a il activa din |magini|e nu se proiecteaza corect la utilizarea

modul Standby sau Inactivare. De asemenea, verificati daca nu cumva functiei USB Di Spl ay - SOLUTII
calculatorul este in modul Inactivare sau afiseazd un economizor de ecran ’ ’

fara nicio imagine.

Nu se afiseaza nicio imagine - SOLUTII

Dacid nu se afigeazd nicio imagine, incercati solutiile de mai jos.

Daca nu apare nicio imagine sau imaginea apare incorect la utilizarea functiei
« Daca proiectorul nu raspunde la apasarea pe butoanele de pe panoul de USB Display, incercati solutiile de mai jos.

control, este posibil ca butoanele si fie blocate in interesul securitétii. « Apisati pe butonul [USB] de pe telecomanda.

o Deconectati cablul USB si reconectati-1.



Rezolvarea problemelor legate de afisarea imaginilor si redarea sunetului

o Asigurati-va ca setarea USB Display este setata la Pornit in meniul Semnal o Verificati daca toate cablurile necesare pentru proiectie sunt bine conectate.
1/0 al proiectorului (EB-735Fi/EB-725Wi). « Dacd proiectati imagini de pe un laptop, asigurati-va cd acesta este setat sa
o Asigurati-va ca software-ul Epson USB Display a fost instalat corect. afiseze pe un monitor extern.
In functie de sistemul dvs. de operare sau de setarile computerului, este o Daci este necesar, opriti proiectorul si calculatorul sau sursa video
posibil ca software-ul sd nu se fi instalat automat. Descarcati cel mai recent conectats, apoi porniti-le din nou.
software de pe urmatorul site web §i instalati-1 o Daci proiectati de la o sursa HDMI, inlocuiti cablul HDMI cu unul mai
epson.sn scurt.
o Pentru Mac: selectati pictograma USB Display din folderul Dock. Daca « Daci proiectati dintr-o sursa HDMI, modificati Setare HDMI EQ din
pictograma nu apare in Dock, faceti dublu clic pe USB Display in folderul meniul Semnal 1/O al proiectorului.
Applications.

o Daci proiectati folosind un dispozitiv de redare flux media de dimensiuni

Daca selectati Exit din meniul pictogramei USB Display pe Dock, USB mari, setati optiunea Setare HDMI EQ la 1 in meniul Semnal 1/O al

Display nu porneste automat cind conectati cablul USB.

. proiectorului.
o In cazul in care cursorul mouse-ului tremurd, selectati Deplasati cu atentie
cursorul mouse-ului in programul Setari Epson USB Display de pe » Linkuri corelate
calculator. « "Afisarea de pe un laptop Windows" p.281

o Dezactivati optiunea Transfer fereastra stratificata in programul Setari » "Afisarea de pe un laptop Mac” p.282

Epson USB Display de pe calculator.

o Daci schimbati rezolutia calculatorului in timpul proiectiei, performantele Afisarea de pe un laptop Windows

si calitatea redarii video se pot diminua. Dacd apare mesajul "Fard semnal” cdnd proiectati de pe un laptop, trebuie sa

« Pentru imagini proiectate cu aplicatia Windows Media Center, reduceti configurati laptopul astfel incat s afigseze pe un monitor extern.
dimensiunea ecranului de la modul Ecran complet.

« Pentru imagini proiectate din aplicatii care utilizeazd Windows DirectX, n Tineti apasatd tasta Windows si apdsati P de pe tastatura in acelasi
dezactivati functiile DirectX. timp, apoi faceti clic pe Duplicare.

» Linkuri corelate

Pentru a afiga pe monitorul laptopului si pe proiector, apasati pe acelasi
o "Conectarea la un calculator pentru video si audio USB" p.34

taste incd o data.

Daca laptopul si proiectorul nu afiseazd aceeasi imagine, verificati

Apare mesa le ,Fara semnal” - SOLUTII utilit:arul Windows Displ'ay pentru a va asigura ca po'rtul pentru
’ monitorul extern este activat si cd modul desktop extins este dezactivat.

Daca apare mesajul "Fard semnal", incercati solutiile de mai jos:
Daci este cazul, verificati setdrile plicii video si setati optiunea pentru

afisarea multipld la Clona sau Duplicare.

0

« Apdsati pe butonul [Source Search] si asteptati cateva secunde sa apara o
imagine.

« Porniti calculatorul sau sursa video conectata si, dacd este necesar, apasati
pe Redare pentru a incepe prezentarea.


http://epson.sn

Rezolvarea problemelor legate de afisarea imaginilor si redarea sunetului

Afisarea de pe un laptop Mac

Daca apare mesajul "Fard semnal” cdnd proiectati de pe un laptop Mac,
trebuie sd configurati laptopul astfel incat sd afiseze in oglinda. (Consultati
manualul laptopului pentru detalii.)

n Deschideti utilitarul System Preferences si selectati Displays.
a Selectati optiunea Display sau Color LCD, daci este cazul.

B Faceti clic pe fila Arrange sau Arrangement.

Selectati Mirror Displays.

Apare mesajul ,Nu e acceptat” - SOLUTII

Daca apare mesajul "Nu e acceptat”, incercati solutiile de mai jos:

o Asigurati-va ca ati selectat semnalul de intrare corect din meniul Semnal
I/0 al proiectorului.

o Asigurati-va ca rezolutia de afisare a calculatorului nu depaseste limitele de
rezolutie si de frecventa ale proiectorului. Daci este cazul, selectati alta
rezolutie de afisare pentru calculatorul dvs.

» Linkuri corelate
o "Setari pentru semnalul de intrare - meniul Semnal I/O" p.225
« "Rezolutii de afisare acceptate” p.303

Se afiseaza o imagine partiala - SOLUTII

Dacd se afiseaza doar o imagine partiald, incercati solutiile de mai jos:

« Dacd proiectati de pe un calculator utilizdind un cablu VGA, apasati pe
butonul [Auto] de pe telecomandd pentru a optimiza semnalul de imagine.

o Asigurati-va ca ati selectat setarea Tip ecran corectd din meniul Instalare al
proiectorului pentru ecranul pe care il folositi.

Daca existd margini intre marginile imaginii si cadrul ecranului proiectat,
reglati pozitia imaginii.

o Asigurati-va ca setarea Scalare este oprita in meniul Imagine al
proiectorului (EB-755F/EB-750F).

o Incercati si ajutati pozitia imaginii folosind setarea Pozitie din meniul
Imagine al proiectorului.
@ Imagine > Reglaj semnal analog > Pozitie
Daca ati reglat dimensiunile imaginii utilizind butoanele Wide si Tele sau
ati corectat distorsiunea trapezeului, efectuati Mutare imagine pentru a regla
pozitia imaginii.
@ Instalare > Zoom digital > Mutare imagine

o Apdsati pe butonul [Aspect] de pe telecomandd pentru a selecta alt format
de imagine.

» Modificati setarea Rezolutie din meniul Imagine al proiectorului in functie
de semnalul pentru echipamentul conectat.

« Daca ati mdrit sau ati micsorat imaginea folosind butoanele [E-Zoom],
apasati pe butonul [Esc] pana cand proiectorul revine la afisarea completa.

o Verificati setdrile de afisare ale calculatorului pentru a dezactiva afisarea
duala si pentru a seta rezolutia in limitele proiectorului.

« Verificati rezolutia pentru fisierele de prezentare pentru a vedea dacd
acestea au fost create pentru o rezolutie diferita.

« La proiectia in modul Redare continut, asigurati-va cd utilizati setérile Efect
de suprapunere corespunzatoare (EB-755F/EB-750F).

@ Functionare > Redare continut > Efect de suprapunere

« Asigurati-va ca ati selectat setarea Proiectie corespunzitoare in meniul
Instalare al proiectorului.

» Linkuri corelate

« "Setari pentru instalarea proiectorului - Meniul Instalare" p.227
« "Setdri pentru calitatea imaginii - meniul Imagine" p.222

« "Rezolutii de afisare acceptate” p.303

« "Ajustarea pozitiei imaginii folosind optiunea Pozitie ecran” p.58
« "Addugarea efectelor in imaginea proiectata” p.144



Rezolvarea problemelor legate de afisarea imaginilor si redarea sunetului

Ima gln ea nu este dreptun ghiul ara - SOLUTII o Ajustati setarile Reducere zgomot, Reducere zgomot MPEG si De-
’ intretesere din meniul Imagine al proiectorului.

Dacd imaginea proiectatd nu este dreptunghiulara, incercati urmatoarele
solutii:

Setati optiunea Rezolutie la Auto in meniul Imagine al proiectorului.

Selectati o rezolutie video pentru calculator si o frecventa de reimprospatare
« Plasati proiectorul astfel incat sd proiecteze direct pe mijlocul ecranului in care sa fie compatibile cu proiectorul.

forma pétrata, daci este posibil. o Daci proiectati de pe un calculator utilizaind un cablu VGA, apésati pe

« Apasati butoanele de ajustare a distorsiunii trapezoidale de pe proiector butonul [Auto] de pe telecomanda pentru a ajusta automat setarile
pentru a corecta forma imaginii. Urmarire si Sincro. Dacd imaginile nu sunt ajustate corect, ajustati manual
« Ajustati setarea Quick Corner pentru a corecta forma imaginii. setdrile Urmarire si Sincro. din meniul Imagine al proiectorului.
@ Instalare > Corectare geometrica > Quick Corner @ Imagine > Reglaj semnal analog > Urmarire
. . L @ Imagine > Reglaj semnal analog > Sincro.
« Ajustati setarea Corectare arc pentru a corecta forma imaginii care este
proiectatd pe o suprafata curbati. o Daca ati ajustat forma imaginii folosind butoanele proiectorului, reduceti
@ Instalare > Corectare geometrici > Corectare arc nivelul setarii Claritate din meniul Imagine pentru a imbunatati calitatea
. . C 1 N imaginii.
« Ajustati setarea Corectare punct pentru a corecta micile distorsiuni care
apar partial. « Daca ati conectat un cablu prelungitor de alimentare, incercati sd proiectati
- Insta;lare > Corectare geometrici > Corectare punct fard acesta pentru a vedea dacd acesta a provocat interferente cu semnalul.

o Asigurati-va ca ati selectat setarea Format semnal sau EDID
corespunzitoare din meniul Semnal I/O al proiectorului, daci se aplicd
pentru sursa de imagini.

» Linkuri corelate

« "Corectarea formei imaginii cu butoanele de ajustare a distorsiunii
trapezoidale” p.64

« "Corectarea formei imaginii cu functia Quick Corner" p.65

« "Corectarea formei imaginii utilizand Corectare arc" p.68

« "Corectarea formei imaginii utilizand Corectare punct” p.70 » Linkuri corelate

« Daci folositi functia USB Display, dezactivati setarea Transfer fereastra
stratificata din programul Setari Epson USB Display de pe calculator.

o "Setari pentru calitatea imaginii - meniul Imagine" p.222
« "Rezolutii de afisare acceptate” p.303

: : X o "Setdri pentru semnalul de intrare - meniul Semnal I/0" p.225
Imaginea contine zgomot sau este statica - SOLUTII Setiri pentru semnalul de intrare - meniul Semnal 1/0" p
Dacd imaginea proiectata contine interferente electronice (zgomot) sau este
staticd, incercafi urmatoarele solufii: Imaginea este neclara sau incetosata - SOLUTII
o Verificati cablurile care conecteaza calculatorul la sursa video a
proiectorului. Acestea ar trebui: Daca imaginea proiectata este neclara sau incetosata, incercati urmatoarele
- . . solutii:
« sd fie separate de cablul de alimentare pentru a preveni interferentele ’
° Sé ﬁe conectate ferm la ambele Capete L4 Aﬁ§a§1 un §ab10n de test §1 utlllzatl'l pentru a regla focaliZarea lmaglnll
« sd nu fie conectate la un cablu prelungitor; folosind péarghia de focalizare.

« Pozitionati proiectorul suficient de aproape de ecran.



Rezolvarea problemelor legate de afisarea imaginilor si redarea sunetului

« Pozitionati proiectorul astfel incat unghiul de ajustare a distorsiunii
trapezoidale sd nu fie atat de mare incat sa distorsioneze imaginea.

o Curatati geamul de proiectie.

%  Pentru a evita condensarea obiectului dupi trecerea de la un mediu
rece, lasati proiectorul s ajunga la temperatura incéperii inainte de a-
1 folosi.

o Ajustati setarea Claritate din meniul Imagine al proiectorului pentru a
imbunitati calitatea imaginii.

« Dacd proiectati de pe un calculator utilizand un cablu VGA, apasati pe
butonul [Auto] de pe telecomanda pentru a ajusta automat setarile
Urmarire si Sincro. Dacd ramén benzi sau zone neclare, afisati o imagine
uniforma pe ecran si ajustati manual setdrile Urmarire si Sincro.

@ Imagine > Reglaj semnal analog > Urmarire
@ Imagine > Reglaj semnal analog > Sincro.

« Daca proiectati de pe un calculator, folositi o rezolutie scizuta sau selectati o
rezolutie care corespunde cu rezolutia nativa a proiectorului.

» Linkuri corelate

« "Setari pentru calitatea imaginii - meniul Imagine" p.222

o "Setdri pentru semnalul de intrare - meniul Semnal I/0" p.225
« "Rezolutii de afisare acceptate” p.303

« "Focalizarea imaginii" p.60

o Ajustati setdrile disponibile din meniul Imagine al proiectorului pentru
sursa de intrare curentd, precum Stralucire, Contrast, Tentd, Saturare
culoare si RGBCMY.

o Asigurati-va ca ati selectat setarea Format semnal sau EDID
corespunzdtoare din meniul Semnal I/O al proiectorului, daci se aplica
pentru sursa de imagini.

o Asigurati-va ca toate cablurile sunt conectate ferm la proiector si la
dispozitivul dvs. video. Daci ati conectat cabluri de dimensiuni mari,
incercati sa le inlocuiti cu cabluri mai scurte.

« Pozitionati proiectorul suficient de aproape de ecran.

« Cand utilizati mai multe proiectoare, asigurati-va cd setarea Calibrare sursa
lumina din meniul Gestionare al proiectorului este stabilitd la aceeasi
optiune pe toate proiectoarele si cd aceastea au fost calibrate recent. Daca
unele proiectoare nu au fost calibrate recent, balanta de alb si nivelul de
stralucire pot sd nu corespunda cu celelalte proiectoare.

» Linkuri corelate

« "Setdri pentru calitatea imaginii - meniul Imagine" p.222

o "Setari pentru semnalul de intrare - meniul Semnal I/O" p.225

o "Setari de administrare a proiectorului - Meniul Gestionare" p.234
« "Reglarea calitatii imaginii (mod culoare)" p.84

« "Curitarea geamului de proiectie” p.263 Solutii pentru situatiile in care apare o imagine

persistenta pe imaginea proiectata

Daca se afiseaza o imagine persistentd in imaginea proiectata, utilizati functia
Mod reimprospatare pentru a o sterge. Selectati Mod reimprospatare > Start
in meniul Gestionare al proiectorului.

Stralucirea imaginii si culorile sunt incorecte -
SOLUTII

» Linkuri corelate
o "Setari de administrare a proiectorului - Meniul Gestionare" p.234

Dacd imaginea proiectata este prea inchisd sau prea deschisa ori daca tonurile
de culoare sunt incorecte, incercati urmatoarele solutii:

« Apasati pe butonul [Color Mode] de pe telecomanda pentru a incerca
moduri de culoare diferite pentru imagine si pentru mediu.

o Verificati setarile sursei video.



Rezolvarea problemelor legate de afisarea imaginilor si redarea sunetului

Probleme de sunet - SOLUTII ” Linkuri corelate

« "Conexiunile proiectorului” p.33

" oL s . "
Daca nu aveti sunet ori dacd volumul este prea mare sau prea mic, incercati * "Setan pentru semnalul. de intrare - meniul Semnal ,I,/ O p.225
urmitoarele solutii: « "Controlarea volumului cu butoanele pentru volum" p.95

o Ajustati setarile de volum ale proiectorului.

o Apdsati pe butonul [A/V Mute] de pe telecomanda pentru a relua redarea = — =
imaginii si a sunetului daca acestea au fost oprite temporar. So'“t" la prOb leme pr“"nd microfonul

« Verificati calculatorul sau sursa video pentru a va asigura ca volumul este

, S , N . Daca nu existd sunet atunci cand utilizati un microfon conectat la proiector,
activat si ca iegirea audio este setata pentru sursa corespunzdtoare.

incercati urmétoarele solutii

o Verificati conexiunile cablului dintre proiector si sursa video. (EB-735Fi/EB-735F/EB-725Wi/EB-725W/EB-720):

« Asigurati-va ca toate cablurile audio conectate poarta eticheta ,,Fard o Asigurati-va ci microfonul este conectat ferm la proiector.
rezistenta”. o Verificati setarea Volum intrare mic. in meniul Semnal I/0 al

« Daca folositi functia USB Display, activati setarea Redare semnal audio de proiectorului. Daci setarea este prea inalta, sunetul altor dispozitive
la proiector. din programul Setari Epson USB Display de pe calculator. conectate va fi prea scizut.

o Selectati portul de intrare audio corect.
@ Semnal I/O > Iesirea audio
@ Semnal I/O > Iesire audio HDMI
o Daca doriti s redati semnal audio de la o sursa audio conectata cand

proiectorul este in mod standby, selectati aceste setdri in meniurile
proiectorului:

» Linkuri corelate
o "Setdri pentru semnalul de intrare - meniul Semnal I/O0" p.225
« "Conectarea unui microfon" p.42

Numele figierelor imagine nu sunt afisate

o O .t. P i .dv d. i lF t. . v ~ . .
L S - S L corespunzator in caracteristica PC Free - SOLUTII

« Setati optiunea Iesire A/V la Intotdeauna in meniul Semnal I/0.

« Selectati iesirea audio corespunzatoare din setarea Disp. iesire audio. Daca un nume de fisier este mai mare decat zona afisatd sau include simboluri

@ Semnal I/0O > Conexiune HDMI > Disp. iesire audio neacceptate, acesta poate apdrea trunchiat sau modificat in PC Free. Scurtati
o Dacd nu auziti sunetul de la o sursi HDM]I, setati dispozitivul conectat la sau modificati numele figierului.
iesirea PCM.

o Atunci cand conectati proiectorul la un Mac, utilizand un cablu HDMI,
asigurati-va cd Mac-ul dumneavoastra acceptd semnal audio prin portul
HDML. In caz contrar, este necesar si conectati un cablu audio.

« Dacd volumul pentru calculator este setat la minim in timp ce proiectorul
este setat la maxim, zgomotul poate fi mixt. Mariti volumul calculatorului si
micsorati volumul proiectorului. (Cand folositi Epson iProjection
(Windows/Mac) sau USB Display.)



Probleme de operare a telecomenzii sau a proiectorului - SOLUTII

Daca aveti probleme legate de operarea telecomenzii sau a proiectorului,
consultati solutiile prezentate in sectiunile urmatoare.

» Linkuri corelate

« "Probleme cu pornirea sau oprirea proiectorului - SOLUTII" p.286

« "Probleme cu telecomanda - SOLUTII" p.286

« "Probleme de parold - SOLUTII" p.287

« "Afisarea mesajului ,Bateria de alimentare a ceasului este descircatd.” -
Solutie" p.287

Probleme cu pornirea sau oprirea proiectorului -
SOLUTII

Daca proiectorul nu porneste cand apésati pe butonul de pornire sau se
opreste in mod neasteptat, incercati urmatoarele solutii:

« Asigurati-va ci este conectat ferm cablul de alimentare la proiector si la o
prizé de curent electric functionala.

o Daci la actionarea butonului de alimentare de pe telecomanda proiectorul
nu porneste, verificati bateriile telecomenzii si asigurati-va ca cel putin unul
din receptorii telecomenzii este disponibil in setarea Receptor telecomanda
din meniul Instalare al proiectorului.

« Este posibil ca butoanele proiectorului sa fie blocate din motive de
siguranta. Deblocati butoanele din setarea Blocare functionare din meniul
Gestionare al proiectorului sau folositi telecomanda pentru a porni
proiectorul.

o Daca sursa de lumind a proiectorului se opreste in mod neasteptat, este
posibil sa fi intrat in inactivitate dupd o perioada de neutilizare. Efectuati o
operatiune aleatorie pentru a activa proiectorul. Pentru a opri modul
inactivare, stabiliti setarea Mod inactivare la Oprit din meniul Functionare
al proiectorului.

« Dacd sursa de lumind a proiectorului se opreste in mod neasteptat, este
posibil ca temporizatorul A/V mute si fie activat. Setati optiunea Cronom.
dezact. A/V la Oprit in meniul Functionare al proiectorului.

o Dacd sursa de lumind a proiectorului se opreste, indicatorul de stare se
aprinde intermitent si indicatorul Temp (temperaturd) este aprins,
inseamnd ca proiectorul s-a supraincilzit si s-a oprit.

« Ventilatoarele de ricire pot functiona in starea standby in functie de setarile
proiectorului. De asemenea, cAnd proiectorul iese din starea
standby,ventilatoarele pot produce un zgomot neasteptat. Proiectorul
functioneaza in conditii normale.

« Este posibil sa fie o defectiune la cablul de alimentare. Deconectati cablul si
contactati Epson pentru asistenta.

» Linkuri corelate

o "Setari de administrare a proiectorului - Meniul Gestionare" p.234
o "Setdri caracteristici proiector - Meniul Functionare" p.231

o "Setdri pentru instalarea proiectorului - Meniul Instalare" p.227

o "Deblocarea butoanelor proiectorului” p.170

Probleme cu telecomanda - SOLUTII

Daca proiectorul nu raspunde la comenzile transmise de telecomanda,
incercati urmétoarele solutii:

« Verificati daca bateriile telecomenzii sunt inserate in mod corespunzator si
ca acestea au energie. Dacd este cazul, inlocuiti bateriile.

o Asigurati-va ca operati telecomanda in unghiul si in raza de receptie a
proiectorului.

o Asigurati-va ca proiectorul nu se incélzeste sau opreste.

« Verificati dacd existd butoane pe telecomanda care au ramas cuplate, fapt
care determina intrarea in stare de inactivitate. Deblocati butonul pentru a
activa telecomanda.

« Este posibil s existe interferente cu receptoarele proiectorului din partea
iluminarii fluorescente puternice, a razelor solare puternice sau din partea
semnalelor infrarosii ale dispozitivului. Reduceti intensitatea acestor surse
de lumina ori mutati proiectorul din locurile luminoase sau de langa
echipamentul care determind aceste interferente.



Probleme de operare a telecomenzii sau a proiectorului - SOLUTII

o Asigurati-va ca cel putin un receptor de la distanta este disponibil in setarea
Receptor dist. din meniul Instalare al proiectorului.

o Dacd setarea Receptor dist. este dezactivata, tineti apasat butonul [Menu]
de pe telecomanda pentru cel putin 15 secunde pentru a restabili valorile
implicite ale setarilor.

« Dacd ati alocat un numar de identificare proiectorului pentru a comanda
mai multe proiectoare cu telecomanda, este posibil sa trebuiasca sa verificati
sau sa modificati setarea de identificare.

« Apdsati pe butonul 0 (zero) de pe telecomanda in timp ce mentineti apasati
butonul [ID]. Selectand 0 pe telecomanda, puteti opera toate proiectoarele,
indiferent de setdrile ID Proiector.

o Dacd pierdeti telecomanda, puteti comanda alta de la Epson.

» Linkuri corelate

o "Utilizarea telecomenzii" p.47

o "Setdri pentru instalarea proiectorului - Meniul Instalare" p.227
« "Instalarea bateriilor in telecomandd" p.45

« "Selectarea proiectorului pe care doriti sa il comandati” p.155

Probleme de parola - SOLUTII

Daca nu puteti introduce parola sau nu v-o amintiti, incercati urméatoarele

solutii:

« Este posibil sa fi activat protectia prin parold inainte de a fi setat o parola.
Introduceti 0000 folosind telecomanda.

« Daci ati introdus o parola incorecta de prea multe ori si se afiseaza un mesaj
care solicitd un cod de recuperare, notati acel cod si contactati Epson pentru
asistentd. Comunicati codul de recuperare si furnizati dovada ca detineti
produsul pentru a beneficia de asistentd in vederea deblocarii proiectorului.

o Daci setati o parola pentru Epson Web Control si uitati ID-ul de utilizator
sau parola, incercati sd introduceti urmatoarele:

o ID utilizator: EPSONWEB
o Parola implicita: admin

o Dacd setati o parola Remote (in Epson Web Control) si uitati ID-ul de
utilizator sau parola, incercati sa introduceti urmétoarele:

o ID utilizator: EPSONREMOTE
« Parola implicitd: guest

o Dacd pierdeti telecomanda, nu veti putea introduce parola. Comandati o
telecomandd noud de la Epson.

Afisarea mesajului ,Bateria de alimentare a ceasului
este descarcata.” - Solutie

Daca se afiseaza mesajul "Bateria de alimentare a ceasului este descarcatd.”,
contactati Epson pentru asistenta.



Solutionarea problemelor legate de functiile interactive

Daca apar probleme la utilizarea functiilor interactive, consultati solutiile
prezentate in sectiunile urmatoare (EB-735Fi/EB-725Wi).

» Linkuri corelate

« "Solutii atunci cdnd apare mesajul ,,S-a produs o eroare in Easy Interactive
Function™ p.288

« "Solutii atunci c4nd creioanele interactive nu functioneaza" p.288

« "Solutii atunci cand nu puteti opera un computer din ecranul proiectat”
p.289

o "Solutii atunci cand pozitia creionului interactiv nu este exacta" p.289

« "Solutii atunci cind creioanele interactive functioneaza lent sau sunt dificil
de utilizat" p.289

« "Solutii atunci cdnd nu functioneaza operatiunile tactile interactive" p.290

« "Solutii pentru problemele la capturare, imprimare, salvare sau scanare"
p.290

o "Solutii cAnd ora este incorecta in Setdri tabla albd" p.291

o "Solutii atunci cadnd Modul tabli alba nu porneste” p.291

Solutii atunci cand apare mesajul ,S-a produs o
eroare in Easy Interactive Function”

Daca apare mesajul "S-a produs o eroare in Easy Interactive Function”,
contactati Epson pentru asistenta.

Solutii atunci cand creioanele interactive nu
functioneaza

Daci creioanele interactive nu functioneazi, incercati urmatoarele solutii:
« Asigurati-va ca nu acoperiti sectiunea neagra din apropierea varfului
creionului.

o Incercati s4 tineti creionul intr-un alt unghi, astfel incat mana s nu
blocheze semnalul.

Apasati pe butonul din partea laterald a creionului pentru a verifica nivelul
rdamas al bateriei. Dacd indicatorul pentru baterie nu se aprinde, inlocuiti
bateria.

Asigurati-va cd varful creionului este conectat ferm la creion.

Dacé vérful creionului este uzat sau deteriorat, este posibil sé fie necesara
inlocuirea acestuia.

Asigurati-va cd nu este blocat semnalul dintre creion si receptorul
creionului interactiv de pe proiector.

Asigurati-va cd este fixat in pozitie capacul de cablu pentru a impiedica
blocarea semnalului de catre cabluri.

Reduceti intensitatea luminilor din camera si opriti luminile fluorescente.
Asigurati-va cad suprafata de proiectie si receptorul creionului nu sunt
expuse in lumina directa a soarelui sau altor surse de iluminare puternica.

Asigurati-va cd receptorul creionului interactiv de pe proiector este curat si
fara praf.

Asigurati-va cd nu existd interferente de la telecomenzi, mouse-uri sau
microfoane in infrarosu.

Asigurati-va cd efectuati calibrarea creionului atunci cind utilizati pentru
prima datd creionul interactiv, astfel incat proiectorul sa recunoasca in mod
corect pozitia creionului. Pentru detalii, consultati Ghid instalare al
proiectorului.

Atunci cand utilizati mai multe proiectoare si creioane interactive in aceeasi
incapere, este posibil ca interferentele sa cauzeze functionarea instabild a
creioanelor. Conectati proiectoarele folosind setul de cabluri pentru
telecomandd optional si setati Sincron. proiectoare la Prin cablu.

@ Creion/Tactil > Instalarea proiectoarelor > Sincron. proiectoare
Dacé nu aveti un set de cabluri pentru telecomanda, setati optiunea
Intensitate infrarosii la Puternic din meniul Creion/Tactil al
proiectorului.

@ Creion/Tactil > Instalarea proiectoarelor > Intensitate infrarosii
Incercati si inlocuiti varful moale al creionului cu vérful tare. Prin aceasta
veti imbundtéti functionarea creionului, deoarece anumite modele de
proiectoare nu accepta varful moale.



Solutionarea problemelor legate de functiile interactive

» Linkuri corelate

« "Inlocuirea varfului creionului interactiv" p.270

« "Utilizarea creioanelor interactive" p.99

« "Instalarea bateriilor in creioane” p.46

« "Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor" p.10

« "Setdrile de configurare ale creionului si tactile ale proiectorului - Meniul
Creion/Tactil" p.246

Solutii atunci cand nu puteti opera un computer din
ecranul proiectat

Daca nu puteti opera un computer din ecranul proiectat, incercati
urmaétoarele solutii:

o Asigurati-va ca efectuati calibrarea creionului atunci cand utilizati pentru
prima data creionul interactiv, astfel incat proiectorul si recunoasci in mod
corect pozitia creionului. Pentru detalii, consultati Ghid instalare al
proiectorului.

o Asigurati-vd ca este conectat in sigurantd cablul USB. Deconectati cablul
USB si apoi reconectati-1.

« Asigurati-va ca Interactivitate PC este pornit din bara de instrumente.

« Cand vé conectati folosind Screen Mirroring, trebuie sa configurati
computerul. Tineti apasata tasta Windows si apasati K pe tastaturd in acelasi
timp, apoi selectati Permite introducerea cu mouse, tastatura, atingere si
stilou de la acest dispozitiv.

» Linkuri corelate

« "Inlocuirea varfului creionului interactiv’ p.270

o "Bara de instrumente a modului Adnotare” p.111

« "Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p.10

« "Conectarea la un calculator pentru video si audio USB" p.34
« "Conectarea la un mini PC instalat pe o placd de perete" p.36

Solutii atunci cand pozitia creionului interactiv nu
este exacta

Daca pozitia creionului nu este identicd cu cea a indicatorului mouse-ului,
incercati urmétoarele solutii:

o Asigurati-va ca efectuati calibrarea creionului atunci cand utilizati pentru
prima datd creionul interactiv, astfel incat proiectorul sa recunoascd in mod
corect pozitia creionului. Dacd pozitia cursorului i pozitia creionului nu
corespund dupa calibrarea automata, va fi necesar sa efectuati o calibrare
manuala. Pentru detalii, consultati Ghid instalare al proiectorului.

o Incercati ajustarea zonei de operare a creionului.
@ Creion/Tactil > Interactivitate PC > Regl.man.zona creion
« Dacd utilizati butonul [E-Zoom] + de pe telecomanda pentru a mari

imaginea, pozitia creionului nu este exactd. Atunci cdnd readuceti imaginea
la dimensiunea initiala, pozitia trebuie sa fie corecta.

» Linkuri corelate
« "Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p.10
« "Reglarea zonei de operare a creionului" p.122

Solutii atunci cand creioanele interactive
functioneaza lent sau sunt dificil de utilizat

Daci creioanele sunt dificil de utilizat sau raspund prea lent, incercati
urmatoarele solutii:

« Pentru o utilizare mai simpla, tineti creionul perpendicular pe suprafata de
proiectie.

o Pentru performante optime, conectati computerul la proiector utilizind un
cablu VGA sau HDMI pentru afisaj si cablul USB pentru functiile
interactive.

o Daca utilizati USB Display in Windows, este posibil sé fie necesar sa

dezactivati Windows Aero in programul Setari Epson USB Display de pe
computer.



Solutionarea problemelor legate de functiile interactive

» Linkuri corelate
« "Conexiunile proiectorului” p.33

Solutii atunci cand nu functioneaza operatiunile

tactile interactive

Daca operatiunile tactile interactive realizate cu degetul nu functioneaza,
incercati urmétoarele solutii:

« Asigurati-vd ca unitatea tactild este instalatd corect si ca este conectat
corespunzator cablul de alimentare. Pentru detalii, consultati Ghid instalare
al proiectorului.

« In cazul in care caracteristica Dezactivare Tactil este activati, operatiunile
tactile sunt dezactivate temporar. Selectati caracteristica Activare Tactil din
bara de instrumente.

o Daci indicatorul de pe unitatea tactild nu este aprins, verificati ca optiunea
Alimentare sa fie setatd la Pornit in meniul Creion/Tactil al proiectorului.
@ Creion/Tactil > Unitatea tactila > Alimentare

« Ajustati unghiul pe unitatea tactila. Pentru detalii, consultati Ghid instalare
al proiectorului.

o Asigurati-va ca nu existd obstacole (cum ar fi cabluri sau un suport pentru
creioane) intre portul de difuzare laser al unitatii tactile si suprafata de
proiectie. Daca exista obstacole dificil de mutat, atasati la suprafata de
proiectie deflectoarele de infrarosii. Pentru detalii, consultati Ghid instalare
al proiectorului.

o Asigurati-vd ca nu exista interferente de la telecomenzi, mouse-uri sau
microfoane in infrarosu.

« Dacd pozitia degetului si cea a cursorului de pe ecran nu se potrivesc,
efectuati operatiunea Calibrare tactila in meniul Creion/Tactil al
proiectorului.

@ Creion/Tactil > Unitatea tactila > Calibrare tactila

o Daci operatiuile tactile nu functioneaza corect nici dupa calibrare, verificati
setarea Interval calibrare din meniul Creion/Tactil al proiectorului.
@ Creion/Tactil > Unitatea tactila > Interval calibrare

o Dacd operatiunile tactile sunt recunoscute eronat drept operatiuni de
glisare, selectati Lat.
« Dacd operatiunile cu mouse-ul nu se realizeazi uniform, selectati Ingust.

o Dacd exista persoane la o distantd de maximum 10 cm fatd de ecranul de
proiectie, in fata si in jurul acestuia, sau alte obstacole care cauzeaza
interferente, este posibil ca operatiunile tactile s nu functioneze
corespunzator.

o Dacd imbricdmintea dvs. sau o alta parte a corpului se apropie de ecran,
este posibil ca operatiunile tactile sd nu functioneze corespunzitor.
Deplasati-le cu cel putin 1 cm mai departe de ecran.

» Linkuri corelate

« "Bara de instrumente a modului tabla alba" p.105

o "Bara de instrumente a modului Adnotare” p.111

« "Realizarea operatiilor tactile interactive folosind degetul” p.101

« "Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor" p.10

« "Setérile de configurare ale creionului si tactile ale proiectorului - Meniul
Creion/Tactil" p.246

Solutii pentru problemele la capturare, imprimare,
salvare sau scanare

Dacé intampinati dificultati la capturare si lipire sau la imprimare, salvare sau
scanare, incercati urmatoarele solutii:

« Dacd intampinati dificultiti la lipirea unei imagini capturate, asigurati-va ca
imaginea nu este protejata.

« Dacd in jurul unei imagini lipite apare un chenar negru, este posibil ca
imaginea sa fi fost rotitd sau redimensionata.

o Daca intdmpinati dificultdti la imprimare sau scanare, asigurati-va ca
imprimanta are cerneald, nu contine blocaje sau alta stare de eroare.

« Pentru imprimarea sau scanarea prin USB, asigurati-vd cd este conectat un

cablu USB intre portul USB-A al proiectorului si portul USB-B al
imprimantei.



Solutionarea problemelor legate de functiile interactive

o Pentru imprimarea sau scanarea prin USB, incercati sd conectati alt cablu
USB si asigurati-va ca toate cablurile nu depdsesc 4,9 m.

« Conectati cate o singurd imprimanta sau un singur dispozitiv
multifunctional odata si asigurati-vé ca dispozitivul este acceptat de
proiector.

o Verificati setdrile din meniul Interactiv al proiectorului.
» Linkuri corelate

o "Setari interactive proiector - Meniul Interactiv"’ p.248
« "Conectarea unei imprimante” p.40

Solutii cand ora este incorecta in Setari tabla alba

Daca ora este incorecta in setdrile de memorare interna pentru modul Tabld
albd, este posibil s fie necesar sa actualizati setarile Data & ora din meniul
Gestionare al proiectorului.

» Linkuri corelate
o "Setari de administrare a proiectorului - Meniul Gestionare" p.234

Solutii atunci cand Modul tabla alba nu porneste

Daca Modul tabla alba nu porneste, incercati urmétoarele solutii:

o Porniti setarea Functia de trasare din meniul Interactiv al proiectorului.

« Cand se utilizeaza software-ul Easy Interactive Tools, Modul tabld alba nu
porneste.

» Linkuri corelate
o "Ecran principal” p.50



Solutii pentru problemele aparute in modul Redare continut

Daca nu puteti reda corect o lista de redare, incercati urmatoarele solutii
(EB-755F/EB-750F):
o Verificati dacd optiunea Redare continut este setatd la Pornit.

@ Functionare > Redare continut

o Asigurati-vd ca unitatea flash USB contine o lista de redare.

« Asigurati-va ca unitatea flash USB este conectata direct la proiector. Nu
folositi un cititor de cartele cu interfatd multipla sau un hub USB pentru a
extinde portul USB.

o Daci unitatea flash USB este divizata, e posibil sa nu puteti reda listele de
redare. Stergeti toate partitiile inainte de a salva listele de redare pe unitatea
flash USB.

« Nu partajati o listd de redare intre proiectoare care au rezolutii diferite. E
posibil ca efectele de culoare si de forma addugate utilizand optiunea Efect
de suprapunere sa nu fie reproduse corect.

@ Functionare > Redare continut > Efect de suprapunere

» Linkuri corelate
o "Setdri caracteristici proiector - Meniul Functionare" p.231
« "Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p.10



Probleme de retea - SOLUTII

Daca apar probleme la utilizarea proiectorului intr-o retea, consultati solutiile
prezentate in sectiunile urmatoare.

» Linkuri corelate

« "Solutii in situatiile in care autentificarea fara fir esueaza” p.293

« "Probleme cu accesarea proiectorului prin internet - SOLUTII" p.293

« "Probleme cu primirea e-mailurilor de alertad de retea - SOLUTII" p.293

« "Solutii pentru situatiile in care imaginea este staticd in timpul proiectiei
prin retea” p.294

« "Solutii pentru situatiile in care nu puteti realiza conectarea utilizdnd functia
Screen Mirroring" p.294

« "Solutii pentru situatiile in care nu puteti utiliza doud surse Screen
Mirroring" p.294

« "Solutii pentru situatiile in care imaginea sau sunetul contine interferente
electrostatice in timpul conexiunii prin functia Screen Mirroring" p.295

« "Solutii pentru atunci cand nu puteti primi imagini partajate” p.295

Solutii in situatiile in care autentificarea fara fir
esueaza

Dacé intampinati probleme la autentificare, incercati urmatoarele solutii:

o Daca setdrile pentru conexiunea fard fir sunt corecte, este posibil sa fie
necesar sa actualizati setirile Data & ora din meniul Gestionare al
proiectorului.

« Verificati setarile pentru Securitate din meniul Retea al proiectorului.
@ Retea > Setiri retea > Retea locala fara fir > Securitate

o Daci securitatea punctului de acces este WPA3-EAP, modificati setarea
punctului de acces la WPA2/WPA3-EAP.

» Linkuri corelate
o "Setéri de administrare a proiectorului - Meniul Gestionare" p.234
« "Meniul Retea - meniul LAN fard fir" p.239

Probleme cu accesarea proiectorului prin internet -
SOLUTII

Daca nu puteti accesa proiectorul printr-un browser Web, asigurati-va ca
folositi ID-ul de utilizator si parola corecte.

o In cAmul ID-ului de utilizator, introduceti EPSONWEB. (Nu puteti
modifica ID-ul de utilizator.)

o In cAmpul pentru parold, introduceti parola setatd in meniul Retea al
proiectorului. Parola implicita este admin.

o Pentru modul infrastructurd, asigurati-va ca aveti acces la retea si cd
proiectorul este pornit.

« Daca browserul web se configureaza pentru conectarea prin intermediul
unui server proxy, ecranul Epson Web Control nu se poate afisa. Realizati
setarile pentru o conexiune fard utilizarea unui server proxy.

« Daci setati Mod standby la Comunicare act. in meniul Functionare al
proiectorului, asigurati-va cd dispozitivul de retea este pornit. Dupd
pornirea dispozitivului de retea, porniti proiectorul.

ID-ul de utilizator si parola sunt sensibile la litere mari §i mici.

» Linkuri corelate
o "Meniul Retea - meniul Setari retea” p.238
o "Setari caracteristici proiector - Meniul Functionare" p.231

Probleme cu primirea e-mailurilor de alerta de retea -
SOLUTII

Daca nu primiti e-mailuri de alerta pentru probleme intimpinate cu
proiectorul cind este conectat la retea, incercati urmatoarele solutii:

« Asigurati-vd ca proiectorul este pornit si conectat la retea in mod
corespunzitor. (Dacd o eroare determind inchiderea proiectorului, mesajul
de e-mail este posibil sa nu fie expediat.)



Probleme de retea - SOLUTII

o Asigurati-va ca ati configurat corect setdrile pentru e-mailurile de alertd din

meniul Notificare posta de retea al proiectorului sau din software-ul de
retea al acestuia.

« Comutati setarea Mod standby la Comunicare act. din meniul Functionare

al proiectorului, astfel incat software-ul de retea sd poatd monitoriza
proiectorul in modul standby.

Si schimbati setarea Port in functie de mediul de retea.

» Linkuri corelate
+ "Meniu Retea - Meniu Notificare posta" p.242
o "Setari caracteristici proiector - Meniul Functionare" p.231

Solutii pentru situatiile in care imaginea este statica
in timpul proiectiei prin retea

Daca imaginea proiectata este staticd in timpul proiectiei prin retea, incercati

urmadtoarele solutii:

o Verificati daca existd obstacole intre punctul de acces, calculator,
dispozitivul mobil si proiector si modificati pozitiile acestor dispozitive
pentru a imbunétdti comunicarea.

o Asigurati-vd ca punctul de acces, calculatorul, dispozitivul mobil si
proiectorul nu se afld la o distanta prea mare unele de altele. Apropiati
aceste dispozitive si apoi reincercati sa realizati conectarea.

o Verificati prezenta interferentelor de la alte echipamente, cum ar fi un
dispozitiv Bluetooth sau un cuptor cu microunde. Mutati dispozitivul care
creeaza interferente sau extindeti litimea de banda a retelei fara fir.

« In cazul in care viteza conexiunii scade, reduceti numirul dispozitivelor
conectate.

Solutii pentru situatiile in care nu puteti realiza
conectarea utilizand functia Screen Mirroring

Daca nu va puteti conecta la proiector folosind functia Screen Mirroring,
incercati urmétoarele solutii:

« Verificati setdrile proiectorului.

o Setati optiunea Punctul acces simplu la Pornit.
@ Retea > Setari retea > Punctul acces simplu

o Setati optiunea Screen Mirroring la Pornit.
@ Retea > Setdri retea > Proiectie retea > Screen Mirroring

o Pentru setarea Screen Mirroring selectati Oprit si selectati Pornit din
nou.
@ Retea > Setari retea > Proiectie retea > Screen Mirroring

o Verificati setdrile dispozitivului mobil.

o Asigurati-va ca setarile dispozitivului mobil sunt corecte.

o Atunci cand vd reconectati imediat dupa deconectare, stabilirea conexiunii
poate dura un anumit timp. Asteptati putin timp inainte de a v
reconecta.

 Reporniti dispozitivul mobil.

« Dupd ce v-ati conectat prin utilizarea functiei Screen Mirroring, este
posibil ca informatiile privind conectarea proiectorului sa fie inregistrate
pe dispozitivul mobil. Cu toate acestea, nu va veti putea reconecta la
proiector prin utilizarea informatiilor inregistrate. Selectati proiectorul din
lista de dispozitive disponibile.

» Linkuri corelate
o "Meniul Retea - meniul Setari retea” p.238
o "Meniul Retea - meniul Proiectie retea” p.244

Solutii pentru situatiile in care nu puteti utiliza doua
surse Screen Mirroring

Daca nu puteti utiliza concomitent doud surse Screen Mirroring, setati
optiunea Intrer. conexiune la Oprit.



Probleme de retea - SOLUTII

@ Retea > Setdri retea > Proiectie retea > Screen Mirroring o Asigurati-va ca setarea Partajare ecran este setata la Pornit.

Wi . @ Retea > Setiri retea > Proiectie retea > Partajare ecran
Linkuri corelate ; ; 5 ;

« "Meniul Retea - meniul Proiectie retea" p.244 « Asigurati-va cd niciun computer nu se conecteazd la proiector utilizand
software-ul Epson iProjection.

« Dacd versiunea de firmware dintre proiectoarele care partajeaza ecranul nu
este aceeasi, poate fi necesar s actualizati firmware-ul proiectorului pentru
a partaja ecranul dvs.

Solutii pentru situatiile in care imaginea sau sunetul
contine interferente electrostatice in timpul

e e . . . : » Linkuri corelate
conexiunii prin funcgla Screen erro"ng « "Meniul Retea - meniul Proiectie retea" p.244

Dacd imaginea proiectata sau sunetul contine interferente electrostatice la
conectare utilizind functia Screen Mirroring, incercati urmatoarele solutii:

« Evitati sa acoperiti antena Wi-Fi a dispozitivului mobil.

o Dacd utilizati simultan o conexiune Screen Mirroring si o conexiune la
internet, este posibil ca imaginile sd ,,inghete” sau si prezinte zgomot.
Deconectati conexiunea la internet pentru a mari litimea de bandé a
conexiunii fira fir si pentru a imbunatéti viteza conexiunii dispozitivului
mobil.

« Asigurati-va ca materialul proiectat indeplineste cerintele caracteristicii
Screen Mirroring.

« In functie de setirile dispozitivului mobil, este posibil sa pierdeti conexiunea
atunci cdnd dispozitivul intra in modul de economisire a energiei. Verificati
setarile de economisire a energiei de pe dispozitivul dvs. mobil.

« Realizati actualizarea driverului wireless sau firmware-ului dispozitivului
mobil la cea mai recenta versiune.

Solutii pentru atunci cand nu puteti primi imagini
partajate

Dacé nu puteti primi imagini partajate de la alte proiectoare, incercati
urmétoarele solutii:

« Conectati proiectorul la aceeasi retea in care se afld si proiectorul care isi
partajeazd imaginile.



Solutii pentru situatiile in care functiile Conexiune HDMI nu functioneaza

Daca nu puteti controla dispozitivele conectate folosind functiile Conexiune
HDMYI, incercati solutiile urmatoare:

o Cablul trebuie sa indeplineascd standardul HDMI CEC.

« Dispozitivul conectat trebuie sa indeplineasca standardul HDMI CEC.
Pentru informatii suplimentare, consultati documentatia dispozitivului.

o Verificati daca toate cablurile necesare pentru functiile Conexiune HDMI
sunt bine conectate.

« Asigurati-va ca dispozitivele conectate sunt activate si se afla in standby.
Pentru informatii suplimentare, consultati documentatia dispozitivului.

« Daca sunteti conectat la o boxa, setati iesirea acesteia la PCM.

« In cazul in care conectati un dispozitiv noi sau modificati conexiunea, setati
din nou functia CEC pentru dispozitivul conectat si reporniti dispozitivul.

 Nu conectati 4 sau mai multe playere multimedia. Puteti conecta simultan
maximum 3 cititoare multimedia care indeplinesc standardul HDMI CEC.

« Daca dispozitivul nu apare in lista Conexiuni dispozitiv, inseamna cé acesta
nu intrunegte standardele HDMI CEC. Conectati un alt dispozitiv.

» Linkuri corelate
o "Setari de functionare a proiectiei multiple - Meniul Proiectie multipla"
p.253



Apendice

Parcurgeti aceste sectiuni pentru specificatii tehnice i note importante privind proiectorul.

» Linkuri corelate

o "Accesorii optionale si piese de schimb" p.298

« "Dimensiunea ecranului si distanta aproximativd de proiectie” p.300
« "Rezolutii de afisare acceptate” p.303

o "Specificatiile proiectorului” p.308

« "Dimensiuni externe" p.311

« "Cerinte de sistem pentru software-ul USB Display" p.313

« "Cerinte de sistem pentru Easy Interactive Driver" p.314

« "Lista simbolurilor si instructiunilor de siguranta” p.315

« "Informatii privind siguranta in timpul folosirii laserului” p.317
o "Glosar" p.318

« "Note" p.320



Accesorii optionale si piese de schimb

Sunt disponibile urmatoarele accesorii si piese de schimb optionale.
Cumpidrati aceste produse in functie de necesitati.

Urmatoarea lista cu accesorii i piese de schimb optionale este valabild
incepand cu: mai 2020.

Detaliile referitoare la accesorii pot fi modificate fara notificare prealabila si
disponibilitatea acestora poate sa difere in functie de tara in care se face
achizitia.

» Linkuri corelate

o "Ecrane" p.298

o "Cabluri" p.298

o "Suporturi de montare" p.298

o "Pentru functia interactivd" p.298

« "Dispozitive externe" p.299

« "Piese de schimb" p.299

« "Pentru conectare fard fir" p.299

o "Accesorii compatibile de la alte proiectoare” p.299

Set cablu de telecomanda ELPKC28 (EB-735Fi/EB-725Wi)
Se utilizeaza la conectarea mai multor proiectoare care accepta functia
interactiva.

Cablu prelungitor USB ELPKC31
Se utilizeaza pentru conectarea la un cablu USB in cazul in care cablul
initial este prea scurt.

Ecrane

Urmatoarele articole sunt disponibile doar pentru EB-735Fi/EB-725Wi.

Ecran portabil de 50” ELPSC32/ES1000
Un ecran compact care poate fi usor transportat. (raport de aspect 4:3)

Cabluri

Cablu calculator ELPKCO02 (1,8 m - pentru mini D-Sub cu 15 pini/mini D-
Sub cu 15 pini)
Cablu calculator ELPKC09 (3 m - pentru mini D-Sub cu 15 pini/mini D-
Sub cu 15 pini)
Cablu calculator ELPKC10 (20 m - pentru mini D-Sub cu 15 pini/mini D-
Sub cu 15 pini)

Se utilizeaza pentru conectarea la portul Computer.

Suporturi de montare

Placa de fixare ELPMB62
Se utilizeaza la instalarea proiectorului pe un perete.

Suport de montare pe tavan ELPMB23
Se utilizeaza la instalarea proiectorului pe un tavan.

Teava de fixare pe tavan (450 mm) ELPFP13
Teava de fixare pe tavan (700 mm) ELPFP14
Se utilizeaza la instalarea proiectorului pe un tavan inalt.

Suport Interactive Table Mount ELPMB29 (EB-735Fi/EB-725Wi)
Se utilizeaza la instalarea proiectorului pe o masa.

Montare pe perete pentru Unitatea tactila ELPMB63 (EB-735Fi/EB-725Wi)
Se utilizeaza la instalarea Unitatii tactile pe un perete.

@ Este necesara experientd speciald pentru a suspenda proiectorul pe
tavan. Contactati Epson pentru asistenta.

Pentru functia interactiva

Functiile interactive sunt disponibile doar pentru EB-735Fi/EB-725Wi.

Creion interactiv ELPPNO5A
Creion interactiv ELPPNO5B
A se utiliza cAnd operati ecranul calculatorului pe suprafata de proiectie.



Accesorii optionale si piese de schimb

Varfuri tari de creion de rezerva ELPPS03
Varfuri moi de creion de rezerva ELPPS04
Varfuri de rezerva pentru creionul interactiv.

Accesorii compatibile de la alte proiectoare
Urmatoarele accesorii optionale sunt compatibile.

Suporturi de montare

Dispozitive externe Placi de fixare ELPMB53
Placi de fixare ELPMB46
Camera pentru documente ELPDC21 Placa de fixare ELPMB43
Camera pentru documente ELPDCO07 Placa de fixare ELPMB28
Se utilizeaza pentru proiectia imaginilor, cum ar fi carti, documente OHP Se utilizeaza la instalarea proiectorului pe un perete.
sau diapozitive.
Difuzor extern ELPSP02 Dispozitive externe
Difuzor extern cu alimentare proprie. Camera pentru documente ELPDC20
Microfon fara fir ELPMCO2 (EB-735Fi/EB-725Wi/EB-725W) Camerd pentru documente ELPDC12

Cameri pentru documente ELPDC11

Cameri pentru documente ELPDC06

Dispozitiv pentru conectare si control ELPCB03 Se utilizeaza pentru proiectia imaginilor, cum ar fi carti, documente OHP
Atunci cand proiectorul este montat pe un perete sau suspendat pe tavan, sau diapozitive.
instalati telecomanda pentru a putea controla manual proiectorul.

Microfon fara cablu fizic.

Dispozitiv pentru conectare si control ELPCB02

Unitate tactila ELPFTO01 (EB-735Fi/EB-725Wi) Dispozitiv pentru conectare si control ELPCB01
Instalati-1 pentru a putea utiliza degetele pentru operatiunile tactile Atunci cand proiectorul este montat pe un perete sau suspendat pe tavan,
interactive. instalati telecomanda pentru a putea controla manual proiectorul.

Piese de schimb

Filtru de aer ELPAF60
Se foloseste pentru a inlocui filtrele de aer uzate.

Pentru conectare fara fir

Modul LAN fara fir ELPAP11
Se utilizeaza pentru a proiecta imagini de la un calculator prin comunicare
fara fir.



Dimensiunea ecranului si distanta aproximativa de proiectie

Utilizati tabelul de mai jos pentru a stabili cat de departe sa plasati proiectorul EB-755F/EB-750F/EB-735Fi/EB-735F
de ecran in functie de dimensiunea imaginii proiectate.
Dimensiunea ecranului 16:9 (1) (2] (3]
@ 3164cm = — —
X Minimum (Lat) Minimum Minimum
] (Lat) (Lat)
; | 65" 143.9 x 80.9 37.2 13.9 94.8
< . J@ 70" 155.0 x 87.2 40.2 154 102.6
75" 166.0 x 93.4 43.3 17.0 110.4
80" 177.1 X 99.6 46.3 18.5 118.2
(1) @ 85" 188.2 x 105.8 49.3 20.1 126.0
90" 199.2 x 112.1 52.3 21.7 133.7
100" 2214 x124.5 58.3 24.8 149.3
110" * 243.5 x 137.0 64.3 27.9 164.9
120" * 265.7 x 149.4 70.3 31.0 180.4
31 64(?m 0 Dimensiunea ecranului 4:3 (1) (2] (3]
- Minimum (Lat) Minimum Minimum
(Lat) (Lat)
54" 109.7 x 82.3 37.9 14.2 96.5
9 55" 111.8 x 83.8 38.6 14.6 98.4
60" 121.9 x 91.4 423 16.5 107.9
65" 132.1 x 99.1 46.0 18.4 117.5
@ Distanta proiectie (cm) 70" 142.2 x 106.7 49.7 20.3 127.0
@ Distanta de la proiector lg partea de sus a ecrar}uluvi (la montarea pe un perete 750 1524 x 1143 533 2.2 136.5
sau pe un plafon, respectiv la instalarea pe verticald) (cm)
80" 162.6 x 121.9 57.0 24.1 146.0
@ Distanta de la proiector la partea de jos a ecranului (la montarea pe un perete
sau pe un plafon, respectiv la instalarea pe verticala) (cm) 85" 172.7 x 129.5 60.7 26.0 155.6
@ Distanta de la centrul lentilei la partea posterioara a proiectorului (cm) 90" 182.9 x 137.2 64.4 27.9 165.1
98" 199.1 x 149.4 70.3 31.0 180.3




Dimensiunea ecranului si distanta aproximativa de proiectie

Dimensiune ecran 16:10 (1) (2] (3) EB-725Wi/EB-725W
{Binttran (L) Mi?ﬂ::;l m Miai:,sl m Dimensiune ecran 16:10 (1) (2] (3]
65" 140.0 x 87.5 40.4 155 103.0 Minimum (Lat) e
(Lat) (Lat)
70" 150.8 x 94.2 43.7 17.2 111.4 = YTE -~ 5 5
75" 161.5 x 101.0 46.9 18.9 119.8 p~ YT n = T
8v’ 172.3 x 107.7 >0-2 206 128.3 75" 161.5 x 101.0 44.7 14.7 115.7
85" 183.1x 1144 >34 22.2 136.7 80" 1723 x 107.7 47.7 16.1 123.8
o 193.9x 1212 >6.7 23.9 145.1 85" 183.1 x 114.4 50.8 17.5 132.0
100" 215.4 x 134.6 63.1 27.3 161.9 5 EYIDE 55 =3 e
110"+ | 2369 x 148.1 69.6 30.6 178.7 e STV o T e
110"+ | 236.9x 148.1 66.3 24,5 172.6
ATETEETEED Go e G o e © 120"* | 258.5x 161.5 72.5 27.3 188.9
Minimum (Lat) Minimum Minimum
(Lat) (Lat)
60" 142.7 % 53.5 36.9 27.1 80.6 Dimensiunea ecranului 4:3 0 (2 ©
65" 154.6 x 58.0 40.1 29.9 87.9 Minimum (Lat) wilinibison ) e
(Lat) (Lat)
o 166.5 x 624 434 327 °5-1 58" 117.9 x 88.4 38.9 12.1 100.5
75" 178.4 x 66.9 46.6 35.4 102.3 = 9 oLd e = =0
80" 190.3 x 71.3 49.8 38.2 109.6 = T 901 Y e 0
85" 2022x758 >3.1 410 116.8 70" 142.2 x 106.7 473 15.9 122.6
o0 214.0 x 803 >6.3 438 124.1 75" 152.4 x 114.3 50.8 17.5 131.8
100° 237.8 x 892 627 494 138.6 80" 162.6 x 121.9 54.3 19.1 141.0
10" 2616 < 98.1 69.2 >49 153.0 85" 172.7 x 129.5 57.8 20.7 150.2
90" 182.9 x 137.2 61.3 22.3 159.4
* Setare disponibild doar pentru EB-755F/EB-750F/EB-735F. -
100 2032 x 152.4 68.3 25.4 177.8
106"* | 215.4x161.5 72.5 27.3 188.9




Dimensiunea ecranului si distanta aproximativa de proiectie

Dimensiunea ecranului 16:9 (1) (2] (3) Dimensiune ecran 16:10 (1) (2] (3]
Minimum (Lat) Minimum Minimum Minimum (Lat) Minimum Minimum

(Lat) (Lat) (Lat) (Lat)

64" 141.7 x 79.7 39.0 16.6 96.3 62" 133.5 x 83.5 42.2 19.1 102.6

65" 143.9 x 80.9 39.6 16.9 97.9 65" 140.0 x 87.5 44.3 20.4 107.9

70" 155.0 x 87.2 42.8 18.7 105.9 70" 150.8 x 94.2 47.8 224 116.7

75" 166.0 x 93.4 45.9 20.5 113.9 75" 161.5 x 101.0 51.3 24.5 1254

80" 177.1 x 99.6 49.1 22.3 121.9 80" 172.3 x 107.7 54.8 26.5 134.2

85" 188.2 x 105.8 52.3 24.1 129.9 85" 183.1 x 114.4 58.3 28.6 143.0

90" 199.2 x 112.1 55.5 25.9 137.9 90" 193.9 x 121.2 61.8 30.6 151.8

100" 221.4 x 124.5 61.8 29.4 154.0 100" 215.4 x 134.6 68.8 34.7 169.4

110" 243.5 x 137.0 68.2 33.0 170.0 103" 2219 x 138.7 70.9 36.0 174.6
116" * 256.8 x 144.5 72.0 35.2 179.6

Dimensiunea ecranului 16:9 (1) (2] (3]
* Setare disponibild doar pentru EB-725W. Minimum (Lat) Minimum Minimum

(Lat) (Lat)

EB-720 60" 132.8 x 74.7 41.9 23.2 97.9

Dimensiunea ecranului 4:3 (1) (2] (3] 65" 143.9 x 80.9 45.5 25.6 106.5

Minimum (Lat) Minimum Minimum 70" 155.0 x 87.2 49.1 28.1 115.2

(Lat) (Lat) 75" 166.0 x 93.4 52.8 305 123.9

65" 132.1x99.1 417 10.6 109.7 80" 177.1 x 99.6 56.4 33.0 1326

70" 1422 x 106.7 450 119 1186 85" 188.2 x 105.8 60.0 35.4 1413

75" 152.4 x 114.3 48.3 13.2 127.5 90" 199.2 x 112.1 63.6 37.9 150.0

80" 162.6 x 121.9 51.6 14.5 1364 100" | 221.4x 1245 70.8 038 167.3

85" 172.7 x129.5 54.9 15.8 145.3 101" | 223.6x1258 715 433 169.1
90" 182.9 x 137.2 58.2 17.1 154.3
100" 203.2 x 152.4 64.9 19.7 172.1
110" 223.5 x 167.6 71.5 22.3 190.0




Rezolutii de afisare acceptate

Acest tabel prezinta frecventa de reimprospétare si rezolutia pentru fiecare Computer HDMI
format de afisare video compatibil. S e -
Mode
PC YCbCr RG\?H 4:2:0 | 422 | 4:44
Mod compatibil 8 8 8 8
WXGA++ 4 v
Computer HDMI
SXGA1_70 v/
Mod YCher RGB SXGA1 v/
ode 75
YCbCr Renl 4:2:0 | 4:2:22 | 4:4:4
v SXGA1_85 v
8 8 8 8
SXGA2_60 v v
VGA60 v 4
SXGA2_75 v
VGA72 v
SXGA2_85 4
VGA75 v/
SXGA3_60 v 4
VGAS5 v/
SXGA3_75 v
SVGA60 v 4
SXGA3_85 v
SVGA72 v
SXGA+60 v v
SVGA75 v
SXGA+75 v
SVGAS5 v
WSXGA+60 v v
XGA60 v 4
UXGA60 v 4
XGA70 v
1920%1080_50 v 4
XGA75 v
1920x1080_60 4 v
XGAS85 v
WUXGAG60 (Reduced v v
WXGA60-1 v Blanking)
WXGA60 v v QXGA v
WXGA75 v WQHD v/
WXGAS5 v WQXGA (Reduced Blanking) v
WXGA60-3 v 4
WXGA+60 v v * Compatibil numai atunci cAnd optiunea Lat este selectatd ca setare pentru
WXGA+75 v Rezolutie in meniul Imagine al proiectorului.
WXGA+85 v Informatii despre mod




Rezolutii de afisare acceptate

Sincroniz Rati de
Rezolutie are A Dotclk .
Mode (paneie) el | ERIOED | Tip scanare
atare (Hz)
(KHz)
VGA60 640 480 31.47 60 25.175 Progressive
VGA72 640 480 37.86 72 31.500 Progressive
VGA75 640 480 37.50 75 31.500 Progressive
VGAS5 640 480 43.27 85 36.000 Progressive
SVGAG60 800 600 37.88 60 40.000 Progressive
SVGA72 800 600 48.08 72 50.000 Progressive
SVGA75 800 600 46.88 75 49.500 Progressive
SVGAS5 800 600 53.67 85 56.250 Progressive
XGA60 1024 | 768 48.36 60 65.000 Progressive
XGA70 1024 | 768 56.48 70 75.000 Progressive
XGA75 1024 | 768 60.02 75 78.750 Progressive
XGA85 1024 | 768 68.68 85 94.500 Progressive
WXGA60-1 1280 | 768 47.78 60 79.500 Progressive
WXGA60 1280 | 800 49.70 60 83.500 Progressive
WXGA75 1280 | 800 62.80 75 106.500 | Progressive
WXGAS85 1280 800 71.55 85 122.500 | Progressive
WXGA60-3 1366 | 768 47.71 60 85.500 Progressive
WXGA+60 1440 900 55.94 60 106.500 | Progressive
WXGA+75 1440 [ 900 70.64 75 136.750 | Progressive
WXGA+85 1440 | 900 80.43 85 157.000 | Progressive
WXGA++ 1600 [ 900 60.00 60 108.000 | Progressive
SXGA1_70 1152 864 63.85 70 94.500 Progressive
SXGA1_75 1152 | 864 67.50 75 108.000 | Progressive
SXGA1_85 1152 | 864 77.09 85 121.500 | Progressive
SXGA2_60 1280 | 960 60.00 60 108.000 | Progressive

Sincroniz Rati de
Rezolutie are A Dotclk .
Mode ’ . . | reimprosp Tip scanare
(puncte) orizontala itare (Hz) (MHz)
(KHz)
SXGA2_75 1280 960 75.00 75 126.000 Progressive
SXGA2_85 1280 | 960 85.94 85 148.500 | Progressive
SXGA3_60 1280 | 1024 63.98 60 108.000 Progressive
SXGA3_75 1280 1024 79.98 75 135.000 Progressive
SXGA3_85 1280 | 1024 91.15 85 157.500 Progressive
SXGA+60 1400 | 1050 65.32 60 121.750 Progressive
SXGA+75 1400 | 1050 82.28 75 156.000 Progressive
WSXGA+60 1680 | 1050 65.29 60 146.250 | Progressive
UXGAG60 1600 | 1200 75.00 60 162.000 Progressive
1920x1080_50 | 1920 | 1080 56.25 50 148.500 Progressive
1920x1080_60 | 1920 | 1080 67.50 60 148.500 Progressive
WUXGA60
(Reduced 1920 | 1200 74.04 60 154.000 | Progressive
Blanking)
QXGA 2048 | 1536 95.45 60 267.250 | Progressive
WQHD 2560 | 1440 88.79 60 241.500 | Progressive
WQXGA
(Reduced 2560 | 1600 98.71 60 268.500 | Progressive
Blanking)
Video
Mod compatibil
Sincroniz Rati de
Rezolutie are n Dotclk .
Mode ’ . < | reimprosp Tip scanare
(puncte) orizontala itare (Hz) (MHz)
(KHz)
NTSC 720 480 15.73 60 13.500 Interlace




Rezolutii de afisare acceptate

Sincroniz Rati de
Rezolutie are . Dotclk .
Mode ; . . | reimprosp Tip scanare
(puncte) orizontala itare (Hz) (MHz)
(KHz)
NTSC4.43 720 480 15.73 60 13.500 Interlace
PAL 720 576 15.63 50 13.500 Interlace
M-PAL 720 576 15.73 60 13.500 Interlace
N-PAL 720 576 15.63 50 13.500 Interlace
PAL60 720 576 15.73 60 13.500 Interlace
SECAM 720 576 15.63 50 13.500 Interlace
SD
Mod compatibil
Computer HDMI
. YCbCr RGB
ode
YCbCr RC{?H 4:2:0 4:2:2 4:4:4
8 8 8 8
SDTV (480i) v v v
SDTV (576i) v v v
SDTV (480p) v v v v
SDTV (576p) v V4 v v
Informatii despre mod
Sincroniz Rati de
Rezolutie are . Dotclk .
Mode : . . | reimprosp Tip scanare
(puncte) orizontala tare (Hz) (MHz)
(KHz)
SDTV (480i) 720 480 15.73 59.94 13.500 Interlace
SDTV (576i) 720 576 15.63 50 13.500 Interlace
SDTV (480p) 720 480 31.47 59.94 27.000 Progressive

. Sincroniz Rati de
Mode I(zeiilg[%; orizi)rreltalé reimprosp 5\5[);—2121; Tip scanare
P (KHz) atare (Hz)
SDTV (576p) 720 576 31.25 50 27.000 Progressive
HD
Mod compatibil
Computer HDMI
YCbCr

Mode YCbCr RG\]?H 4:2:0 | 4:2:22 | 444 RGB
8 8 8 8
HDTV (720p)_50 v 4 v v
HDTV (720p)_59.94 v v v v
HDTYV (720p)_60 v v v v
HDTYV (1080i)_50 4 v v
HDTYV (1080i)_59.94 4 v v
HDTV (1080i)_60 v v v
HDTV (1080p)_23.98 4 v v
HDTV (1080p)_24 v v v
HDTV (1080p)_29.97 4 v v
HDTYV (1080p)_30 4 v v
HDTYV (1080p)_50 4 4 v v
HDTYV (1080p)_59.94 v v v v
HDTV (1080p)_60 v 4 v v

Informatii despre mod




Rezolutii de afisare acceptate

Sincroniz Rati de HDMI
Rezolutie are A Dotclk .
Mode (puncte) orizontals | TEIMPIOSP | p\rysy Tip scanare YCbCr
P atare (Hz) Mode RGB
(KHz) 4:2:0 4:2:2 4:4:4
(71;(? ?\[50 1280 | 720 | 3750 50 74250 | Progressive g g ¢ 8
P 4K (3840x2160)_23.98 v v v
(721(;15’_1‘5\;94 1280 720 4496 59.94 74.176 Progressive 4K (3840x2160)_24 V4 N4 V4
HDTV 4K (3840x2160)_25 v v v
1280 720 45.00 60 74.250 Progressive
(720p)_60 4K (3840x2160)_29.97 v v v
(110{;?)3;\[50 1920 | 1080 | 28.13 50 74250 | Interlace 4K (3840x2160)_30 v v v
- 4K (3840x2160)_50 v
(10?()11))?;]9.94 1920 | 1080 33.72 59.94 74.176 Interlace 4K (3840x2160)_59.94 J/
4K (3840x2160)_60 v
HDTV 1920 | 1080 | 33.75 60 74.250 Interlace
(10801)_60 4K(4096x2160) (SMPTE)_23.98 v v v
a og)E)ngs og | 1920 | 1080 | 26.97 23.98 74.176 | Progressive 4K(4096x2160) (SMPTE)_24 4 4 4
HD;V 4K(4096x2160) (SMPTE)_50 v
4K(4096x2160) (SMPTE)_60 v
(10£E)T¥9 97 1920 | 1080 33.72 29.97 74.176 Progressive ( ) )
( 1(1){813;)\[30 1920 | 1080 | 3375 30 74250 | Progressive Informatii despre mod
HDTV . Sincroniz <
(1080p)_50 1920 | 1080 56.25 50 148.500 | Progressive Rezolutie are I}ata de Dotclk .
Mode ’ . 5 | reimprosp Tip scanare
ADTV (puncte) orizontala itare (Hz) (MHz)
(1080p)_59.94 1920 | 1080 | 67.43 59.94 148.352 | Progressive (KHz)
HDTV i (3840 21560) 23| 3840 | 2160 | 53.95 2398 | 296703 | P i
(1080p). 60 | 1920 | 1080 | 67.50 60 148.500 | Progressive x2160)_ _ , . rogressive
P)_ 98
4K .
4K (3840x2160)_24 3840 | 2160 54.00 24 297.000 | Progressive
Mod compatibil (38 40;;11(60) 55| 3840 | 2160 | 5625 25 297.000 | Progressive




Rezolutii de afisare acceptate

Sincroniz Rati de
Rezolutie are A Dotclk .
Mode (puncte) ol | TELDPIEED) Tip scanare
atare (Hz)
(KHz)
4K
(3840x2160)_29( 3840 | 2160 67.43 29.97 296.703 | Progressive
.97
4K .
(3840x2160)_30 3840 | 2160 67.50 30 297.000 | Progressive
4K .
(3840x2160)_50 3840 | 2160 112.50 50 297.000 | Progressive
4K
(3840x2160)_59( 3840 | 2160 134.87 59.94 296.703 | Progressive
.94
4K .
(3840x2160)_60 3840 | 2160 135.00 60 297.000 | Progressive
?&‘;‘?g;z;fgg 4096 | 2160 | 5395 | 2398 | 296703 | Progressive
42(13101)9,?2)2 1262) 4096 | 2160 54.00 24 297.000 | Progressive
4%%(&03?;)2 1;8 ) 4096 | 2160 112.50 50 297.000 | Progressive
351(\/(1%(?5))(25196831 4096 | 2160 | 134.87 | 5994 | 296703 | Progressive
42(13101)9,?2)2 166(? ) 4096 | 2160 135.00 60 297.000 | Progressive




Specificatiile proiectorului

Nume produs

EB-755F/EB-750F/EB-735Fi/EB-735F/EB-725Wi/EB-725
W/EB-720

Dimensiuni

356 (W) x 133 (H) x 395 (D) mm (fird a include
sectiunea inaltatd)

Dimensiune panou LCD

EB-755F/EB-750F/EB-735Fi/EB-735F:
0,61"

EB-725Wi/EB-725W:

0,59"

EB-720:

0,55"

Metoda de afisare

Poli-silicon TFT cu matrice activa

Rezolutie

EB-755F/EB-750F/EB-735Fi/EB-735F:
2.073.600 puncte

1080p (1920 (W) x 1080 (H) de puncte) x 3
EB-725Wi/EB-725W:

1.024.000 puncte

WXGA (1280 (W) x 800 (H) puncte) x 3
EB-720:

786.432 puncte

XGA (1024 (W) x 768 (H) puncte) x 3

Reglare focalizare

Manuald

Reglare zoom

1,0 - 1,35 (zoom digital)

Sursa de lumina

Dioda laser

Putere de iegire sursa de
lumina

Panila 81 W

Lungime de undd

Intre 449 si 461 nm

Durati de viata sursi de
lumina *

Mod iluminare: Normal sau Silentios: pana la
aproximativ 20.000 de ore

Consum energie de
functionare (intre 100 si
120 V)

Mod iluminare: Normal, Personalizat: 267 W
Mod iluminare: Silentios, Extins: 206 W

Consum energie de
functionare (intre 220 si
240V)

Mod iluminare: Normal, Personalizat: 255 W
Mod iluminare: Silentios, Extins: 197 W

Consum de energie in
modul Standby

Comunicare act.: 2,0 W
Comunicare dez.: 0,5 W

Altitudinea de functionare

Altitudine intre 0 i 3.048 m

Temperatura de
functionare (la utilizarea
unei instaldri unice de
proiector) **

Altitudine de la 0 la 2.286 m: 0 pana la +40°C (fara
condens)

Altitudine de la 2.287 la 3.048 m: 0 pand la + +35°C
(umiditate de 20 pana la 80%, fard condens)

Temperatura de
functionare (la utilizarea
unei instaldri multiple de
proiector) **

Altitudine de la 0 la 2.286 m: 0 pana la +35°C (fara
condens)

Altitudine de la 2.287 la 3.048 m: 0 pana la + +30°C
(umiditate de 20 pana la 80%, fard condens)

Temperatura de
depozitare

-10 la 4+ 60°C (Umiditate de la 10 la 90%, fara condens)

Greutate

EB-755F/EB-750F/EB-735F/EB-725W/EB-720:
Aprox. 5,7 kg

EB-735Fi/EB-725Wi:

Aprox. 5,8 kg

* Durata aproximativd de functionare pana cand nivelul de stralucire al sursei
de lumina scade pana la jumatate din valoarea initiald. (Presupunind ca
proiectorul este utilizat intr-o atmosfera in care pulberile in suspensie din aer
sunt mai mici de 0,04 pani la 0,2 mg/m3. Durata estimata variaza in functie
de modul de utilizare a proiectorului si de conditiile de functionare.)

** Luminozitatea lampii scade automat daca temperatura ambientald este prea

Mod iluminare: Extins: pani la aproximativ 30.000 de mare. (Aproximativ 35°C la o altitudine de la 0 la 2.286 m si aproximativ 30°C

Sursa de alimentare

100-240 V CA+10% 50/60 Hz 2,7 - 1,2 A

ore la o altitudine de la 2.287 la 3.048 m; totusi, acest lucru poate varia in functie
Iesire audio max. 16 W de mediul inconjurator.)
Difuzor 1



Specificatiile proiectorului

Unghiul de inclinare atunci cand utilizati caracteristici interactive
(EB-735Fi/EB-725Wi)

Indiferent de amplasarea proiectorului, daca utilizati un proiector inclinat la
un unghi mai mare de 3°, acesta se poate deteriora si se pot produce
accidente.

Unghiul de inclinare atunci cand nu utilizati functii interactive

Daci nu intentionati sd utilizati functiile interactive sau proiectorul dvs. nu
are functii interactive, puteti instala proiectorul la diferite unghiuri. Nu exista
o limita verticald sau orizontald pentru modul in care poate fi instalat
proiectorul.

» Linkuri corelate
« "Specificatiile conectorilor" p.309

Port Computer2/Monitor
Out

Mini D-Sub cu 15 pini (mam4)

Specificatiile conectorilor

EB-755F/EB-750F

Port Computerl 1

Mini D-Sub cu 15 pini (mam4)

Portul Video 1 mufa cu pini RCA

Port HDMI 3 HDMI (sunetul este acceptat numai de
PCM)

Porturile Audio 3 Mini-mufi stereo cu pini

Portul Audio Out 1 Mini-mufi stereo cu pini

Portul RS-232C 1 Mini D-Sub 9-pini (tatd)

Port USB-A 2 Conector USB (Type A)

Port USB-B 1 Conector USB (Type B)

Port LAN 1 RJ-45

EB-735Fi/EB-725Wi

Port Computerl 1 Mini D-Sub cu 15 pini (mama)

Port Computer2/Monitor |1 Mini D-Sub cu 15 pini (mam4)

Out

Portul Video 1 mufa cu pini RCA

Port HDMI 3 HDMI (sunetul este acceptat numai de
PCM)

Porturile Audio 3 Mini-mufi stereo cu pini

Portul Audio Out 1 Mini-mufi stereo cu pini

Portul Mic 1 Mini-muf3 stereo cu pini

Portul RS-232C 1 Mini D-Sub 9-pini (tatd)

Porturi SYNC 2 Mini-mufi stereo cu pini

Port TCH 1 Mini DIN cu 8 pini

Port USB-A 2 Conector USB (Type A)

Port USB-B 2 Conector USB (Type B)

Port LAN 1 RJ-45




Specificatiile proiectorului

EB-735F/EB-725W/EB-720

Port Computerl 1 Mini D-Sub cu 15 pini (mam4)

Port Computer2/Monitor |1 Mini D-Sub cu 15 pini (mama)

Out

Portul Video 1 mufa cu pini RCA

Port HDMI 3 HDMI (sunetul este acceptat numai de
PCM)

Porturile Audio 3 Mini-mufid stereo cu pini

Portul Audio Out 1 Mini-mufi stereo cu pini

Portul Mic 1 Mini-mufi stereo cu pini

Portul RS-232C 1 Mini D-Sub 9-pini (tatd)

Port USB-A 2 Conector USB (Type A)

Port USB-B 1 Conector USB (Type B)

Port LAN 1 RJ-45

$ « Porturile USB-A si USB-B acceptd USB 2.0. Totusi, porturile USB nu
sunt garantate si functioneze pentru toate dispozitivele cu suport

USB.

o Portul USB-B nu acceptd USB 1.1.




Dimensiuni externe
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Dimensiuni externe

@ Distanta de la centrul lentilei de proiectie la punctele de fixare a suportului de
plafon

Dimensiunile in aceste imagini sunt exprimate in mm.



Cerinte de sistem pentru software-ul USB Display

Pentru a utiliza software-ul Epson USB Display, calculatorul dvs. trebuie sa
indeplineasca urmatoarele cerinte de sistem.

Cerinta Windows Mac
Sistem de operare | Windows 7 0§ X
« Ultimate (32 si 64 de biti) e 10.11.x (64 de biti)

o Enterprise (32 i 64 de biti)

« Professional (32 i 64 de biti)

o Home Premium (32 §i 64 de
biti)

« Home Basic (32 de biti)

o Starter (32 de biti)

Windows 8.1 macOS

o Windows 8.1 (32 si 64 de biti) |« 10.12.x (64 de biti)

o Windows 8.1 Pro (325164 de |« 10.13.x (64 de biti)
biti) « 10.14.x (64 de biti)

« Windows 8.1 Enterprise (32 §i |, 10.15x (64 de biti)
64 de biti) ’

Windows 10

« Windows 10 Home (32 si 64
de biti)

« Windows 10 Pro (32 si 64 de
biti)

o Windows 10 Enterprise (32 si
64 de biti)

Procesor Intel Core2Duo sau mai rapid Intel Core2Duo sau mai rapid

(se recomanda Intel Core i3 sau | (se recomanda Intel Core i5
mai rapid) sau mai rapid)

Memorie 2 GB sau mai mult
(se recomanda 4 GB sau mai mult)

Spatiu disponibil |20 MB sau mai mult
pe hard disk

Ecran Rezolutie intre 640 x 480 si 1920 x 1200
Culoare pe 16 biti sau mai mult




Cerinte de sistem pentru Easy Interactive Driver

Pentru a utiliza modul Interactiv cu calc. pe un computer Mac, trebuie sa
instalati Easy Interactive Driver pe Mac. Asigurati-va ca dispozitivul dvs. Mac
indeplineste cerintele de sistem pentru software de mai jos.

Trebuie doar si instalati acest software pentru EB-735Fi/EB-725Wi.

Cerinta Mac

Sistem de operare macOS

o 10.12.x (64 de biti)
o 10.13.x (64 de biti)
o 10.14.x (64 de biti)
o 10.15.x (64 de biti)

Procesor Core2 Duo la 1,2 GHz sau mai rapid
(se recomanda Core i5 sau mai rapid)

Memorie 2 GB sau mai mult
Recomandat: 4 GB sau superior

Spatiu pe hard disk 100 MB sau mai mult

Ecran Rezolutii care s nu fie mai mici de XGA (1.024 x
768) si nici mai mari de WUXGA (1.920 x 1.200)

Culoare pe 16 biti sau mai mult




Lista simbolurilor si instructiunilor de siguranta

In urmaitorul tabel sunt prezentate semnificatiile simbolurilor de siguranta

care apar pe etichetele echipamentului.

Marcajul
simbolului

Standarde
aprobate

Descriere

IEC60417
No. 5926

Polaritate pentru conectorul de
alimentare cu c.c.

Pentru identificarea conexiunilor
pozitiva si negativa (polaritatilor) ale
unui echipament la care se poate
conecta o sursa de alimentare cu c.c.

IEC3864-B3.1

Nr. | Marcajul Standarde Descriere
simbolului aprobate
(1) IEC60417 »Pornit” (alimentare)
No. 5007 Pentru indicarea conexiunii la reteaua
de alimentare.
(2] IEC60417 ,Oprit” (alimentare)
No. 5008 Pentru indicarea intreruperea
conexiunii la reteaua de alimentare.
© IEC60417 Standby
No. 5009 Pentru identificarea comutatorului sau
pozitiei comutatorului prin care o
parte a echipamentului este activatd in
vederea aducerii echipamentului in
starea de stand-by.
(4] ISO7000 Atentie
No. 0434B, Pentru identificarea situatiilor generice

in care trebuie sd acordati atentie
atunci cand utilizati produsul.

1 (g 3

La fel ca Nr. 8.

IEC60417
No. 5001B

Baterie, general

Echipament alimentat de la baterie.
Pentru identificarea unei componente,
de exemplu un capac al
compartimentului pentru baterii sau
bornele unui conector.

IEC60417
No. 5002

Pozitie pentru celuld

Pentru identificarea suportului pentru
baterii si pentru identificarea
pozitionarii celulelor in interiorul
suportului pentru baterii.

f |

La fel ca Nr. 11.

1SO3864-B3.6

(5] IEC60417 Atentie, suprafata fierbinte
No. 5041 Pentru a indica faptul ca elementul
marcat poate fi fierbinte §i nu trebuie
atins fard a se avea grija.
(4] IEC60417 Atentie, risc de electrocutare
No. 6042 Pentru a identifica faptul cd

echipamentul prezinti risc de
electrocutare.

PP GOl -

IEC60417
No. 5957

A se utiliza exclusiv in interior

Pentru a identifica echipamentele
electrice destinate in principal uzului
in interior.

IEC60417
No. 5019

Impamantare de protectie

Pentru identificarea oricarei borne
care are rolul de conectare la un
conductor extern in vederea asigurarii
protectiei impotriva electrocutarii in
cazul unei defectiuni sau borna unui
electrod cu rol de impamantare de
protectie.

I— @

IEC60417
No. 5017

Impamantare

Pentru identificarea unei borne de
impamantare, in cazurile in care
niciuna dintre variantele de la nr. 13
nu este obligatorie in mod explicit.




Lista simbolurilor si instructiunilor de siguranta

Marcajul
simbolului

Standarde
aprobate

Descriere

/\_/

IEC60417
No. 5032

Curent alternativ

Pentru indicarea pe placa de valori
nominale faptul ci echipamentul poate
fi alimentat numai cu curent
alternativ; pentru identificarea
bornelor relevante.

IEC60417
No. 5031

Curent direct

Pentru indicarea pe placa de valori
nominale faptul ci echipamentul poate
fi alimentat numai cu curent direct;
pentru identificarea bornelor
relevante.

IEC60417
No. 5172

Echipament din Clasa II

Pentru identificarea echipamentelor
care intrunesc cerintele de siguranta
specificate pentru echipamentele din
Clasa II, in conformitate cu IEC
61140.

ISO 3864

Interdictie generala

Pentru identificarea actiunilor sau
operatiilor care sunt interzise.

@0 (O

ISO 3864

Interdictie de contact

Pentru a indica faptul ca se pot
produce raniri ca urmare a atingerii
unei anumite parti a echipamentului.

&S
K>

Nu priviti niciodatd spre lentila
proiectorului cand proiectorul este
pornit.

5%

Pentru a indica faptul ca este interzis
sd agezati obiecte pe proiector.

1SO3864
IEC60825-1

Atentie, radiatie laser

Pentru a indica faptul ca echipamentul
are o componenta care emite radiatii
laser.

Nr. | Marcajul Standarde Descriere
simbolului aprobate
23] ISO 3864 Interdictie de dezasamblare
Pentru a indica un risc de ranire, de
exemplu prin electrocutare, in cazul
dezasamblirii echipamentului.
(4] L] IEC60417 Standby, standby partial
No. 5266 Pentru a indica faptul ci acea
componentd din echipament este
pregititd pentru functionare.
(25) 1SO3864 Precautie, piese in miscare
IEC60417 Pentru a indica faptul ca trebuie sa va
No. 5057 feriti de piesele in miscare, in
conformitate cu standardele de
protectie.
24) IEC60417 Atentie (Paletele ventilatorului in
S No. 6056 migcare)
Ca masura de sigurantd, nu va
apropiati de paletele ventilatorului
cind sunt in miscare.
@ IEC60417 Atentie (Colturi ascutite)
No. 6043 Pentru a indica colturile ascutite care
nu trebuie atinse.
98] " — Pentru a indica faptul ca este interzisd
m sd priviti in lentild in timpul proiectiei.
79) ISO7010 Avertisment, radiatii optice (cum ar fi
A Nr. W027 raze UV, radiatii vizibile, infrarosu)
ISO 3864 Luarea masurilor pentru evitarea
accidentarilor la ochi si piele in
apropierea radiatiilor optice.
(30) IEC60417 A nu se utiliza in zone rezidentiale.
No. 5109 Pentru a identifica echipamentele

electrice necorespunzatoare pentru o
zona rezidentiala.




Informatii privind siguranta in timpul folosirii laserului

Urmati aceste instructiuni pentru lucrul in siguranta atunci cand folositi
proiectorul.

A Avertisment

o Nu deschideti carcasa proiectorului. Proiectorul contine un laser de putere mare.

o Pot exista radiatii optice periculoase emise de acest produs. Nu priviti direct
sursa de lumind in functiune. V& poate afecta vederea.

A\ Atentie

Nu dezasamblati proiectorul atunci cand il casati. Casati dispozitivul in
conformitate cu legile si reglementarile locale sau nationale.

%  Proiectorul utilizeazi laserul ca sursd de lumind. Laserul are
caracteristicile urmatoare.
« In functie de mediul ambiant, strilucirea sursei de lumina poate s
scada. Strélucirea scade mult atunci cand creste prea mult
temperatura.

o Stralucirea sursei de lumina scade cu cit este utilizat mai mult. Puteti
schimba raportul dintre durata de utilizare §i scaderea stralucirii in
setdrile pentru stralucire.

» Linkuri corelate
o "Etichete de avertizare impotriva produselor laser" p.317

Etichete de avertizare impotriva produselor laser

Etichetele de avertizare laser sunt atagate pe proiector.

Acest proiector se incadreaza in categoria 1 a produselor laser, categorie
conformd cu standardul international IEC/EN60825-1:2014 pentru lasere.

Urmati aceste instructiuni pentru lucrul in siguranta atunci cand folositi
proiectorul.

Ca in cazul oricdrei surse de lumind, nu trebuie sd priviti in fascicol, RG2
IEC/EN 62471-5:2015.

A\ WARNING

WARNING: CAUTION. HOT

Do not place anything near the projection window.
AVERTISSEMENT : ATTENTION. CHAUD

Ne rien placer a proximité de la fenétre

de projection.

WARNUNG: ACHTUNG. HEISS

Keine Gegenstande in die Nahe des Projektions-
& fensters stellen.
ERER
BEBOFDIICFPOOZEBN BV TIEET L,
Z3: ol wALLIL)

SQE 2= OIF A= £Xl DRAI2.

B R EEeR
HOER YR EHIERBEANR.

WARNING: Never look into the
projection window.
AVERTISSEMENT : Ne jamais
regarder dans la fenétre de projection.
WARNUNG: Niemals in das Projek-

D& > |tionsfenster blicken.
RG2

BE REREOTHBLTILE,

A

HIf 2 SGES SOCIEX| nRAI2.
B OERRYRE.
ARUERTL—2TOYTI9—RUELT
FERALBLTLREN,

Respectd standardele de performantd FDA pentru produsele cu laser, cu
exceptia conformitatii ca LIP Grup 2 de risc, astfel cum este definit in IEC
62471-5: Ed. 1.0. Pentru mai multe informatii, a se vedea avizul laser nr. 57,
din 8 mai 2019.



Glosar

Aceasta sectiune explicd pe scurt termenii dificili care nu sunt explicati in
textul acestui ghid. Pentru detalii, consultati alte publicatii disponibile pe

piata.
AMX Device AMX Device Discovery este o tehnologie dezvoltatd de AMX
Discovery pentru a usura functionarea sistemelor de control AMX in cazul

echipamentelor tinta.

Epson a implementat aceastd tehnologie de protocol si a
furnizat o setare de activare a functiei acestui protocol (Pornit).

Pentru mai multe detalii, consultati site-ul Web AMX.
URL http://www.amx.com/

HDCP

HDCEP este o abreviere pentru High-bandwidth Digital Content
Protection.

Acest parametru este utilizat pentru a preveni copierea ilegald,
precum si pentru a proteja dreptul de copyright prin codificarea
semnalelor trimise prin porturile DVI si HDMI.

Deoarece porturile HDMI de pe proiector accepta tehnologia
HDCP, acesta poate proiecta imagini digitale protejate de
tehnologia HDCP.

Cu toate acestea, este posibil ca proiectorul si nu poata proiecta
imaginile protejate cu versiunea actualizatd sau revizuita a
tehnologiei de criptare HDCP.

Format imagine

Este raportul dintre lungimea si inédltimea unei imagini.

Ecranele cu un raport orizontal:vertical de 16:9, cum ar fi
ecrane HDTV, sunt denumite ecrane late.

Ecranele SDTV si cele generale de calculator au un format de
imagine de 4:3.

Video compozit

O metoda care combina semnalul video intr-o componenté de
luminanta si o componenta de culoare pentru transmisie
printr-un singur cablu.

HDMI

Este o abreviere pentru High Definition Multimedia Interface.
HDMI este un standard destinat aparaturii electronice digitale
si calculatoarelor. Acesta este un standard prin care imaginile
HD si semnalele audio multicanal sunt transmise digital.

Dacé semnalul digital nu este comprimat, imaginea poate fi
transferatd la cea mai buna calitate posibild. De asemenea, acest
standard oferd si o functie de criptare a semnalului digital.

Contrast

Strélucirea relativa a zonelor deschise si inchise dintr-o imagine
poate fi miritd sau micgoratd pentru a face ca textul sau grafica
sd fie mai clare sau mai neclare. Ajustarea acestei proprietati a
unei imagini se numegte ajustarea contrastului.

DHCP

O abreviere a protocolului Dynamic Host Configuration
Protocol, acest protocol atribuie in mod automat o adresa IP
echipamentului conectat la o retea.

HDTV

O abreviere pentru High-Definition Television care se refera la

sistemele de inalta definitie care indeplinesc urmétoarele

conditii:

« Rezolutie verticald de 720p sau 1080i sau mai mare (p =
Progresiv, i = Intretesere)

« Ecran cu un format imagine de 16:9

Mod
Infrastructura

Metoda de conectare la o retea locald fira fir, prin care
dispozitivele comunicé prin intermediul punctelor de acces.

DICOM

Acronim pentru Digital Imaging and Communications in
Medicine.

Standard international care defineste standardele de imagine si
un protocol de comunicatii pentru imagini medicale.

Adresa Gateway

Acesta este un server (router) pentru comunicarea din cadrul
unei retele (subretea) divizate in functie de masca subretea.

Intretesere

Transmite informatii necesare pentru a crea un ecran trimitand
fiecare al doilea rdnd, incepand din partea superioard a imaginii
spre partea inferioara.

Imaginile sunt mai predispuse la tremur deoarece un cadru se
afiseazd la fiecare al doilea rand.

Adresi IP

Un numdr de identificare a unui calculator conectat la o retea.

Progresiv

Proiecteaza informatii pentru a crea un ecran o data, afisaind
imaginea pentru un cadru.

Chiar dacd numarul de linii de scanare este acelasi, nivelul de
tremur al imaginilor scade, deoarece volumul de informatii s-a
dublat in comparatie cu un sistem de intretesere.



http://www.amx.com

Rata refresh

Elementul de emisie a luminii unui ecran isi mentine aceeasi
luminozitate §i culoare un timp foarte scurt.

Din aceastd cauzd, imaginea trebuie scanata de mai multe ori pe
secunda pentru a reimprospita elementul de emisie al luminii.

Numarul operatiunilor de actualizare/secunda este numit rata
de refresh si este exprimat in hertzi (Hz).

SDTV

O abreviere pentru Standard Definition Television care se
referd la sistemele de televiziune standard, care nu indeplinesc
conditiile pentru televiziunea de inaltd definitie HDTV.

Urmarire

Semnalele de iesire de la calculator au o anumiti frecventa.

Daci frecventa proiectorului nu este adaptata la aceasta,
imaginile rezultate nu vor fi de buna calitate.

Procesul de adaptare a frecventei acestor semnale (numarul de
valori maxime din semnal) se numeste aliniere.

Dacé urmdrirea nu se face corect, in semnal apar dungi
verticale late.

SNMP

O abreviere pentru Simple Network Management Protocol, care
este protocolul de monitorizare i de control al dispozitivelor,
cum ar fi rutere $i computere conectate la o retea TCP/IP.

Trap IP Adresa

Aceasta este adresa IP pentru calculatorul de destinatie utilizat
pentru notificarea erorilor prin SNMP.

VGA

Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 640
(pe orizontald) x 480 (pe verticald) de puncte.

sRGB

Este un standard international pentru intervalele de culoare
care a fost formulat astfel incét culorile reproduse de
echipamentele video s poata fi ugor prelucrate de sistemul de
operare al unui calculator (SO) si prin internet. Daca sursa
conectata dispune de un mod sRGB, setati atit proiectorul, cit
si sursa de semnal conectata la modul sRGB.

XGA

Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 1.024
(pe orizontald) x 768 (pe verticala) de puncte.

WXGA

Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 1.280
(pe orizontald) x 800 (pe verticald) de puncte.

SSID

SSID reprezintd datele de identificare la conectarea la alt
dispozitiv intr-o retea fara fir. Comunicatiile fara fir sunt
posibile intre dispozitive cu aceeasi configuratie SSID.

WUXGA

Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 1.920
(pe orizontald) x 1.200 (pe verticald) de puncte.

Masci subretea

Aceasta este o valoare numerica pentru definirea numdérului de
biti utilizati pentru adresa de retea, in cadrul unei retele divizate
(subretea), din adresa IP.

SVGA Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 800
(pe orizontald) x 600 (pe verticala) de puncte.

SXGA Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 1.280
(pe orizontald) x 1.024 (pe verticald) de puncte.

Sincro. Semnalele de iegire de la calculator au 0 anumita frecventa.

Daci frecventa proiectorului nu este adaptata la aceasta,
imaginile rezultate nu vor fi de buni calitate.

Procesul de adaptare a fazelor acestor semnale (pozitia relativd
a valorilor maxime §i minime in semnal) se numeste
sincronizare.

Dacé semnalele nu sunt sincronizate, apar scintilatii, neclaritéti
si interferente orizontale.




Consultati aceste sectiuni pentru note importante despre proiector.

» Linkuri corelate

o "Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of EU directive" p.320

« "Restrictie de utilizare" p.320

« "Referinte pentru sistemul de operare" p.320

 "Marci comerciale” p.321

o "Aviz privind drepturile de autor" p.321

o "Atribuirea de drepturi de autor” p.321

masuri de prevenire §i redundante, pentru mentinerea sigurantei si a unei
fiabilitati complete a sistemului. Deoarece acest produs nu a fost conceput
pentru utilizarea in aplicatii care necesita fiabilitate/sigurantd extrema,
precum echipamente aerospatiale, echipamente principale de comunicatii,
echipamente de control al energiei nucleare sau echipamente medicale pentru
asistentd medicala directa etc., va rugdm sa efectuati o estimare personald a
caracterului adecvat al acestui produs, dupa o evaluare completa.

Indication of the manufacturer and the importer in
accordance with requirements of EU directive

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION

Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Importer: EPSON EUROPE B.V.

Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam
Zuidoost

The Netherlands
Telephone: 31-20-314-5000
http://www.epson.eu/

Restrictie de utilizare

Cand acest produs este utilizat pentru aplicatii care necesita un grad ridicat de
fiabilitate&sol;sigurantd, precum: a) dispozitive de transport pentru aviatie, cdi
ferate, marind, auto; b) dispozitive de prevenire a dezastrelor; ¢) diferite
dispozitive de siguranta etc. sau d) dispozitive functionale&sol;de precizie,
produsul se va utiliza numai dupd luarea in considerare, la proiectare, a unor

Referinte pentru sistemul de operare

o Sistem de operare Microsoft Windows 7

« Sistem de operare Microsoft Windows 8.1

« Sistem de operare Microsoft Windows 10

o Sistem de operare Microsoft Windows Server 2012

« Sistem de operare Microsoft Windows Server 2016

In acest ghid, sistemele de operare de mai sus sunt denumite ,, Windows 77,
»Windows 8.17, ,Windows 10”, ,Windows Server 2012” si ,,Windows Server
2016”. In plus, termenul colectiv ,,Windows” este folosit pentru a face referire
la toate aceste sisteme de operare.

« OSX10.11.x

e macOS 10.12.x
e macOS 10.13.x
e macOS 10.14.x
e macOS 10.15.x

In acest ghid, sistemele de operare de mai sus sunt denumite ,,OS X 10.11.x7,
,macOS 10.12.x7, ,macOS 10.13.x”, ,macOS 10.14.x” si ,,macOS 10.15.x”. in
plus, termenul colectiv ,Mac” este folosit pentru a face referire la toate aceste
sisteme de operare.



Marci comerciale

EPSON este marca comerciald inregistratd, EXCEED YOUR VISION si siglele
acesteia sunt mdrci comerciale inregistrate sau marci comerciale ale Seiko
Epson Corporation.

Mac, OS X si macOS sunt marci comerciale ale Apple Inc.

Microsoft, Windows i sigla Windows sunt mérci comerciale sau marci
comerciale inregistrate ale Microsoft Corporation in Statele Unite si/sau in
alte tari.

Wi-Fi, WPA2', WPA3 si Miracast” sunt mirci comerciale ale Wi-Fi Alliance’.
App Store este o marca de servicii a Apple Inc.

Chrome, Chromebook si Google Play sunt marci comerciale ale Google LLC.

HDMI,sigla HDMI si High-Definition Multimedia Interface sunt marci
comerciale sau mérci comerciale inregistrate ale HDMI Licensing
Administrator, Inc. HOomi

»QR Code” este 0 marca comerciala inregistrata a DENSO WAVE
INCORPORATED.

Marca PJLink este o marcd in curs de inregistrare sau deja inregistrata in
Japonia, Statele Unite ale Americii si in alte téri si zone.

Foxit PDF SDK Copyright ©2011, Foxit Software Company
www.foxitsoftware.com, All rights reserved.

Crestron’, Crestron Connected’, Crestron Fusion|, Crestron Control si
Crestron RoomView sunt mdrci comerciale inregistrate ale Crestron
Electronics, Inc.

Art-Net Designed by and Copyright Artistic Licence Holdings Ltd.
Ubuntu si Canonical sunt marci comerciale inregistrate ale Canonical Ltd.

Intel este o marci inregistrata a Intel Corporation in Statele Unite i/sau in
alte tari.

Eneloop’ este 0 marca comerciala inregistratd a Panasonic Group.

De asemenea, alte nume de produse utilizate in acest document sunt folosite

numai pentru exemplificare si pot fi marci comerciale ale proprietarilor lor.
Epson nu revendicd niciun drept asupra acestor marci.

Aviz privind drepturile de autor

Toate drepturile rezervate. Nicio parte a acestei publicatii nu poate fi
reprodusd, salvatd intr-un sistem de stocare sau transmisa sub nicio forma si
prin niciun mijloc, electronic, mecanic, prin fotocopiere, inregistrare sau in alt
mod, fird acordul scris prealabil al Seiko Epson Corporation. Nu ne asumam
nicio raspundere pentru drepturile de autor care provin din utilizarea
informatiilor din acest document. De asemenea, nu ne asumam riaspunderea
pentru daunele rezultate din utilizarea informatiilor din acest document.

Nici Seiko Epson Corporation, nici filialele acesteia nu sunt responsabile fata
de cumpiratorul acestui produs sau fata de terti pentru daunele, pierderile,
costurile sau cheltuielile suportate de cumpérator sau de terti in cazul unui
accident, a folosirii necorespunzatoare sau abuzive a acestui produs sau in
cazul unor modificéri, reparatii sau schimbari neautorizate aduse produsului
sau (cu exceptia SUA) in cazul nerespectarii cu strictete a instructiunilor de
functionare si intretinere oferite de Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation nu este responsabila pentru daunele sau problemele
produse datorita folosirii altor componente optionale sau a altor consumabile
decat cele indicate de Seiko Epson Corporation ca fiind produse originale
Epson sau produse aprobate de Epson.

Continutul acestui ghid poate fi modificat sau actualizat fara notificare
prealabila.

Iustratiile din acest ghid pot diferi fata de proiector.

Atribuirea de drepturi de autor

Aceste informatii fac obiectul unui regim de modificare fira notificare.
© 2020 Seiko Epson Corporation
2020.5 413960700RO
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